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RUG X33GRMING LU jRUP 

La ventaja táctica para gaming en plataforma X99 


Creada para gaming 

Optimiza tu equipo gaming con e! mínimo 
esfuerzo. Realiza mejoras de rendimiento y 
refrigeración con un simple clic. Disfruta de 
un sonido potenciado para juegos con 
SupremeFX. Deja atrás la latenda con 
GameFírst IV. 


Estética gamer 

El look de tu equipo es tu selto gamer. 
Escoge las pegatinas incluidas que más te 
gusten, ilumina tu equipo con ASÜS Aura y 
sincroniza los efectos de iluminación con 
las tiras LED RGB y el resto de equipos 
compatibles con la tecnología Aura. 


Conoctividad sin igual 

112, NVM Express™ (NVMe) IVL2 ,USB3/I 
Tipo C y Wi-Fi 2x2 con MU-MIMO te 
ofrecen las transferencias de datos más 
rápidas. La exclusiva tecnología 
RAMCache acelera la carga de los juegos. 

















I huevos caíamos _ 

E lección, Una sola palabra que contiene las posibilidades de éxito o fra¬ 
caso de la mayoría de juegos modernos. La elección por parte del juga¬ 
dor es la clave que separa algo bueno de algo magistral. Hace tiempo que 
simplemente poner a prueba la habilidad del jugador no basta, por muy atrac¬ 
tivo que sea el desafío, para considerar que un diseño de acción esté logrado. Y 
es algo que ño depende únicamente del género. Estrategia, acción, rol... Hace 
años que el centro de la experiencia ya no es el juego, sino el jugador, aunque en 
realidad ambos estén inextricablemente unidos. Ahora nos gusta elegir nues¬ 
tro propio camino, en pocas palabras. 

Las compañías se esfuerzan, cada vez más, por abrir nuevos de estos cami¬ 
nos que recorrer en los títulos, pero los grandes juegos, además, aportan ese 
plus de elección que, como decía el poeta, nos permitan hacer camino al andar. 
Como siempre, no es una apuesta sin riesgos. Cuando un título apuesta por la 
libertad del jugador, si no se lleva hasta las últimas consecuencias los diseños 
empiezan a resquebrajarse y, lo que es peor, acaban defraudando y frustrando. 
Algo que no parece que vaya a ocurrir con el juego que ocupa la portada de este 
mes, «Dishonored 2» llega para hacer pequeño a su predecesor, que ya ofrecía 
uno de los más geniales diseños de acción vistos jamás, aportando posibilida¬ 
des casi ilimitadas al jugador en cuanto a elecciones. Es algo que Arkane lleva 
en suADN, si nos fijamos en su curriculum. 

Una elección siempre descarta opciones, pero en este número de Micromanía 
no tienes necesidad de escoger, pues tienes las secciones habituales, las nove¬ 
dades del mes, el repaso a lo que está por venir y, bueno, sí, un par de reportajes 
sobre Ediciones de Coleccionista y monitores gaming que aportan unas cuan¬ 
tas opciones para un regalo navideño. Bienvenido a Micromanía. 


FIRMAS DEL MES 


Francisco Delgado 

¿Es inevitable que los juegos 
de mundos abiertos aparezcan 
plagados de bugs en su 
I lanzamiento? La polémica ha 
1 saltado de nuevo y el director de la 
! revista da su opinión. Pág. 13 

Francisco Angel Marzal Baró 

Las matemáticas tienen una 
presencia en los juegos que no 

I siempre es evidente, más allá de la 
simulación física y los motores 3D. 
Francisco Angel Marzal nos habla 
de las elecciones. Pág. 48 

Juan Antonio Pascual 

¿Estás pensando en actualizar tu 
monitor para jugar a lo grande? 
Nuestro experto, Juan Antonio, 
nos hace una selección y análisis 
de los pros y contras de monitores 
gaming actuales. Pág, 60 

Maño Fernández 

El director de comunicación 
de Electronic Arte Iberia nos 
cuenta el desaño que supone el 
lanzamiento de un juego estrella, 
como «Battlefield 1», en una gran 
compañía como EA, Pág. 14 




Síguenos también en nuestra página de facebook 

wwwfacebooli.com/revistamicroniania 


Sigue toda la actualidad en: www,mkrom<mia.es 

OyjMí!Íu¿J,:ikL3£i 
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K DISHONORED 2 

Corvo Attano vuelve y no lo hace solo. Ya hemos jugado con «Dishonored 2» y te contamos cómo será. 



LOS MEJORES MONITORES GAMING 

Para los que les gusta jugar a lo grande, nada mejor que un monitor preparado para ello, i Elige el tuyo! 


4 midió manía 
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SOUTH PARK: RETAGUARDIA EN PELIGRO 

Los chicos de South Park regresan con una aventura de rol y acción, convertidos en superhéroes. ¡La caña! 



E M PI RES l 


¡EL PACK DEFINITIVO 
DE ESTRATEGIA EN PC! 

Disfruta de ]a Historia como nunca 
con un pack que ofrece nada menos 
que seis juegos increíbles. 
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¡El apocalipsis se llama Kyros! 


■ ROL ■ NOVIEMBRE DE 2016 ■ OBSIDIAN / PARADOX 


L a vuelta de Obsídian con u n nuevo J DR 
de estilo clásico es una de las mejo¬ 
res noticias que podíamos tener para 
este mes de Noviembre, con el lanzamiento 
de «Tyranny». En la línea de «Pillars of Eter- 


nity», y usando su mismo motor, el nuevo tí¬ 
tulo de Obsídian nos lleva, sin embargo, a un 
nuevo mundo de fantasía, al que no tendre¬ 
mos que salvar de la amenaza de las fuerzas 
del ma I ... ¡porque el mal ya triunfó! 


Asumiremos el papel de un Fatebinder, un 
oficial del ejército de Kyros, el Señor Oscuro 
que ha conquistado el mundo. Y en nuestra 
mano estará ayudar a Kyros y someter a los 
rebeldes... u organizar la revolución. 


UN MUNDO LLENO DE SECRETOS. El universo de «Tyranny» nos ofrecerá 
escenarios de enorme belleza que ocultan numerosos peligros. ¿Los superarás? 


EL CREADOR DEL DESTINO. Como Fatebinder del ejército de Kyros daremos 
los pasos necesarios para someter al mundo a nuestro señor.., o liderar la rebelión. 


















i VUELVE EL ROL CLÁSICO A NUESTROS PC! Obsídian nos trae «Tyranny», un nuevo JDR de 
mecánicas similares a «Pillars of Etemity» cuya acción se sitúa en un nuevo universo de fantasía. 


UN MUNDO ARRASADO POR EL MAL Y LA OSCURIDAD. El mundo de «Tyjanny» se encuentra dominado por las fuerzas del Mal lideradas por Kyros, tras años de 
guerra. Un mundo que se encuentra entre la Edad del Bronce y la Edad del Hierro, y poblado por numerosas facciones leales a Kyros asi como disidentes rebeldes. 
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¡La guerra ha estallado! Infinity Ward y Activision se movilizan con todo el arsenal de su nuevo 
«Cali of Duty» para hacer frente a la ofensiva de DICE y EA con «Battlefield 1». ¿Tomarás partido? 


L os éxitos anteriormen¬ 
te cosechados -ya sean 
por ventas o por buenas 
críticas- tienen una vi¬ 
gencia efímera en el ámbito de la 
acción bélica, una contienda que 
se extiende ya más de una déca¬ 
da y que, cada año, libra una bata¬ 


lla decisiva, aunque su desenlace 
esté lejos. Y es que ninguna estra¬ 
tegia de diseño ha demostrado ser 
invencible. 

Guerra de desgaste 

Activision con «Cali of Duty» y EA 
con «Battlefield» se la juegan cada 


año en su empeño por conquistar 
aficionados de la competencia, 
cuestionándose las fórmulas que 
uno o dos años atrás les dieron 
buenos resultados* Ambos gigan¬ 
tes de la industria saben lo caro 
que puedes sal irles tanto estan¬ 
carse como errar con una apuesta 


demasiado alejada con las expec¬ 
tativas de los jugadores* En cual¬ 
quier caso, los equipos de desa¬ 
rrollo -Infinity Ward y DICE esta 
vez- ponen toda la carne en el asa¬ 
dor y este año asistimos a una con¬ 
tienda más interesante que nuj> 
ca* Cada compañía se posiciona de 


REGRESO AL PASADO HISTÓRICO 

De la Segunda Guerra Mundial a la ciencia ficción, pasando por todos los 
conflictos y vuelta a empezar. La Historia vuelve a cobrar protagonismo 
en el presente de la acción bélica. La compañía Tripwíre quiere hacer que 
"revivamos” la Guerra de 
Víetnam próximamente 
en «Rising Storm 2» .¿Un 
tercero en discordia 
de la acción bélica? 

Y. si atendemos a los 
rumores, Sledgehammer 
tqmbién nos llevaría de 
vuelta a Víetnam en el 
«Cali of Duty» de 2017. 



iQUE NO FALTEN LOS ZOMBISI Pese a la evolución prometida, Activision no 
renuncia al modo zombis de «Cal! of Duty», un cooperativo muy prometedor. 



8 m i enoma nía 






















lO MILLONES DE JUGADORES 

^ participaron en la beta abierta de «Battlefield 1», convirtiéndose en la fase de pruebas mas jugada de EA. Por 

su parte, Activision fecha su beta del 21 al 24 de octubre, aunque no contempla que esté disponible en PC. 



iACClÓN BÉLICA ESPACIAL! La tecnología y las proporciones del conflicto futurista de «Infinite Waifare» nos llevará a combatir 
trepidantes batallas mas allá de la atmósfera terrestre, contemplando todas las características del hostil entorno espacial. 



CAMPANA MUNDIAL. Desde el estreno de los tanques y los 
combates aéreos a las cargas de caballería, espada en mano r 
«Batrlefieldw recorrerá todos los frentes de la Gran Guerra. 



LAS VIEJAS ARMAS. En «Battlefield 1» emplearás amias 
con menor cadencia de tiro que hay que recargar todo el 
rato, Pero ojo, que también matan y estarás más expuesto. 


< ‘ Las dos grandes sagas de la 
acción bélica confrontan este 
año sus nuevas estrategias ’ 5 


manera muy distinta en el contex¬ 
to, jugabilidad y puesta en esce¬ 
na de sús respectivos juegos. ¿Hay 
público para las dos propuestas? 

Primera sangre 

Activision se adelantó apenas unas 
horas a su competencia en mayo con 
el anuncio de «Cali of Duty: Infinite 
Warfare». Tras desvelarse el primer 
tráiler, supimos que el juego desarro¬ 
llado por ínfinity Ward mantendría 
el orden cronológico de la saga dan¬ 
do, un salto hacia el futuro, presen¬ 
tándonos batallas más allá de la órbita 
terrestre. Activision manifestó que el 
juego supondría un impacto similar al 
que en su dia tuvo la entrega «Modern 
Warfare»... No es poca cosa tal preten¬ 
sión, pero lo cierto es que implica asu¬ 
mir que en algún momento la saga 
perdió fuelle.,. Independientemen¬ 
te de que el éxito sea comparable, la 
cuestión es si habrá servido para que 
se replanteen algunas de las fórmu¬ 
las de «Cali of Duty» que, a todas luces, 
ha pinchado en las últimas entregas, 
con tramas arguméntales confusas, 


campañas muy cortas y un desarrollo 
técnológico cuestionable. Esta vez, ar¬ 
mas sofisticadas -en ingenio-, espec¬ 
taculares batallas en el espacio y una 
acción aún vertiginosa, pero más so¬ 
segada en su narrativa, parecen pro¬ 
piciar para «Infinite Warfare» la evolu¬ 
ción que necesita la saga. 

Por parte de EA, también en mayo se 
dieron a conocerlos primeros detalles 
y escenas de «Battlefield i», recogien¬ 
do el guante. El desarrollo de DICE, se 
presentaba arriesgado, habiendo ele¬ 
gido la Primera Guerra Mundial para 
su ambientados Remontarse un si¬ 
glo rompe deliveradamente con el re¬ 
corrido de la saga, pero al parecer, la 
decisión es acertada. Gracias a la es- 
pectacularídad de sus vídeos, pre¬ 
sentando una jugabilidad vertigino¬ 
sa, realista y muy cinematográfica al 


mismo tiempo, en especial por la ca¬ 
racterización de sus personajes, «Ba- 
ttlefield 1» ha conseguido sintonizar 
con los aficionados... Las expectati¬ 
vas están hoy por todo lo alto -la beta 
arrasó-, pero nada de esto es definiti¬ 
vo. También DICE tenia todo a su fa¬ 
vor el año pasado con «Batüefrmt» y, 
aunque el juego fue un éxito de ven¬ 
tas, fue muy criticado por su raquítico 
contenido de base por un programa de 
DLCs que disparaban el coste para el 
i aficionado. ¿Habrán tomado nota para 
no defraudarnos esta vez? 

Lo que está claro es que la rivalidad 
de ambas sagas, que ha dado lugar a 
aciertos y errores, se traduce en un in¬ 
centivo a dar de sí lo mejor.., Y eso es, 
precisamente, lo que podemos espe¬ 
rar, con el máximo nivel de exigencia. 
[A las armas! 



PDRZA3 HORiZON EN PC 

Playground dice estar 


satisfecha con el estreno en 
PC pero siguen trabajando 
en las mejoras para la 
versión de Windows ío. 



REALIDAD VIRTUAL VALVE 
DE SEGUNDA GENERACION 

En los Steam Dev Days se 
han mostrado algunas 
instantáneas de un 
nuevo sistema de control 
en el que trabaja Val ve. 
steamcommimity. comfdevdays 



TITANFALL 2 CON NOVEDADES 
INESPERADAS 

Eimodo campaña 
del esperado juego 
de Respawn vendrá 
enriquecido con puzles, 
plataformeo y jefes finales, 
www, titanfallcom 



PREY SE MUESTRA EN VIVO 


El juego de Arkane se ha 
dejado ver mostrando 
detalles de su trama y su 
protagonista, Morgan, en 
un espectacular vídeo. 

preybetbe$dapet 



WRC 6 ARRANCA 


El Mundial de Rally 
regresa con una nueva 
entrega de Kylotonn que 
ha lanzado Badland. 
www.wrctbegame.com/es/ 
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I ACTUALIDAD CALENDARIO 


NOVEDADES DE NOVIEMBRE 

¡Reencuentros muy esperados! 


A unque podemos encon¬ 
trarnos ante un gran 
estreno en casi cual¬ 
quier momento del ca¬ 
lendario anual, el mes de Noviem¬ 
bre es, como siempre, crucial. En 


estas semanas se concentran gran¬ 
des apuestas y varios eventos que 
convocan a los fans para desvelar 
importantes anuncios de cara al 
próximo año. La rumorología ya 
está en marcha... ¿Será esta BÜzz- 


con la que dará a conocer un nuevo 
«Diablo»? ¡Qué bombazo! 

De momento, de lo que si te¬ 
nemos certeza es del regreso de 
grandes continuaciones tan espe¬ 
radas como las de «Dishonored» 


o «Watch Dogs». que ya apuntan 
a ser juegazos, como era de espe¬ 
rar. Tampoco hay que perder de 
vísta la gran batalla de la acción 
bélica ¿Por cuál te decantas tú, 
«Cali of Duty» o «Battlefield»? 



Football Manager 2017. 

Los más expertos futboleros podrán 
emprender una nueva temporada. 


Cali of Duty: Infinite Warfare. 

La célebre saga de acción bélica, 
presenta batalla en un incierto futuro. 


Watch Dogs 2. La ciudad de San 
Francisco nos brinda nuevos desafíos 
para nuestro brillante hacker, Marcus, 


Killing Floor 2. Acción directa, 
sin tregua, frenética y brutal. Así se 
presenta lo nuevo de Tripwire. 


Madrid Gatning Expedente, Se 

clausura en rfema la feria para jugones 
celebrada desde el día 28 de octubre. 


Dishonored 2. La genuina acción 
distópíca de Arkane nos traera a dos 
héroes compartiendo protagonismo. 


Yesterday Orügüis. Llega la 
continuación de la aventura policíaca 
de Péndulo, «New York Crimes», 


EVENTOS ASEGUIR 



Blizzcon 2016. Alistar tup Games. N7. 

Blizzard celebra su gran fiesta anual con los fans los Demium Games convoca en Madrid, los dias 11 al 13, Evento Online del día de los agentes N7. ¿Prepara 

días 4 y 5, ¿Qué anuncio sorpresa nos reserva? un encuentro para seleccionar nuevos talentos, BioWare un avance de «Mass Effect: Andrómeda»? 



PROXIMAMENTE... 




CALI OF DUTY INFINITE WARFARE 

E 

DISHONORED 2 

1 -J • 

94 de noviembre de 2016 9 Acción 

52 

9 11 de noviembre de 2016 9 Acción, Rol 

i 

9 Ininifty Ward, Activision 9 PC, Xbox One, P54 

§ 

9 Arkane Studios 9 PC. Xbox One y P54 


Activision, por contra, apuesta por lanzarse al futuro 

Corvo tiene una nueva misión y una nueva 


de lleno y llevar la guerra al espado exterior. 


acompañante: ni más ni menos que Emíly Kaldwin. 


FDDTBALt MANAGER 2017 

i 

WATCH OOGS 2 


94 de noviembre de 2016 9 Simulador, 

9 29 de no viembre de 2016 9 Acción 


Deportes 9 Sports Interactive 9 PC 

g 

9 Ubísoft 9 PC. Xbox One y PS4 


Una nueva revisión del adictivo simulador de 

H 

Una nueva ciudad, un nuevo protagonista y nuevos 

I 

gestión de equipos de fútbol. ^ 

a 

poderes de hackeo, ¿qué más se le podía pedir? 

1 

TYRANNY 

13 

SPACEHULK OEATHWING 

1 

9 10 de Noviembre 9 Rol 


9 Noviembre de 2016 9 FPS 9 Streum on stu dio. 

1 

9 Qbsidian, Meridiem Games 9 PC 


Cyanide 9 PC. Xbox One. PS4 

<=* 

Las expectativas están por todo lo alto para el nuevo 

e3¡ 

Un nuevo FPS en el universo de Warhammer en el 

JDR de los creadores de «Pilláis of Etemity», 


que el gore y la acdón se dan la mano. 


STEEP 

9 2 de Diciembre de 2016 9 Deportes 
9 Ubísoft Annency 9 PC, Xbox One, PS4 

Una nueva saga de Ubísoft que gira en tomo a los 
deportes de riesgo de invierno 

DEADRISING4 

9 6 de diciembre de 2016 9 Acción 
9 Capcom 9 PC, Xbox One 

La cuarta parte rescata a Frank West para meterlo de 
nuevo en un mundo abierto lleno de zombies. 

8QUTHPARK RETAGUARDIA EN PELIGRO ' 

9 Principios de 2017 9 Rol, Acción 
9 Ubísoft 9 PC, XB One y PS4 

Los niños más gamberros vuelven a la caiga con su 
propia versión de ia Guerra Civil de Marvel 
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V i_íUS 

EXPbJxT PC SYSTEM 


TU NUEVO PC GAMING 

ESTÁ AQUÍ 


Mira, compara y descubre el tuyo 



GhostDesert 


Procesador 

Intel ¡7-6100 

Gráfica 

AMO RX 460 

RAM 

8 GB DDR4 2133 Mhz 

Refrigeración 

Aire (customizada) 

Almacenamiento 

HDD: 1TB/SSD: 120 GB 

Conexiones 

Display Port / HDMI 


EternalStorm 


Procesador 

Intel ¡7-6700 

Gráfica 

NVIDIA GTX 1060 

RAM 

16GBDDR4 2133 Mhz 

Refrigeración 

Aire [customizada! 

Almacenamiento 

HDD:' 1TB / SSD: 240 GB 

Conexiones 

Display Port / H D M1 / DVI 


MastodonCloud 


Procesador 

Intel ¡7-670QK 

Gráfica 

NVIDIA GTX 1080 

RAM 

16GBDDR4 2400 Mhz 

Refrigeración 

Liquida (customizada] 

Almacenamiento 

HDD: 1TB/SSD: 480 GB 

Conexiones 

Display Port / HDMI / DVI 


hINFO bit.ly/VSPCGhostDesert 


+INFO biUy/VSPCEternalStorm 


A la venta solo en Versus Gamers 

vsgamers.es/category/versus-pc 


+INF0 bit.ly/VSPCMastodonCloud 

¿SE-. 


ENVIOS 

ERRTIS 














































































I ACTUALIDAD JEPERTOS 


PREGUNTAS 

SIN RESPUESTA 


w 

¿CUAL... 

será el juego que 
consiga el trono 
de la acción bélica, 
«Battlefield 1» o «Cali 
ofDuty: Infinite 
Warfare»? 

¿QUÉ... 

novedades nos 
presentará Blizzard 
en su Blizzcon? 

¿Quizá otro «Diablo», 
según los rumores? 

¿CUÁNDO... 

será lanzado 
finalmente-KStar 
Citizen» en una 
versión comercial? 
¿Tendremos que 
seguir esperando a 
que Cloud Imperium 
Games concrete una 
fecha? 

¿PORQUÉ... 

este año se acumulan 
tantos remalíes 
y reediciones 
remasterizadas de 
las franquicias más 
populares? 

¿CUÁNTOS... 

jugadores han 
invertido dinero en 
un nuevo equipo 
para poder disfrutar 
de los actuales 
juegos de Realidad 
Virtual? 

¿HASTA CUÁNDO... 

aguantará sin diseñar 
videojuegos el gran 
Chris Metzen, creador 
de los universos de 
«Warcraft», «Diablo» 
y «StarCraft»,quese 
acaba de retirar con 
sólo 42 años? 


LENGUAS DE TRAPO 

* f 

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo... 


“Naestamos 
quedando solo en 
la novedad, en esa 

primera impresión 
de asombro por estar 
ante algo que nunca 
se ha visto. Pero ya 
tenemos que empe¬ 
zar a juzgarnos a no¬ 
sotros mismos” 

John Carmack, 

Director tecnológico de Oculti s 


“Comencé a trabajar 
en el proyecto de 
«Civilization VI» 
relativamente tarde, 

así que no he tenido 
mucho tiempo para 
escribir la música. 

Probablemente esto ha 
sido algo bueno, porque 
he tenido que componer 
a toda prisa” 

ChrisÉopfter Tin, Compositor de 
«Civilization VI» (ganador de un Grammy) 

J 





“Vi una foto mía cuando 
anunciamos el juego, en 
2010 y, luego, vi otra imagen 
mía de una entrevista cuan¬ 
do estrenamos «Bioshoek 
Infinite en 2013 ». ¡Parecía 
diez anos mayor I No quiero 
involucrarme más en un pro¬ 
yecto de tal magnitud” 

KevinLeviite, 

Creador de la saga «BioShocIi» 



“Creo que en Sony ven al 
PC como su competencia di¬ 
recta. Y yo no lo veo asi. Sé 
que los consumidores de Xbox 
también juegan en PC, y aun¬ 
que algunos se ven obligados 
a escoger cuando compran sus 
juegos, creo que esa no es una 
decisión natural”. 

Phil Sp^ncer, Presidente de la 
División Xbojt de Microsoft 
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¿ES POSIBLE LANZAR 
UN JUEGO SIN BUGS? 

Los errores y defectos de lanzamiento en la mayoría 
dé juegos actuales parece haberse convertido en algo Pa T°e«orde 

inevitable. ¿Es realmente imposible evitarlo? Mícromanía 




E l lanzamiento de «Ma¬ 
fia III» ha vuelto a pro- 
vocar una oleada de 
opiniones extremas en¬ 
tre una legión de jugadores -tan¬ 
to en PC como en consola, algo no 
muy común, pero tampoco inau¬ 
dito-, por los defectos técnicos 
con que ha aparecido el juego. 
Es algo que los jugadores ya he¬ 
mos visto antes, y no pocas ve¬ 
ces, ¿verdad? Ejemplos hay unos 
cuantos: «Skyrim», «Assassin's 
Creed Uníty», «Satinan Arkham 
Iínight»... Recuerdo ver a mi ase¬ 
sino bloqueado, flotando en el 
aire, entre el tejado de dos edi¬ 
ficios de una calle de París, tras 
un salto, dando brazadas como 
si fuera un pez fuera del agua. 
También mamuts y gigantes sal¬ 
tando hasta el infinito para luego 
caer a tierra estrepitosamente, 
mientras perseguía un dragón... 
Pero parece que en Gotham tuve 
más suerte, porque no encon¬ 
tré el menor problema jugando 
en «Arkham City», Son sólo unos 
ejemplos de juegos archiconoci- 
dos que se han lanzado con bugs 
y problemas. Casi todos en mun¬ 
dos abiertos, curiosamente. 

No es algo científico, claro, pero 
¿se puede inferir de ello que es 
inevitable que un juego sandbox 
tenga bugs de lanzamiento? 

Parche del día i 

En los últimos años los jugadores 
nos hemos familiarizado con un 
concepto, cuando menos, curio¬ 
so: el parche del día i. Sí, muchos 
estudios y compañías ya anun¬ 
cian sin pudor que el mismo día 
que un juego se pone oficialmen¬ 
te a la venta ha de ser actualizado 
vía Internet con un parche, pues 


se sabe que va a dar problemas. 
Como jugadores, son decisiones 
que molestan y son algo frus¬ 
trantes. ¿Por qué los lanzan así? 
¿No sería más sencillo retrasarlo 
para que esté en condiciones? La 
respuesta no es tan simple. 

Condicionantes de múltiples 
acuerdos de distribución con ter¬ 
ceras compañías, lanzamiento 
simultáneo en formatos físico y 
digital, ajustes de plazos de de¬ 
sarrollo según planteamientos 
de años fiscales en las compañías 
editoras, licencias,,. 

Las variables para decidir una 
fecha de lanzamiento son múl¬ 
tiples, Además, no es lo mismo 
controlar estos aspectos que ser 
un estudio que depende de deci¬ 
siones ajenas. Y luego, claro, está 
la inherente dificultad del propio 
desarrollo de productos cada vez 
más complejosy sofisticados. 

Sí, no es excusa para que, al fi¬ 
nal, un juego pueda tener una 


IA deficiente, un diseño de mi¬ 
siones ñor malí to o acabe siendo 
bastante más flojo de lo que se 
esperaba, también en apartados 
técnicos. 

Habla la frustración 

Como humanos que somos, los 
problemas técnicos nos soli¬ 
viantan, con razón, pero la rea¬ 
lidad es que, salvo excepciones, 
es algo que en pocos dias se sue¬ 
le solucionar con los parches. 
¿Fastidia? Mucho, Pero una vez 
entramos en esa dinámica sole¬ 
mos acusar al juego de otros pro¬ 
blemas y se acrecienta nuestra 
visión negativa de otros aparta¬ 
dos: diseño, jugabilidad, etc. Y 
las compañías se echan a tem¬ 
blar cuando empiezan a ver las 
puntuaciones en Metacritic. Es 
una llamada de aviso para es¬ 
tudios y editores... pero tam- 
i bién para jugadores. ¿Hay que 
defender a las compañías? Eso 
ya lo hacen sólitas, pero no per¬ 
damos de vista que no todos los 
estudios son Rockstar. Por esto, 
también,«GTA» es «GTA» y sólo 
hay uno. Aunque muchos se 
crean que pueden hacerlo igual 
o mejor. Y no es tan fácil... 


< * Parece inevitable lanzar un 
juego sin bugs. Algunos ya 
llegan con parche del día 1 ” 



DOBLAJE DE GEARSOFWAR 4 

Pese a estar confirmado, en el 
lanzamiento de «Gears of War 4», 
el doblaje no estaba listo. 
Microsoft se comprometió a 
incorporarlo con un parche que 
llega el día 1 en Xbox. ¿Cuando 
podremos contar con ella 
también en PC? 
gearsofwaneom 

DBSIDIAN ESTRENA TYRANNY 

Los amantes del Rol de la vieja 
escuela están de enhorabuena. 
Los creadores de «Pilláis of 
Etemity» han fijado el próximo 
día 10 de Noviembre para el 
estreno de su «Tyranny», en 
varias ediciones digitales que, 
según el contenido van de 
unos 42 a 74 €, La distribuidora 
Meridiem se hará cargo de su 
lanzamiento en formato físico. 
www r tyrannygüme.com 


FRIOAV THE 13TH A 2D17 
PERO DON MODO HISTORIA 

La aventura de tenor de Gun 
Media, inspirada en la saga 
cinematográfica Viernes 13” se 
retrasa a principios del próximo 
aña sí bien, la compañía ha 
argumentado que el motivo de 
tal demora es la introducción de 
más contenido. Al mismo tiempo, 
la compañía lia anunciado un 
modo historia para jugar en 
modo individual que llegara el 
próximo verano. 
f¡3game<corn 

El TERCER SNIPERGHOST 
WARRIOR HOS HARA ESPERAR 

Contábamos con el lanzamiento 
de shooter de francotiradores 
«Sniper Ghost Warrior 3» 
para Enero, pero CI Games 
ha retrasado su llegada al 4 
de Abril. Según Koch Media, 
su distribuidor, el retrasóse 
debe a que el equipo trabaja 
en la optimización del juego, 
$nipergkostwarrÍQr3¿Qm 



RDADRAGEND ARRANCA 

Ya casi podíamos saborear el 
estilo motero de la acdón de 
<Road Rash», con la llegada de 
oiRoad Rage», pero un retraso de 
última hora descarta su fecha 
de salía del próximo día 15 a un 
momento indeterminado en 
2017. ¡Qué jarro de agua fría! 
www.road-rage-the-game.com 

¿FINAL FANTASY XV PARA PC? 

Aunque se confirman 
ampliaciones para capítulos 
anteriores, la versión de «Final 
Fantasy XV* para PC está lejos 
de ser confirmada y llegaría con 
retraso respeto a las de consola. 
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EL MODO ARCADE SE 
IRRUMPE EN DODM 

Id ha lanzado una actualización 
de contenido gratuito para 
«DGQM», que incluye niveles 
clasicos, el esperado Modo 
Arcado y nuevos mapas. 
doom,com/es-es¡ 


RflZER ADQUIERE THX 

El prestigioso sello de audio 
ane mato gráfico, creado por 
George Lucas en 1983 ha sido 
adquirido por el fabricante de 
hardware gaming Razer con el ñn 
reforzar su disívión de sonido. 
razerzone.com 


La esperadísíma aventura 
independiente de Teku estudios 
ha completado su desarrollo y 
prepara su lanzamiento digital 
para Noviembre con Daedalic 
Entertainment 
www. tekustudios.com 


LA STEñM MACHINE PORTATIL 
CONSIGUE FINANCIACION 

Esta vez sí, el regreso del proyecto 
SMACH Z en una nueva campana 
de financiación colectiva en 
Kickstartet ha conseguido los 
fondos necesarios, 
smachztcom 


SÜTBPARK REGRESARA 
TOTALMENTE EN CASTELLANO 

El esperado «South Parkr 
Retaguardia en Peligro», llegará 
en 2017 doblado al idioma 
Español, según ha confirmado 
la compañía Ubisofi, 
soutbpark.ubisoft.com/giime/ 


HX 


UN ANUNCIO 9 

IMPACTANTE ¡ 

Diseñar la perfecta comunicación al informar sobre Mari0 F ® rn ^ d « z 
un videojuego es un trabajo que exige coordinación y Comunicación 
estrategias globales, para maximizar su impacto. • ( E s P aña d y ^5 



E stos últimos días, con 
el inminente lanza¬ 
miento de «Battiefield 
i» ¡escribo estas líneas 
un día antes de que el vídeo] ue- 
go llegue a las tiendas] me ha 
venido a la cabeza uno de los 
recuerdos más dulces que ten¬ 
go de EA* Se trata del primer ví¬ 
deo que nos llegó de «Battiefield 
3», aquel famoso "gameplay" de 
12 intensos minutos. Recuerdo 
perfectamente cómo la gente se 
arremolinaba alrededor de las 
pantallas de la oficina, las excla¬ 
maciones y los suspiros produci¬ 
dos por la emoción de saber que 
eres de las primeras personas 
del mundo que contempla algo 
que va a ser muy grande. 

El mensaje adecuado 

Trabajar en comunicación supo¬ 
ne estar en perfecta sincronía 
con las estrategias globales de 
la compañía, con el objetivo de 
asegurar una buena presencia 
del videojuego en los medios es¬ 
critos, onlíne y, por supuesto, en 
las redes sociales. 

Es importante lanzar los men¬ 
sajes correctos para transmitir 
lo mejor posible las ideas y la pa¬ 
sión de los desarro Dadores. Si 
hay filtraciones, dudas o errores, 
generas una confusión que pue¬ 
de repercutir directamente en 
la percepción que el consumidor 
tiene del videojuego. Y es que un 
plan de comunicación es una ac¬ 
tividad coral que tiene la inten¬ 
ción de maximizar el impacto de 
un titulo en un territorio deter- 
minado. 

Hay distintos momentos clave 
a lo largo de la campaña: anun¬ 
cios, eventos, ferias, avances. 


análisis,,. Todo para que conoz¬ 
cas de qué va el juego, qué nove¬ 
dades ofrece y también para que 
sepas a qué hora va a salir un ví¬ 
deo, dónde lo puedes ver y que, 
una vez publicado, puedas en¬ 
contrar información relevante 
en tus medios favoritos; ya sea 
en Twitter, Facebook, en la web 
oficial del vídeojuego, en la reac¬ 
ción en vídeo de un youtuber, en 
un periódico, en una página de 
videojuegos o en una revista im¬ 
presa como Micromania, donde 
siempre encontrarás un análisis 
más reposado y exhaustivo. 

Todo está orquestado desde los 
equipos de comunicación para 
que el contenido sea adecuado a 
cada canal y no sature o confun¬ 
da al receptor. He visto muchos 
títulos geniales que, por desgra¬ 
cia, han tenido anuncios que no 
han sabido generar la expecta¬ 
ción que se merecían o que han 
entrado en una espiral de nega- 
tívidad por dirigirse a públicos 
incorrectos con mensajes inade¬ 
cuados. 


Levantar pasiones 

Títulos como «Battiefield» son ex¬ 
cepciones, ya que todo el mundo 
tiene interés por conocer más y más 
detalles. Este año, el primer tráiler 
de «Battiefield i», famoso por en¬ 
contrarse entre los videos con más 
"líIces 11 de la historia de Youtube, 
volvió a desatar pasiones en la ofi¬ 
cina. Volvieron los corrillos alrede¬ 
dor de las pantallas, te encontrabas 
compañeros por los pasillos tara¬ 
reando la canción y al final termi¬ 
nabas por ver el tráiler más veces 
de las que te hubieses jurado. Esos 
momentos son los que hacen que te 
sientas afortunado de formar par¬ 
te de esta industria, viendo desde 
dentro cómo estudios de la talla de 
DICE trabajan duro para sorpren¬ 
der y asombrar. Y es precisamente 
esa misma emoción que en EA nos 
produjo aquel primer vísionado del 
tráiler la que tienes que se capaz de 
transmitir en todas tus comúnia- 
ciones, acciones y eventos. Lo más 
importante siempre es el videojue¬ 
go y lo segundo más importante es 
que creas en él 



éé La emoción que provoca 
el juego es lo que se ha de 
transmitir en su comunicación ’ ’ 
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CALL OF DUTY: INFINITE WARFARE 


PARA LOS QUE SABEN DE ESTO, , 

GAMETEDAMAS 

LRNZRMIEKra^NDVIEMBR^^^^ 
^TRNDRRDllff * ** SB^ l^GRCY 


INCLUYE: 

- JUEGO COMPLETO 

- REGRLDS POR 
RESERVR* 


VERSION PC 
P.V.P 43,95€ 


INCLUYE: 

- JUEGO COMPUETO 

- EDICION REMRSTERIZROR 
□E CRLL DF DUTY 
MDPERN WRRFRRE 

- HEGRÍ-OB POR 
RESERVR* 


VERSION PC 
P.V.P "I9,95€ 


♦LLÉVATE DE REGALO CON LA RESERVA DE CUALQUIER 
EDICIÓN DE CALL DF DUTY INFINITE WARFARE: 


RESERVA Y CONSIGUE / 

TERMINAL / 

MRPH EXTRR / 


POSTER DE DOBLE 
CARA EXCLUSIVO 


□LC MAPA EXTRA 
'TERMINAL” 


JfcTffEGALO’ 

ff EXCLUSIVO GAME , 


CAILDIITY 

INFINITE WARFARE 


□LC EXCLUSIVO 
B U LLETH HW K 

"RNIMRTED PERSONFIUZRTION PRCK” 


□LC "ZOMBIES 
IN SPACELANO" 


Disponible a partir del 4 de Noviembre. Promoción limitada a 5.000 ud 


DISPONIBLE EN: 


r¿l XBOXONE PC 


FECHA ESTIMADA 
DE LANZAMIENTO 


4NOV 


CAPTURA 
LA RESERVA 


MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 


TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 
¡NADIE TE DA MÁS! 



















■ INFOMA 
DATOS 


Género: Acdón/Aventura 

Estudio/compañía; 

Arkane/Bethesda 
Fecha prevista: 

11 de Noviembre 2016 


Será un juego de acción 
ambientado en la ficticia 
dudad de Karnaca 

La trama continuará 
la historia original, 15 
años después, con Emily 
convertida en Emperatriz 
y expulsada del trono por 
un usurpador. 

Podremos elegir como 
protagonista a Emily 
Kaldwain o. como en el 
original, a Corvo Attano. 
Cada personaje contará 
con poderes únicos y 
habilidades específicas, 
Podremos usar sigilo o 
acción directa, o una 
combinadón de ambos 
estilos, a nuestro gusto. 


¡Visita y exterminio en Karnaca! 

Hemos ido a Karnaca. Sí, hemos estado allí. En la Casa Mecánica 
de Kirin Jindosh; y hemos luchado contra soldados mecánicos y 
seguidores del Duque. Y, ¿sabes?... ¡ha sido algo alucinante! 


V arios cuadros de gran ta¬ 
maño con imágenes de 
Karnaca nos rodean. Los 
cortinajes, rojo oscuro, 
parecen más propios de una man¬ 
sión de algún noble. No estamos 
acostumbrados a tanto lujo y oro¬ 
pel, la verdad. 

Desde una pequeña mesa baja, 
la máscara nos contempla. La mis¬ 
ma que llevaba el defensor de la 
emperatrizje$samine,al que hace 
-según la cronología del imperio- 
algo más de quince años lo acusa¬ 
ron de traidoi y asesino. Y asesino, 
sí, era. Y fue, otra vez, para demos¬ 
trar su inocencia. Quince a ños.» 


Es fácil meterse en ambiente en 
las oficinas que Betliesda ocupa 
en el centro úe Londres, práctica¬ 
mente en pleno Picadilly Cireus. 
Desde la entrada a las mismas, va¬ 
rias y enormes imágenes del nue¬ 
vo titulo de la compañía, a punto 
de ver la luz, nos acompañan. 

¡En Karnaca! 

Ha llegado el momento de probar 
en primera persona -evidente¬ 
mente- «Dishonored 2 ». Y si, cierta 
emoción se deja notar en el grupo 
de periodistas españoles que he¬ 
mos acudido a esta ocasión tan es¬ 
pecial. Bethesda hace tiempo que 


no deja probar versiones beta de 
sus juegos fuera de sus "fronteras" 
antes de ponerse a la venta. Salvo 
honrosas excepciones globales, 
como «Doom», claro. 

Pero aqui estamos ya, en Karna¬ 
ca, montados en una pequeña va¬ 
goneta que escala una rampa me¬ 
tálica hacia la mansión de Kirín 
jindosh. ¿Nuestro objetivo? Aca¬ 
bar con el Gran Inventor del Du¬ 
que, el usurpador del trono, y res¬ 
catara un viejo conocido: Sokolov. 

Esta humilde introducción a la 
acción es más significativa de lo 
que parece, Karnaca, el nuevo es¬ 
cenario en que transcurre la ac- 



¡Usa tus armas, libera tus poderes y acaba con el usurpador del trono! Ya hemos visto Karnaca y hemos podido 
manejar los poderes de Emily Kaldwin y Corvo Attano. Y sí, «Dishonored 2 m va a ser una auténtica pasada de juego. 
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Unos aliados no tan inesperados. Las habilidades de Emily como las de Corvo, permiten varios niveles de desarrollo y 
evolución. La dominación déla voluntad de pequeños animales, como las ratas, será un arma muy útil contra el enemigo. 


í í La acción de «Dishonored 2» se define por el 
estilo único y tácticas del propio jugador. Elige 
tus armas y poderes con libertad total ’ ’ 


ción de «Dishonored 2 » solía ser 
una orgu llosa y próspera ciudad 
industrial costera. Allí se unían 
la vanguardia de la ingeniería 
mecánica del imperio -de la que 
jindosh es el máximo exponente, 
por cierto- junto a la industria 
pesquera que abastecía, y aún lo 
hace, al Imperio, de aceite de ba¬ 
llena, carne de los cetáceos e in¬ 
geniosas soluciones mecánicas 
de transporte por tierra y mar. 
No es extraño que el Duque haya 
encontrado en la arrogancia y 
vanidad de Jindosh el arma para 
convertirlo en su más fiel aliado. 

Su mansión se encuentra en la 
parte más alta de la ciudad, cuya 
vista domina desde una pers¬ 
pectiva privilegiada. Una visión 
que da idea del enorme mundo 
de juego. Una ciudad, y sus ale¬ 
daños, que se convertirán en 
nuestro "patio de juegos 11 cuando 
«Dishonored 2 » se ponga a la ven¬ 
ta en unos pocos días. 

Jindosh anda, justamente, pre¬ 
parando un ejército de soldados 
mecánicos para el ejército del 
usurpador y seguir, asi, mante¬ 
niendo a Emily Iíaldwín aleja¬ 
da del trono, y a su padre. Cor¬ 
vo, también entretenido. Pero, 
¿a cuál de los dos hemos elegido 
para metemos en su piel y cum¬ 
plir los objetivos de esta misión? 




LA INDUSTRIAL KARNACA Y LOS RESTOS DE SU ANTIGUO ESPLENDOR 


Nuestra primera incursión real en 
Kamaca se inició, precisamente, a 
bordo de una vagoneta que nos llevó, 
en un recorrido automático, hasta 
la Mansión del Reloj, la residencia 
de Kiiifl Jondosh, el Gran Inventor 
del Duque y responsable de muchos 
de los mecanismos que veremos en 
Kamaca en la versión final del juego. 

Es el mejor ejemplo para 
comprender el nuevo estilo del 
mundo de juego. Aún guardando la 
esencia de «Dishonored», Kamaca 
y lo que la rodea será un entorno 
nuevo: molinos de viento, trenes, 
barcazas, vagones... ¡una pasada! 


Los diseños arquitectónicos e industríales de Kamaca 

serán una de las señas de identidad de «Dishonored 2». 

En el juego veremos escenarios plagados de transportes 
mecánicos públicos, rampas, molinos de viento... Algo único. 


1S mi c Romanía 













Partiendo de elementos esculturales, los diseñadores de Arlcane han sido 
capaces de crear personajes en los que, como reza el refrán, la cara es el 


espejo del alma. 


desde el petulante Jindosh al duro y veterano Corvo, 


Pues, está claro, ¿verdad? ¡ A am- cenarlo, ya sean soldados mecá- 
bos, como es lógico! nicas o humanos, se convierten 

en objeto de nuestras trastadas. 
En busca de Jindosh Probamos aproximaciones sigi¬ 
la mansión mecánica de Jon- losas, que dejan fuera de juego a 
dosh es el perfecto ejemplo de los humanos. Podemos ser téta¬ 
lo que «Dishonored 2 » nos tie- les, pero no optamos por esa vía, 
ne preparado en cuanto a dise- Los soldados mecánicos mmovi- 
ño de escenarios y las posibili- les no se activan si no detectan 
dades que de la interacción con mido. Los activos, son elimína¬ 
los elementos de los mismos y la dos por armas, tra mpas o despis- 
combinación con nuestros pode- tados por distintas maneras de 
res y armas, puede resultar. El camuflaje y ocultación, 
escenario cambiante, con par- Trampas en la mansión. Sí, hay 
tes móviles, ascensores, pane- muchas. Pero son evitables si a ti¬ 
les que rotan, palancas que ac- damos con cuidado, nos fijamos 
tívan elementos o los ocultan, es en los detalles y usamos nues- 
una lección magistral de Arkane tros poderes. Como Emily, usar 
en diseño de un mundo de juego, ia forma de Sombra es muy efi- 
Porque en cualquier situación caz, pero consume muchos re¬ 
podémose n c ont raí u n a est a nc ia c u 1 so s. To d os 1 os p o deres lo ha - 
casi oculta en la que se halle un cen, en realidad. Como Corvo, 
camino nuevo, un elemento dis- ralentizar el tiempo o lanzar un 
ruptor o un objeto del que poda- tornado contra el enemigo nos 
mos sacar provecho. Asimismo, da unos segundos valiosísimos 




los personajes que pueblan el es- para escabullimos. 


¿Brujas? ¡Brujas! El universo «Dishonored» mezclará en esta segunda parte las 
reglas básicas del original; ciencia y magia. Tanto en diseños de armas y artefactos, 
como en los poderes de los protagonistas, será una mezcla siempre presente. 


¿Demasiado brutal? ¡Eres un asesino!, ¿qué esperabas? «Dishoiiored 2» 
permite recorrer todo entorno siendo sigiloso y noqueandoa los enemigos, Pero 
la táctica directa y La bnitalidad del combate será una opción siempre disponible. 













jVdÍJ 'd&'r»;.t % _know what ybu'rp dohngl Anythingf 
k ^ ariyíTiing.^mr Want! 


Siempre hay opciones en cada decisión. Cuando juegues y coloques a Kirin Jíndosh en esta peculiar silla -si quieres, y 
lo lias matado antes-, ¿qué fiaras? ¿Permitirás que siga viviendo o decidirás eliminarlo, borrándolo de la conspiración? 


Poco a poco nos vamos cono¬ 
ciendo el cambiante mapa de la 
mansión y descubriendo sus re¬ 
covecos, atajos y lugares secre¬ 
tos, Y sus resortes y laberintos. 
Hemos dado con Sokolov. Pongá¬ 
mosle a salvo. 

El siguiente objetivo esjindosh 
y, ahora que conocemos la casa, 
probaremos otras estrategias. 


múltiples detalles de interacción 
con el entorno nos lo pasaremos 
en grande -nosotros lo hicimos-. 
Pero eso no quita que la vía más 
directa, más rápida, en cierto 
sentido, y más brutal, sea tan 
efectiva o más. 

Pelear cuerpo a cuerpo, usan¬ 
do armas de fuego o blancas y 
trampas letales, es una solución 
-muy eficaz- si somos descubier¬ 
tos cuando usamos nuestra es¬ 
trategia más sigilosa. Pero si de¬ 
cidimos ir a saco, por decirlo en 
pocas palabras, el espectácu¬ 
lo puede ser impresionante. De¬ 
capitaciones, lanzaníientos, es- 


¿Sigilo o brutalidad? 

«Dishonored 2 » contará, como 
todos los juegos del catálogo de 
Arkane, con múltiples solucio¬ 
nes a cada desafío y obstáculo. Y 
usando el sigilo, los poderes, los 





















£ £ La combinación y equilibrio 
de armas y poderes en ambos 
protagonistas será magistral 3 ’ 


La enorme rejugabílidad que 
esto dará a «Dishonored 2 », ade¬ 
más, se verá acrecentada con ia 
disponibilidad de los dos pro¬ 
tagonistas. Ambos letales, am¬ 
bos tan versátiles como el propio 
mundo. Y todo con un diseño vi¬ 
sual tan asombroso que creere¬ 
mos estar en Karnaca y que todo 
es real. jLo queremos ya! A.C.G. 


membramientos... Sí, es brutal, 
pero efectivo. 

Pero es que las vías de «Disho¬ 
nor ed 2 » serán casi infinitas. 
Combinar sigilo, artefactos ar¬ 
canos, tecnología, poderes, ar¬ 
mas... será casi una obligación 
en un entorno de juego tan asom¬ 
brosa mente flexible y versátil 
que nos resultará casi increíble. 


domino 


El acceso a la información estará al alcance de tu... menú. Tanto en los 

objetivos clave de la misión, como las pistas para llegar a ellos, la evolución de tus 
poderes... La pausa en cualquier instante te dejará reflexionar para decidir. 
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I SLBUZÓN 


LA REDACCION 
RESPONDE... 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio pe 
Un espacio a tu disposición para que puedas 





SI... PERU H0 

Por lo que parece Micro¬ 
soft ha hecho un buen 
trabajo con «Gears of 
War 4 » para PC, pero me 
niego a comprar en la 
Tienda Windows. ¿Y si 
luego pasa como con Ca¬ 
rnes for Windows y des¬ 
aparece? ¿Sabéis si sal¬ 
drá en S team? 

Whovian 



Es un pensamiento que 
comparten muchos pe ce¬ 
ros. De momento Microsoft 
lo va a mantener como ex¬ 
clusiva de la Tienda Win¬ 
dows, porque forma parte 
de su estrategia para con¬ 
solidar Windows 10 y Di¬ 
rectX 12. Otras compañías 
como Ubísoft o EA también 
suelen lanzar juegos exclu¬ 
sivos un tiempo, antes de 
ponerlos en Steam. ¿Saldrá 


«Gears of War 4» en Steam 
dentro de seis meses, como 
ocurrió con*Quantum 
Break»? Quien sabe, pero 
de momento lo vemos poco 
probable. 

AVENTUREANDQ 

Me ha encantado «La 
Ciudad Perdida de 2or¬ 
zura», gracias por rega¬ 
larlo el mes pasado. ¿Me 
recomendáis alguna 
otra aventura clásica que 
vaya a salir? Sonía A. 

Pues sin salir del país. So¬ 
nta, está a punto de publi¬ 


carse «Yesterday Origins» 
lo nuevo de Péndulo Stu- 
dios, y *Slap Village», de los 
madrileños Monkey-Toons, 
una divertida aventura hu¬ 
morística ambientada en el 
Oeste, inspirada en los clá¬ 
sicos de lucasArts. Incluso 
está doblada al castellano. 

\ I ntenta da ríes u na op o r- 
tunídadE 

PLAYSTATION IIR EN PC 

Creo que Sony la ha pifia¬ 
do al no hacer compati¬ 
ble sus gafas de realidad 
virtual Play Station VH 
con el PC. Por 40 ü€ se ha¬ 



JUEGDS A MEDIO HABER 


Cada vez estoy más harto dé que las compañías nos usen de betatesters... y 
encima cobrándonos go€ por el juego. Me compré «Forza Horizon 3 » y me 
iba a tirones hasta que lo arreglar on. He pillado «Mafia m* y está lleno de 
bugs; además de que exige un maquinón se nota que está poco optimizado, 
i Basta de lanzar juegos sin terminar i Juancho 



Tienes toda la razón. Una cosa es que se cuele al 
gún bug y otra que los juegos salgan sin optimi¬ 
zar o sin opciones imprescindibles como los 60 
fps o el soporte de gamepad, que luego activan 
a las dos semanas. Se escudan en las actualiza¬ 
ciones constantes, pero eso no es una excusa 
cuando haspagado el precio deun juego com¬ 
pleto y finalizado, j Hay que ponerse las pilas o 
retrasar los juegos, señores desarrolladores! 



Ahora que la mayoría de los juegos multíjuga- 
dor vuelven a incluir una campaña para un ju¬ 
gador potente, como «Battlefieldi», «Titanfall 
2 » o «Cali of Duty Infinite Warfare», ¿creéis 
que esto ya no tiene vuelta atrás? Alex S. 

Pues parece que sí, Alex. Lo cual es lo más lógico, 
porquelo normal en un juego AAA, si quieres ven¬ 
der (y tienen que vender mucho para ser rentables), 
es contentara todo tipo de jugadores. Un juego sólo 
multíjugador es un riesgo porque si no está bien 
equilibrado, o los cheatersse desmadran, pierde 
interés enseguida. Con la campaña para un jugador 
te cubres las espaldas y atraes a más público que no 
quiere competir online. Todos ganamos. 


bría zampado a Oculus y 
HTC Vive y habría vendi¬ 
do mucho más. 

Juanear 



Bueno, no es tan sencillo 
como parece, Juan Carlos. 
Primero, no hay que perder 
de vísta que el negocio de 
Sony es la consola Plays¬ 
tation, y si saca juegos y 
hardware exclusivo, como 
Playstation VR, es precisa¬ 
mente para que te compres 
la consola. Por otro lado, 
además de las propias ga¬ 
fas también tendría que 


hacer compatibles la cá¬ 
mara, los mandos Move, el 
software, y los propios jue¬ 
gos. No es tan fácil, aunque 
Sony ha dicho que contem¬ 
pla hacerlas compatibles 
con PC a largo plazo. 


¿Soy un bicho raro si os 
confieso que mi juego 
más esperado de estas 
navidades es.** «Farming 
Simulator 17 »? 

Homeros** 

Bueno, para ser sinceros la 
verdad es que sonaría "ra- 
ríto" si fueses un agricultor 
profesional que trabaja en 
el campo 10 horas al día de 
lunes a sábado. Pero sí no 
es así, es un juego diferente 
y refrescante que, además, 
pertenece a una saga que 
tiene millones de seguid0- 
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Hl OPINIÓN ES IMPORTANTE, ESCRÍBENOS 

Participa en esta sección enviando un e-maila elbuzon@mitr0ma2tia.es o una cartaa Blue Ocean Publishing. Micromanía, Cf Playa del Puig, 9.28230 Las Rozas, Madrid, 
El empleo de tus datos estará sujeto a la normativa vigente sobre Protección dedatos. Para más Información, consulta el recuadro correspondiente en la sección "Él Buzón 1 





modo remoto de PS4 a tra¬ 
vés de! PC, no funciona con 
los juegos de PC, Por ahora, 
claro.,, 

EJEMPLO A SEGUIR 

El mes pasado leía en el 
Buzón lo de los DLCs de 
pago en la beta de «ARIt: 
Survival Evolved». Por 
eso creo que hay que 
aplaudir a juegos como 
«Roeket Le agüe», que ha 
añadido nuevos modos 
como el del baloncesto, 
la arena bajo el agua, los 
super poder es, y todo gra¬ 
tis* ¡Así da gusto! 

Lamp 23 

Desde luego lo de «Rocket 
League» es de aplaudir, 
pero también hay que en¬ 


tender que los desabolla¬ 
dores quieran ganar dinero 
con nuevo contenido que 
a veces tardan meses en 
crean Como todo en esta 
vida, el equilibrio está en 
el punto medio. Un poco 
gratis, otro poco de pago 
si es de calidad... pero sin 
abusar... 

GTX1070 

¿Con una tarjeta GTX 
2070 podré jugar a todos 
los juegos a resolución 
4 IÍ o tendré que sacrifi¬ 
car algo? ¡Es que me aca¬ 
bo de comprar una tele 
4 K y quiero aprovechar¬ 
la! Zefi 

Por poder puedes jugar con 
resolución^, incluso en la 
generación anterior, todo 
depende de la calidad gráfi¬ 
ca que selecciones en cada 
juego. Si te refieres a jugar 
a resolución 4Ka ios juegos 
más potentes con la calidad 
gráfica al máximo, pues no, 
con una GTX 1070 tendrás 
que bajar algo las opciones 
gráficas para mantener un 
buen framerate. Para jugar 
al máximo a resolución 4IC 
necesitas una GTX 1080 o 
una Titán X. 


res, por tanto el único "ra ri¬ 
to" no eres. ¡A disfrutarlo! 

BAMEPAO DE PS4 

He leído en vuestra web 
que Steam va a hacer 
compatible elgamepad 
de PS 4 de forma nativa 
en los juegos de PC * ¿En¬ 
tonces para que sirve ese 
adaptador USB para Win¬ 
dows que vende Sony? 
¡Gracias! MikelD. 


r PtóyStotfon. 

¡ puALSHOCPU _ 


Son dos cosas diferentes. 
Por un lado, es cierto, pa¬ 
rece que Steam va ser com¬ 
patible con el gamepad de 
PS4 si lo conectas al PC por 
bluetooth o cable USB, Por 
otro, Sony ha lanzado el 
Dualshock 4 USB Wireless 
Adaptar para conectar el 
gamepad de PS4 al PC de 
forma inalámbrica, pero 
sólo funciona con los juegos 
Playstation Now, o para el 


| CÓDIGOS DE DESCARGA _ 

Parece que algunos lectores seguís con problemas 
con la recepción de los códigos de descarga del juego 
de regalo. Repasemos de nuevo las instrucciones para 
solicitarlos y evitarlos en la medida de lo posible. 

r^« f u - sí 



hotmail. Así que. por favor, aunque ya lo avisamos 
en las instrucciones de la web H insistimos: 

NO USES HOTMAIL para solicitar tu código. 

Si ves que el código no te ha llegado, asegúrate de 
que no ha entrado en el buzón de Spam. 

Sí, aun así r necesitas solicitar tu código pues sigue 
sin llegarte, utiliza esta dirección de email para ello: 
dave.micromama@gmail.com No usesFacebook 
(hay problemas con los privados) ni Twitter para 
solicitarlo. Dejar un comentario en una notida 
tampoco resuelve nada. Envía un email. Gracias, 


Protección íJeOat 0-5: 

UjsdatospersonaiesquenosremitasparaconsüItas.cajtdSrpattidpacjóri 
en sorteos o concursos será n. incorporados, m (entras dure su gestión, a 
un fichero responsabilidad de Blue Ocean Publishing, con domicilio en 
C/Playa del Puig. 9. Las Rozas, .28230 Madrid, para responder a 
la&: consultas o gestionar el envío de los premios en .tos sorteos 
0 concursos. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición dirigiéndote por escrúo al domicilio de 
Bine- Ocean Pnbl íshíng. 
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so/ 11 / 16 . Impuestos incluidos. 

Conéctate a www.game.es para conocer tu 
TIENDA GAME MÁS CERCANA. 
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INFOMANIA 


iGénefO; Acdón 
R Estudio/compama: 

Infinity Ward/Activision 

■ Distribuidor: 
Activision-Blizzard 

■ Idioma; Español 

■ Fecha prevista; 

4 de noviembre de 2016 
www.callofduty.com 


LAS CLAVES 


■ Será un juego de acción 
bélica ambientado en 
el Enturo, en una guerra 
entre la Tierra y colonos 
humanos marcianos. 

■ Nos meteremos en la piel 
de Nick Reyes, que se 
convertirá en capitán 
de la Retrifoution y de 
las fuerzas de la SATO. 

■ Nuestro enemigo 
será el SDF, Frente 
de Defensa Colonial, 
dirigido por el radical 
Salen Koch. 

■Combatiremos en 
el espacio exterior 
a bordo de naves, en 
estaciones espaciales y la 
superficie planetaria. 



PRIMERA IMPRESION 


«Infinite Wárfare» llevará 
la ambientación futurista 
al extremo con una guerra 
fuera del planeta, por 
prírrjera vez, colocándonos 
como la única esperanza 
de la Tierra, 


GUI DF DUIY INFINITE WARFARE 

¡Sin ti no hay futuro! 


H a ocurrido durante 
toda la Historia. Desde 
siempre* Por eso, no es 
de extrañar que llega¬ 
se el punto en que el SDF declarase 
la guerra a la Tierra. 

¡Oh, sí, por supuesto! Hablamos 
del conflicto extraplanetario entre 
los colonos marcianos y las fuer¬ 
zas terrestres que representan a 
nuestro planeta, la SATO, el bra¬ 
zo armado de la UMSA. Y es que, ya 
se sabe, antes o después una colo¬ 
nia siempre encontrará razones 
y agravios -sean reales o inven¬ 
tados- para declarar su indepen¬ 
dencia, montar su casus belli y el 
que eso conlleve una guerra brutal 
no les importa demasiado. Tanto 
da que la colonia esté en otro con¬ 
tinente u otro planeta, como es el 
caso* Al fin y al cabo estamos en el 
futuro, ¿verdad? 

Sí, sabemos que lo hemos resu¬ 
mido tremendamente, pero diga¬ 
mos que lo que acabas de leer es 
la premisa de la que parte la cam¬ 


paña de la nueva entrega de «Cali 
of Duty». En la línea de los últimos 
años, la ambientación futurista se 
llevará a las últimas consecuen¬ 
cias en «Infinite Warfare», con un 
conflicto que, en realidad, se pue¬ 
de considerar como una guerra ci¬ 
vil, y en el que dos bandos, colonos 
marcianos y ejército terrestre, lle¬ 
van la guerra hasta más allá de la 
Tierra. Sí, amigo, guerra espacial. 
¿Qué más hay que decir? 

La Tierra es el premio 

La SDF se ha transformado de fuer¬ 
za rebelde en un auténtico ejérci¬ 
to fascista, controlado con puño 
de hierro por Salen Koch. El líder 
del SDF es también el comandan¬ 
te de la nave de guerra Olympus 


Mons, y el responsable de los ata¬ 
ques a la Tierra que han desatado 
el conflicto. Infinity Wardy Activi- 
síon, como en anteriores entregas, 
ha decidido usar rostros conoci¬ 
dos para dar vida a algunos de los 
personajes clave delnuevo «Cali of 
Duty». Y el de Salen tiene la cara de 
Kit Harington; sí, el jon Nieve de 
Juego de Tronos* 

Enfrente estará, claro, el prota¬ 
gonista al que ayudaremos a com¬ 
batir al SDF, Nick Reyes, capitán 
por accidente de las fuerzas de la 
SATO y de la Re tribuí ion, la nave 
de guerra que intentará detener a 
los rebeldes y detener la locura ini¬ 
ciada por Koch. 

Y es que los personajes principa¬ 
les y secundarios tendrán una im- 


* 6 La acción bélica de «Infinite 
Warfare» sale del planeta Tierra y 
se extiende al Sistema Solar 5 ’ 
















La guerra se va al espado. El nuevo «Cali of Duty» ya está casi aquí y promete ofrecer la 
experiencia más innovadora y radical de la saga, llevándonos al espado para combatir. 



En el futuro también hay zombis 
y todos vienen a por nosotros 

Aunque, bueno, realmente no es en el futuro, sino en el pasa¬ 
do. El modo Zombis de la entrega de este año, curiosamente, 
eos llevará a un parque de atracciones ochentero, con diversas 
atracciones y una montaña rusa operativa. «Zombis en Space- 
land», que será el nombre oficial, traerá seis personajes para 
elegir y dos nuevos modos de juego: recreativos del Más Allá y 
cartas del Destino v Fortuna. 



portancia enorme en el desarro¬ 
llo de la campaña individual. Una 
campaña que nos llevará de la su¬ 
perficie terrestre a más alíá de su 
atmósfera y a combatir en naves, 
estaciones espaciales y hasta en 
la superficie de asteroides. Y es 
que pese a recuperar el espíritu de 
conflicto militar de entregas ante¬ 
riores, a diferencia de aquellas en 
que el contraespionaje era la esen¬ 
cia, «Infinite Warfare» es el cul¬ 
men de los diseños de acción futu¬ 
rista de la saga. 

Conflicto total 

El conñicto de «Infinite Warfare», 
sin embargo, irá mucho más allá 
de la lucha contra los rebeldes 
del SDF. Desde hace años «Cali of 


Duty» se ha convertido en un jue¬ 
go trino. Es, en realidad, un paco, 
no uo único juego. La campaña da 
forma a las bases del multijuga- 
dor, en el que nos encontraremos 
con seis clases distintas de sóida- 
do: guerrero, híper, mercenario, 
fantasma, strylcer y sináptico. El 
estilo de este diseño será similar 
al de los especialistas de «Blacks 
Üps IIK Cada uno tendrá distin¬ 
to arsenal, habilidades, estilos eje 
combate... Pero, además, el multi- 
jugador incluirá el acceso a distin¬ 
tas mejoras permanente median¬ 
te lo que se ha llamado "tratados", 
que proporcionan ciertas ventajas 
en determinadas situaciones en 
combate. Y, además, habrá un sis¬ 
tema de misiones, completando 


desafíos concretos, uniéndonos 
a equipos específicos, con un co¬ 
mandante que nos guiará. 

Y, por último, el tercer miembro 
de esta 'trinidad 1 ' de «Cali of Duty» 
será el inevitable y ya tradicional 
modo Zombis. En esta ocasión, 
curiosamente la ambíentación 
de «Zombis en Spaceland», que es 
como se llamará, estará en el pa¬ 
sado, en un parque de atraccio¬ 
nes ochentero. Tendremos hasta 
seis personajes diferentes a nues¬ 
tra disposición para forma equipo 
con otros amigos o actuar en soli¬ 
tario contra la horda de los muer¬ 
tos vivientes. 

Paitan ya muy pocos días para 
disfrutar del nuevo desafío de 
«Cali of Duty». ¡Prepárate! 



CALLOFDUTV BLACK OPS lil 


■SH9| 


La ambíentación futurista de la 
entrega anterior se lleva ahora 
hasta el límite, fuera del planeta. 



DQGM 


Aunque la acción de «Doam » 
transóme en otro planeta, el 
enemigo es más... diabólico. 
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INFOMANIA 


a Estüdiq/compañía: 

Ubisoft 



■ Distribuidor: 

Ubisoft 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

1S de Noviembre de 2016 
mvw.imtchdogs. ubisoft.com 


LAS CLAVES 


■ Será un juego de 
acción, ambientado 
en un San Francisco 
hiperconectadoy 
dominado por la 
tecnología. 

■ Seremos Marcus 
Holloway. un hacker 
que intentará acabar con 
la dictadura del ctOS 2.0, 

■Contaremos con la ayuda 
del grupo de hackers 
DedSec + 

■ Manejaremos diversas 
herramientas como el 
móvil y el portátil, pero 
también drenes. 

■ Contará con modos 
multijugador 
cooperativos y versus. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Los mundos abiertos 
de Ubísoft vuelven a la 
actualidad, invitándonos 
a entrar en un San 
Francisco dominado por la 
tecnología metidos en la 
piel del mejor hacker. 


WATCH D 08 S 2 

¡Unidos por la tecnología! 


T odo está conectado. Es 
algo que comprobamos 
día a día a poco que use¬ 
mos cualquier aparato: 
móvil, ordenador, televisor.„ Casi 
sin darnos cuenta la tecnología se 
ha metido hasta tal punto en nues¬ 
tras vidas que los menores de 20 
años ni siquiera conciben que en 
algún momento del pasado la vida 
hubiera sido distinta. ¿Ausencia 
de internet? ¿Teléfono fijo; qué es 
eso? ¿Que antes no había whats- 
app? ¡Cómo es posible! 

La tecnología, seamos sinceros, 
es maravillosa y nos ha facilita¬ 
do la vida en ün montón de cosas. 
Pero toda moneda tiene dos ca¬ 
ras, y cuando la lanzas al aire nun¬ 
ca tienes la seguridad de cuál es la 
que va a salir. Algo así Ies ha pasa¬ 
do a los habitantes de San Francis¬ 
co. Bueno, del San Francisco al que 
ha llegado Marcus Holloway, bri¬ 
llante y joven hacker para el que 
colarse en cualquier red es más fá¬ 
cil que abrir una lata de refresco. 


Y es que este San Francisco está, 
como todo, conectado. Pero hasta 
tal nivel que sus mismos habitan¬ 
tes no se dan cuenta de la mani¬ 
pulación a la que están sometidos 
por un grupo de poder que ansia 
no sólo ya aprovechar las bonda¬ 
des de la tecnología para hacer ne¬ 
gocio sino para moldear los gustos, 
deseos y preferencias de toda índo¬ 
le de los ciudadanos (seguro que 
compañías de la vida real como 
Google, Facebook y otras no lo ha¬ 
rían, ¿verdad?). En resumen, para 
controlar las vidas de millones de 
personas gracias al ctOS 2.0, el sis¬ 
tema operativo que gestiona todo 
el sistema de San Francisco, desde 
lo más vital, como la red eléctrica, 
a las comunicaciones y más allá: 


recursos, distribución, policía, po¬ 
lítica... Sí, piensa mal y acertarás. 
Pero, por suerte, ahí está Marcus y 
no está solo,.* 

Hackea en compañía 

Al llegar a San Francisco Marcus 
se encontrará con DedSec, un gru¬ 
po de hackers tan osados y talento¬ 
sos como él, que preparan el ma¬ 
yor golpe de pirateo de la historia, 
tumbando ctOS 2.0 y poniendo por 
primera vez, desde hace años, las 
vidas de los ciudadanos de vuelta 
en sus propias manos. La pregu- 
nat es si los ciudadanos realmente 
querrán aceptar eso... 

aWatch Dogs 2» parte de una pre¬ 
misa similar a la de su antecesor, 
pero Ubisoft ha doblado la apuesta 


É 6 San Francisco nos espera para 
acabar con la manipulación de los 
ciudadanos por la tecnología ’ ’ 
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El mundo hacker está de vuelta en «Watch Dogs 2», Y lo hace a lo grande con 
multitud de juguetes para Marcas: móvíl f portátil tirón cuadiicóptero. Jumper... ¡es total! 


Hackear el ctOS2.o es labor 
del mejor equipo: DedSec 


Cuando te sumerges en un mundo abierto como el San Francis¬ 
co de «Watch Dogs 2», ios estudios suelen introducirla figura de 
un guía para sumergir de forma adecuada al protagonista en la 
historia. En el caso de Marcus no hay uno sino varios: el grupo 
hacker DedSec. Además de marcarnos objetivos, nos ayudarán 
con pistas a través del móvil sobre el entorno y las opciones de 
hacheo, Pero, ojo, también habrá hackers rivales,,. 






haciendo mucho más real e inte¬ 
ractivo todo el mundo de juego. De 
nuevo, un universo sandbox nos 
esperará para ser recorrido en li¬ 
bertad, explorando, compitiendo, 
pilotando todo tipo de vehículos y 
cumpliendo objetivos de pirateo y 
hackeo de los grupos criminales 
de poder, de la policía, hackers ri¬ 
vales y de todo cuanto se cruce en 
nuestro camino. 

DedSec no será sólo un apoyo, 
sino una guia imprescindible, so¬ 
bre todo en las primeras horas de 
juego, nos prestarán apoyo técni¬ 
co, mediático, nos marcarán ob¬ 
jetivos, nos proporcionarán he¬ 
rramientas y, en la práctica, se 
convertirán en el narrador que 
hará que Marcus desarrolle una 


historia que será, también, la 
nuestra, pues las múltiples deci¬ 
siones que tomemos serán con en¬ 
tera libertad. 

Todo en tus manos 

DedSec pondrá a nuestro alcan¬ 
ce apps para el móvil que nos per¬ 
mitirán desde solicitar un objeti¬ 
vo hasta localizar un vehículo, o 
herramientas de hackeo para en¬ 
trar en redes, abrir puertas, firar 
sistemas de seguridad o contro¬ 
lar redes eléctricas. Si algo necesi¬ 
ta algo más de potencia el uso del 
portátil nos permitirá controlar 
grúas, vehículos públicos, modifi¬ 
car rutas de los mismos y un largo 
etcétera de posibilidades. Y si, en 
un momento dado, necesitamos 


crear distracciones o acercarnos a 
zonas inaccesibles si están vigila¬ 
das, podremos usar drones como 
el cuatrirrotor aéreo o el jumper, 
un vehículo de radiocantro! equi¬ 
pado con juguetitos para trastear, 
Pero no todo será tan simple. Ha¬ 
brá lucha, y tiros, y mucho peligro. 
Podremos usar armas incluso im¬ 
presas en 3D, además de trampas 
de todo tipo para combatir a nues¬ 
tros enemigos y los de DedSec, Y 
por si acaso las casi infinitas po¬ 
sibilidades de este San Francisco 
virtual perfecto se nos quedaran 
cortas, las misiones cooperativas 
y el modo multijugadorversus nos 
suponedrán el desafío definitivo. 
Aunque, para un hacker, no hay 
nada imposible, ¿verdad? A.C.G, 




GRAMD THEFT AUTO V 

En cuanto a mundos abiertos y 
posibilidades, pocos juegos hay 
tan sólidos como *GTA V». 


WATCH DOGS 

La anterior entrega puso las 
bases de la ambiecitación 
tecnológica y elmundo hacker. 
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m Género; Acdón 

■ Esíudio/compañía; 

Respawn/EA 

■ Distribuidor: 

Electronic Arts 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

28 de octubre de 2016 
wwwMtanfallcom 


US OLAVES 


■ Será un juego de acdón 
bélica futurista, enque 
manejaremos a un 
piloto aliado con un 
Titán, una enorme mole 
acorazada, 

i La prindpal novedad 
de la segunda parte 
será la inclusión de una 
campaña individual, 

■ Habrá seis nuevos 
Titanes disponibles para 
el muid, adaptada® a 
otros tantos estilos. 

■Cada clase de piloto 
contará con una 
habilidad especial, una 
ayuda táctica que le 
proporcionará ventajas 
en la batalla en multi. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


I El regreso de Respawn a la 
acdón apona numerosas 
novedades a los fans de 
«Titanfall», con la campaña 
individual como gran 
estrella, atendiendo las 
peticiones de jugadores. 


TITANFALL 2 

¡Libertad mecánica! 


L a Frontera, en sus inicios, 
era la tierra de promisión 
del futuro. Un lugar don¬ 
de aquellos deshereda¬ 
dos de la Tierra podían buscar una 
oportunidad. Una vida mejor. Nues¬ 
tro planeta se había convertido en 
un lugar en que las desigualdades 
dominaban en una población cuya 
mayoría se veía desprovista de casi 
todo y unos cuantos atesoraban 
toda la riqueza. Así que la familia 
de Jack Cooper emigró allí cuando 
aún era un bebé. 

Pero no todo en la Frontera era 
tan esperanzador como se prome¬ 
tía. Si bien al comienzo todo fue 
sobre ruedas, la comunidad rural 
en que habitaba la familia Cooper 
pronto empezó a ser hostigada y 
explotada por las guarniciones de 
la IMC* Tras dejar abandonados a 
su suerte hace años a los colonos, 
volvieron exigiendo el control y la 
posesión de las tierras, extendien¬ 
do un sentimiento de rebelión en¬ 
tre los colonos* El germen de lo 


que, con el tiempo, acabó convir¬ 
tiéndose en la Milicia. 

La Milicia es ahora el hogar de 
Jack, que se alistó voluntario como 
fusilero de 3 a clase para combatir 
la tiranía de la IMC. Y con su ayuda 
y la de muchos otros, han acabado 
estableciendo un bastión en el pla¬ 
neta Armonía, mejorando su orga¬ 
nización. Pero la guerra continúa 
y la resistencia contra la IMC no 
es sencilla* ¿Logrará Jack triunfar 
con la ayuda de sus compañeros? 

Titanes en campaña 

Lo que acabamos de ver es la his¬ 
toria básica de la que arrancar á 
la campaña de «Titanfall 2»* Sí, la 
gran innovación de Respawn con 
esta segunda parte es la inclusión 


de un modo individual, como ya 
sabemos. Una campaña en la que 
nos metemos en la piel de Jack y, 
dentro de ella, pilotaremos a BT- 
7274, el Titán que se convertirá 
en su aliado cuando ambos se en¬ 
cuentren tras las líneas enemigas, 
después de una incursión fallida, 
jack se encontrará solo y BT habrá 
perdido a su piloto original. Esta¬ 
ban condenados a encontrarse, 
como es evidente. 

La campaña individual de «Ti- 
tanfall 2» era algo que los fans del 
primer juego habían pedido re¬ 
petidamente, y aunque el estudio 
siempre concibió «Titanfall» como 
una experiencia puramente mul- 
tijugador, adaptar la esencia de 
las mecánicas de juego a un modo 


ífi La acción futurista más 
espectacular se completa ahora 
con una campaña individual ” 
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Titanes y pilotos vuelven a la acción. El regreso de «Titania!!» vuelve con nuevos 
monstruos metálicos, más pilotos, nuevos modos de juego y aún más espectáculo. 


Cuando el multijugador más 
rompedor se vuelve individual 

Aunque siempre dejó bien clara su esencia de título de acción 
mutíjugador, muchos fans de «Titania 11 » echaron de menos -y 
así lo comentaron- que Respawn no hubiese querido incluir un 
modo campaña en el juego. Ahora, sus peticiones han sido es¬ 
cuchadas. Y es que más que cualquier cambio en modos, armas 
o titanes, «Titanfalls» ofrecerá como gran innovación la inclu¬ 
sión del modo individual, para alegría de los fans. 




solitario parece haberse conver¬ 
tido en un reto superado, a tenor 
de lo que ha venido mostrando 
Respawn en las últimas semanas. 
Pero no vendamos la piel del oso 
-o la mole blindada del Titán- an¬ 
tes de casarlo.,. 

Más pilotos y Titanes 

Sin embargo, y con toda la rele¬ 
vancia de su campaña que tendrá 
el nuevo «Titanfall», Respawn no 
está limitando a apostar por este 
apartado, y se ha dedicado a reno¬ 
var notablemente el apartado del 
multijugador. 

Lo primero que nos e nc entrare- 
mops en «Titanfall 2 * es que -y es 
algo que también aparecerá en la 
campaña- podremos demostrar 


nuestras habilidades como pilo¬ 
to moviéndonos por escenarios 
móviles. Habrá paneles que cam¬ 
biarán de posición y permitirán 
a nuestros personajes correr por 
las paredes, saltar de una a otra y 
ofrecer rutas variables durante la 
batalla. Además, podremos des¬ 
plegar en todo momento las habi¬ 
lidades especiales de ios pilotos. 

Respawn a otorgado a cada dase 
de piloto una ayuda táctica» en la 
forma de una habilidad especial 
que lo identificará en el combate 
y le permitirá combatir y apoyar a 
sus compañeros de muy diversas 
formas: usando estimulantes, te¬ 
letransporte, camuflaje, un sosias 
holográfico para despistar, gar¬ 
fios, escudos,.. Las incursiones en 


un mismo escenario pueden pre¬ 
sentar muchas variantes según el 
tipo de piloto que manejemos. Y, 
claro, habrá nuevos Titanes. Hay 
seis nuevos confirmados: Worths- 
tar, Ronin, Scorch, Ion, Legión y 
Tone. Cada uno contará con cuatro 
habilidades diferentes, incluyen¬ 
do defensivas, tácticas, armas es¬ 
peciales y núcleo. Aunque no exis¬ 
tirá una asociación específica de 
un tipo de piloto con un tipo de Ti¬ 
tán, lo que permite una cantidad 
de variaciones enorme, para que 
investiguemos y probemos hasta 
encontrar nuestro estilo favorito. 
Unele la velocidad de vértigo de la 
acción, que recordarás de «Titan- 
fall», y estarás ya tan emocionado 
como nosotros. A.P.R* 



CALI QF DUTY BLACK OPS til 

La amblentadón futurista y La 
aparición de blindados de todo 
tipo son comunes en la acción. 



TITANFALL 


La bases de la jugabilidad, como 
las carreras por paredes y los 
enormes Titanes, se mantienen. 
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I PREVIEW 



■ Genera: Acción/ 
Aventura/Survival Horror 

M Estudío/compañia: 

Red Barréis 

* Distribuidor: 

Red Barréis 

■ Idioma: Español (textos) 

■ Fecha prevista: 2017 
www, redbiirrelsgames.com 


US CLAVES 


■ Será un juego de acción 
y terror, protagonizado 
por un periodista de 
investigación en busca de 
su mujer desaparecida, 

■ No tendremos armas 
y nuestra única 
herramienta será una 
cámara de vídeo, 

■ La historia se ambienta 
en la América profunda, 
en un pueblo en el 
desierto de Atizona. 

■ Seremos persegu í dos por 
una secta de fanáticos 
asesinos. 

■ Toda la acción se vivirá 
en primera persona, 
haciendo más angustiosa 
la experiencia. 


PRIMEA IMPRESION 


Lo poco que Ira enseñado 
Red Barréis del juego es tan 
impactante y espeluznante 
que promete convertirse 
en una nueva referencia 
del survival horror a partir 
del próximo año. 


0VTUSTII 

¡Descubrid todos el terror! 


S eguro que el hecho de que 
a muchos nos atraiga el 
terror, ya sea en pelícu¬ 
las, libros o videojuegos, 
tiene su explicación y cualquier 
psicólogo nos diría que es algo 
muy normal... bueno, esperamos. 
Pero es que cuando juegos como 
«Resident Evíl», «The Evíl Within», 
«Amnesia» y otras tantos tienen la 
legión de fans que tienen, por algo 
debe ser. Entre la hornada de sur¬ 
vival horror modernos que reco¬ 
rrieron el camino abierto por el 
revolucionario «Penumbra», «Out- 
last» se desmarcó del resto hace 
tres años por su brutalidad visual. 
Sin embargo, la combinación de 
experiencia de horror y gore se en¬ 
contraba en un equilibrio casi per¬ 
fecto que podía satisfacer tanto 
a los fans de la oscuridad y la am¬ 
blen t ación como a los más devotos 
seguidores de experiencias más... 
físicas, por decirlo de algún modo. 

«Outlast II» aún tiene algunos 
meses de desarrollo por delante. 


pero Red Barréis ya ha mostrado 
una experiencia jugadle al alcan¬ 
ce de todos con una denio, tan im¬ 
presionante como espeluznante, 
que marca bien a las claras las re¬ 
glas de la pesadilla que viviremos 
el próximo año y que promete ser 
de lo más terrorífico que hayamos 
vivido en un PC. ¿No nos gustaba el 
terror? jPues ahora pondremos a 
prueba nuestro aguante! 

América profunda 

Blake Langermann es un perio¬ 
dista de investigación, un docu¬ 
mentalista, que se adentra en te¬ 
rritorios donde otros no se atreven 
para indagar en historias terribles 
que ningún otro osa afrontan Es 
un trabajo peligroso, pero alguien 


debe hacerlo, Blake siempre tra¬ 
baja con Lynn, su mujer y ambos 
tienen entre sus manos ahora un 
proyecto tas fascinante como mis¬ 
terioso: descubrir la verdad tras el 
asesinato de una mujer embara¬ 
zada y desconocida, apodada Jane 
Doe en su identificación, lo que les 
ha llevado al corazón de la Améri¬ 
ca profunda, a un lugar perdido 
del desierto de Arizona. Un sitio 
tan perdido como inquietante, en 
el que la oscuridad parece cubrir 
las historias como la de jane Doe, 
además de hacerlo literalmente 
en un territorio que Blake, como 
pronto descubrirá, está lleno de 
peligros terribles, en los que mo¬ 
rir no es, ni de lejos, lo peor que te 
puede pasar. Y lo peor es que Lynn 


“ Angustia, canibalismo, 
oscuridad... «Outlast II» descubre 
un nuevo mundo de horror 5 ’ 
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Pero.» ¿qué es este horror? Esto, amigo, es «Outlast n». El nuevo juego de Red 
Barréis abundará en el estilo moderno del suivtval horror, plagado de gore y angustia. 



No hay escapatoria y tu única 
arma es... ¡una cámara! 

Como se ha vuelto casi canónico en elsurvival horror moderno, 
ia ausencia de armas y herramientas será uno de los pilares del 
diseño de «Outlast IR Nuestro personaje únicamente contará 
con la ayuda de suinseparable cámara de video -es un perio¬ 
dista de investigación, no lo olvidemos-, pero pronto nos dare¬ 
mos cuenta de que su utilidad será enorme. El uso delzoomy 
de la visión nocturna, sobre todo, serán claves en la acción. 



El uso de la visión nocturna es una herramienta que 
necesitaremos en múltiples ocasiones. La oscuridad nos rodeará. 



Además de la angustiosa de la huida de lo que parece ser un grupo de fanáticos asesinos 

nos veremos rodeados por terribles visiones. Nunca llegaremos a saber si son reales o alucinaciones. 


tflc) 00:09:41:17 


ha desaparecido y Blake no sabe si 
está viva o muerta. ¿Estás listo? 

Esta es la premisa de la que par¬ 
te Red Barréis para diseñar una 
experiencia que pretende ser tan 
absolutamente terroriñca como 
para provocamos pesadillas úna 
vez nos alejemos del PC. «Outlast 
II» quiere convertirse en una nue¬ 
va referencia del survivai horror a 
partir del próximo año. 

El horror moderno 

Como ha venido ocurriendo con 
la mayoría de juegos -indie, espe¬ 
cial mente- del género, «Outlast 
II» tomará como reglas básicas la 
ausencia de armas, la perspecti¬ 
va de juego en primera persona y 
el uso a discreción de la oscuridad 


como pilares de su diseño. La úni¬ 
ca herramienta con que contare¬ 
mos será una cámara de video -el 
"arma 11 usual de Blake- que, me¬ 
diante el uso del soom y de la vi¬ 
sión nocturna, nos descubrirá los 
múltiples horrores que afrontare¬ 
mos y escenas terribles, descar¬ 
nadas, que nos harán estremecer. 
Pero será lo único con que comba¬ 
tir la oscuridad que nos rodeará. 
Muchas veces no nos gustará ver 
lo que nos descubrirá, pero no ha¬ 
brá otra, nos tememos. 

«Outlast II», además, como hacía 
su predecesor, aprovechará para 
poner al limíte nuestra resistencia 
emocional con persecuciones en 
las que nosotros seremos, claro, 
la presa. Escapar en plena oscu¬ 


ridad de una amenaza muy real; 
lo que parece ser una secta de fa¬ 
náticos asesinos y caníbales, de¬ 
votos de un culto satánico brutal. 
La ambientaeión, así, no se limita¬ 
rá a una sensación angustiosa de 
un peligro sobrenatural, sino que 
añadirá esos enemigos reales que 
no cejarán en su persecución. 

«Outlast II» intentará combinar 
lo mejor de los juegos más gore y 
viscerales con el terror psicológi¬ 
co. Un "La matanza de Texas" con 
un giro de tuerca, y nosotros, tras 
haber jugado la demo hasta la ex¬ 
tenuación, no podemos esperar a 
salir de nuestro escondite y dis¬ 
frutar de la experiencia total en 
2017... ¿Sabes si se han ido ya ios 
malos del maizal? A.C.G, 




SE PARECE A 


AMNESIA: A MACHÍNE... 

Aunque lew peligros no eran 
tan visibles, la ambientaeión 
resultaba tan o más angustiosa. 


OUTLAST 

Brutal, descamado y agobiante al 
máximo, el título original es una 
joya del survivai moderno. 
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I PREVIEWS 



GHOSTRECONWILDLANDS 

■ Género: Acción 

Ji Estudio/compañía; 

Ubisoft, Reflections 
* Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

7 de Marzo de 2017 
ghost-recon ubiscft.com/mldlands 

El próximo capítulo de la saga «Ghost 
Recon» cambiará radicalmente de 
estilo y ambientación llevando la 
acción a un enorme mundo abierto. 
Una zona Retida de Solivia, en la que 
distintos entornos nos obligarán a 
adoptar distintas tácticas para cumplir 
los objetivos de nuestras misiones, será 
el escenario del combate. Combate que 
podremos disputar en solitario, con 3 
compañeros manejados por la IA. o en 
modo cooperativo, llevando a nuestro 
escuadrón de cuatro personajes 
totalmente personalizados a acabar 
con el cártel narco de Santa Blanca. 


HALO WARS 2 


■ Género: Estrategia ■ Estudio/compania: 343 Industties/Creative Assembly/ 
Microsoft ■ Idioma: Por confirmar ■ Fecha prevista: 21 de Febrero de 2017 
w w w. xbox. com/es es/ga mes/halo wars 2 



Tras un salto algo controvertido al mundo de la estrategia, el universo «Halo» 
tiene intención de seguir explorando el género con «Halo Wars 2», aunque 
cambiando a un estilo con mucha más acción y una historia desarrollada tras los 
acontecimientos de «Halo 5». Seguirá habiendo construcción de bases y cracíón 
de unidades, aunque las batallas serán ahora mucho más masivas. 


GWENT THE WITCHER GARD GflME 


■ Género: Estrategia/Cartas ■ Estudio/compañía: CD Projekt RED 

■ Idioma: Por confirmar m Fecha prevista: 2017 
www.playgwentcom 



La beta de «GWENT», el próximo proyecto de CD Projekt RED, ha pasado por 
una serie de test de estrés de servidores en su beta, para asegurar que este 
entretenido juego de cartas y estrategia sea capaz de soportar el aluvión de 
jugadores que se presume que tendrá. «GWENT» trasladará el fascinante 
universo de «The Witcher» al tablero, con duelos tácticos épicos. 


MASS EFFECT ANDROMEDA 

■ Género: Roi/Acción 
m Estudio/compañía: 

BioWare/EA 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

Marzo de 2017 

w mv massejfect. com 

El regreso del Mako, una nueva nave 
-la Tempest-, un par de protagonistas 
-hombre y mujer, a elegir- hijos de 
Ryder, un N7, y, sobre todo, el cambio a 
un entorno de juego de mundo abierto 
en la galaxia de Andrómeda, donde 
tiene lugar la acción del nuevo «Mass 
Effett». Un buen puñado de cambios, 
amén de una historia diferente que 
transcurre mucho después de la 
trilogía original, van definiendo las 
líneas maestras de la nueva entrega de 
la saga, construida en tomo a Frostbite, 
que pretende romper muchas reglas de 
la misma, como el juego cooperativo. 
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QUAKE CHAMPION! 

■ Género: Acción multijugador 

■ Estudio/compañia: 

Id Software/Bethesda 

■ Idioma: Español 
a Fecha prevista: 

2017 

quake.bethesda. netfes 

Mientras esperamos que «Quake 
Champions» empiece á dejarse jugar, 
aunque sea en forma de beta, las 
noticias sobre el título de Id siguen 
sucedíéndose. El hecho de que los 
personajes del juego, los "campeones" 
del título, posean diversas habilidades 
especiales, los enmarca en la actual 
tendencia de diseño de l os juegos 
del género, pero curiosamente Tím 
Willíts ha confirmado también que en 
el modo personalizado, los jugadores 
podremos anular esos poderes, para 
volver a la esencia del clásico «Quake 
III»; acción, puntería y habilidad puras. 



STEEP 


■ Género: Deportivo ■ Estudio/compañía: Ubisoft 

■ Idioma: Español ■ Fecha prevista: Diciembre de 2016 
steep.ubisofl.com/game/es-es/home 



Poco habituales son en el género de los juegos deportivos los títulos que rodean 
a los deportes de invierno, aunque de vez en cuando alguno surge para alegría 
de los fans délos mismos. «Steep» quiere cubrir, este fin de año, ese hueco, pero 
añadiendo un toque de riesgo, ofreciendo cuatro modalidades: esquí, traje de 
alas, snowboard y parapente* Siempre, eso sí. con la nieve como escenario* 


FE 


■ Género: Aventura/Acrión ■ Estudio/compañia: Zoink Games/EA 

■ Idioma; Español (textos) ■ Fecha prevista: 2017 
www.fe-game.com 



Dentro de su nueva línea EA Origináis, la compañía americana apuesta por 
el desarrollo indie con proyectos como «Fe»* Si ya nos sorprendieron en su 
momento con «Úmavek ahora la aventura de exploración de «Fe» intentará 
narrar la relación con la Naturaleza y el frágil equilibrio y conexión entre las 
criaturas vivas, guiando aun pequeño cachorro por entornos fascinantes. 



THE SURGE 

■ Género: Rol/Acdón 

■ Estudío/compañía: 

Dedri3/Focus 

■ Idioma: Por confirmar 

«Fecha prevista: 

2017 

www. thesurge-game.com 

La apuesta de rol y ciencia ficción 
para 2017 de Focus con «The Surge», 
va tomando forma poco a poco y 
dejando ver nuevos detalles de su 
aspecto y estética. La presentación de 
los dos nuevos modelos de armaduras, 
Liquidatory Proteus, que podrán 
llevar los personajes, se unen a los 
ya conocidos de datos anteriores: 

Lynx, MG Gorgon y Black Gerberus. 

Cada una estará destinada a una labor 
especial: trabajo, combate, manejo de 
materiales peligrosos... potenciando la 
ambientaeión de un universo futurista 
que promete ser espectacular. 
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parte final del año es la más prolífica en cuanto a grandes lanzamientos se 
trata, y las compañías aprovechan el momento para que los fans disfrutemos 
de las mejores ediciones: i las de coleccionista! ¿Listo para elegir la tuya? 


T ítulos de acción, de 
estrategia, avente 
ras, rol... El género da 
igual. Las compañías 
se suelen reservar el último tri¬ 
mestre del año para calentar 
las navidades con sus lanza¬ 
mientos estrella del año, como 


acabas de leer. ¿Y qué mejor 
momento para que los fans nos 
regalemos-o tus amigos lo ha¬ 
gan- el juego que llevábamos 
tanto tiempo esperando en su 
edición más espectacular? En 
estas páginas hemos querido 
hacer una selección de lo más 


granado que se puede encon¬ 
trar con este objetivo, pero no 
nos hemos quedado ahí y he¬ 
mos incluido también algunas 
que... ya no están disponibles. 
Bueno, no en las tiendas, pero 
hay otros medios para hacerte 
con ellas* Asimismo, tenemos 


unas cuantas escogidas 
pesea no contar con la parafer- 
nalia de una edición de colec¬ 
cionista, son muy especiales y 
cargadas de contenidos. Si es¬ 
tabas buscando un buen rega¬ 
lo para estas navidades, segu¬ 
ro que aquí lo encuentras* 


LAS 10 MEJORES 



































2 LA ESTRATEGIA NIAS GRANDE 

GIVILIZATION VI EDICION 25° ANIVERSARIO 


■ Estudio/compañía: Fiiaxís/2K ■ Género: Estrategia ■Distribuidor: Take 2 

■ Lanzamiento: 21 de Octubre ■ Precio: 89,95 € 

■ Disponible en¡ GAME.es y en www.xtrallfe.es INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 

P arece mentira, sí,pero han 

pasado 25 años desde que CONTENIDOS DE LA EDICIÓN; 

nos atrapó el primer turno ■ Juego «Civílization vi», 

de «Civilization», Y esta sensacional 
edición los celebra a lo grande. 


I Libro de arte de 100 páginas 

en tapa dura '’Civiiizatron a 
través de los años". 


■Colección exclusiva de 
monedas conmemorativas 
del 25 aniversario con 
estudie expositor. 

■Contenido digital adicional de 
lujo CESO digital, 4 packs de 
DLC con mapas, escenarios, 
líderes y civilizaciones), 

I Acceso anticipado DLC 
Civilización Azteca. 


3 CONSÍGUELA CON SIGILO... 

REUS EX MANKIND DIVIDER GOLLECTOR'S EDITION 


■ Estudio/compañía: Eidos/Square Enix ■ Género: Acdón/Aventura 

■ Distribuidor: Koch Media ■ Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio: 114,95 € 

■ Disponible en: GAME.es INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 

CONTENIDOS DE MEDICION 


11 estupendo «Mankind Divi¬ 
de d» ha gustado a casi todos 
I por su sensa clona! diseño, 
pero para sensacional su edición 
de coleccionista, que es realmente 
completa y trae de todo en extras fí¬ 
sicos y digitales. 


1 Caja metálica de edición limitada, 
I Figura de Adam Jensen de 23cm, 
í Libio de ilustraciones de Titán 
Booksde49 páginas. 

I Contenido digital 'Paquetes de 
agente encubierto 1 ' , formado por 
el "Paquete clásico". '“Paquete de 
ejecutor 1 ' y "Paquete de intrusó - 

i Misión adicional "Medidas 


I Muestra digital de la banda sonora, 
1 Libro de ilustraciones digital, 
■Cómic digital. 


S í, es preciosa, pero es cara de 
narices. ¿Por qué? Porque a 
E A se le olvidó avisar de que 
la reserva inicial de la «Battleñeld 
1 Collector’s Edition» original en 
EE.UH» ¡no incluía el juego! Así que si 
reservaste a ios 130 € originales la edi¬ 
ción cuando se anunció, habrás visto 
que ha subido a los 200 € tras que E A 
confirmase que la que se lance en Es¬ 
paña si incluirá el juego. ¡ Qué menos! 


# . 

CONTENIDOS DE LA E01GI0N: 

■ Juego «Battlcñeld 1». 

■ Figura de 35 cm. del soldado 
protagonista de la portada. 

con efecto LED y con set 
intercambiable de anuas. 
IGaja metálica exclusiva. 

I Baraja de cartas. 

■Parche de tela, 

■ póster de propaganda militar 
de tela, 

■ Tubo de paloma mensaj era 
con mensaje con DLC. 

■ CajaPremium. 


4 LA MÁSCARA DEL ASESINO 

DISHONORED 2 EDICION COLECCIONISTA 

■ Estudio/comp: Acdón/Aventura ■ Género: Acción ■ Distribuidor: Koch Media 
■ Lanzamiento: 11 de Noviembre ■ Precio: 99,95 € 

■ Disponible en: GAME.es INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 
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CONTENIDOS DE LA EDICION: 

■ Juego flDishonored 2» encaja 

metálica exclusiva "Legado, 

■Reproducción de la máscara 

de Corvo Altano, de 34 cm. 

■ Reproducción del anillo de 

Emily Kaldwin con caja. 
■Cartel de propaganda de 

líamaca a todo color. 

1 ■ copia di^tal de oDishonored. 
1 Definitive Edición». 

J ■ Pack digital "Asesino 
! imperial" (talismanes 
i de hueso, disenos, 500 

1 monedas, información). _^ 


E stá a punto de salir y no sólo 
es uno de los juegos más es¬ 
perados del año, sino que vie¬ 
ne acompañado por una edición de 
coleccionista genial. Y a un precio 
que, para lo que trae, es un regalo. 




5 ¡UNA EDICIÓN INFERNAL! 

DOOM EDICION COLECCIONISTA 

■ Estudio/coitipafiía: Id/Bethesda ■ Género: Acción ■ Distribuidor: Koch Media 
■ Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio: 129,95 € ■Disponible en: GAME.es 
INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 



CONTENIDAS DE MEDICIÓN: 

■ «Dooin* en caja metálica, 

■ Figura de 30 cm con 
iluminación de un Revenan*. 

■ Paek de bonificación 
exclusiva "Paquete 
Multijugador de Demonios" 
con el siguiente contenido: 

-Conjunto de armadura 
demoníaca con tres variantes, 

: -Seis colores de pintura 
metálica anuas y armaduras, 

; Tres diseños de logos de id 
j para armaduras y anuas, 

I -Seis módulos de pirateo. 



L leva ya un tiempo a la venta, 
pero aún puedes conseguir 
la mejor edición posible de 
«Doom», con un Revenant que se 
ilumina, para dar más miedito aún. 
Lo malo es que Bethesda no ha ba¬ 
jado nada el precio original 
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10 EDICIONES DE COLECCIONISTA 


LUCHA CON CONTROL REMOTO 

HOMEFRONT THE REVOLUTION GOLIATH EDITION 

I E&tudio/comp.: Dambuateis/Deep Silver ■ Género; Acción ■Dist: Koch Media 
I Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio: 149,95 € (GAME), 99,95 € (xtralífe) 

1 Disponible en: GAMR.es y en www.xtralife.es INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 

0 . 

CONTENIDOS DE LA EOICIQN; 

■ Reproducción a escala natural 
del dron radiocontrol Goliath, 

■ luego completo gHomefeont» 
en caja metálica exclusiva, 

■ Libro de arte de 32 planas. 


IPackdescaigable 
Revolutionary Spirit 
(diseño de moto Red Skull, 
diseño dorado para pistola, 
desbloqueo del fusil de 
tirador, mira de francotirador 
y explosivos en Resistencia) 

■ pase de expansión (un 
jugador y bonus cooperativo) 


í, sí, el juego no es tampo¬ 
co corno para tirar cohetes 
-aunque no es nada malo-, 
pero la edición Goliath de «fíome- 
front The Revolution» es impresio¬ 
nante, con ese dron de radiocontrol 
a escala natural. Eso sí, es carita... 


UN VIAJE AL PASADO REGIENTE 

QUANTUM RREAK TIMELES! GOLLEGTOR'S ED. 

■ Estudio/compañía: Remedy/Mícrosoft ■ Género: Acción/Aventura 

■ Distribuidor: Badland Games ■ Lanzamiento; Ya disponible ■ Precio: 34,95 € 

■ Disponible en; GAME.es y en wwwxtialife.es INTERÉS: ■■■■■■■■■& 


P or fin Microsoft ha puesto 
«Quantum Break» como títu¬ 
lo disponible en Steam, pero 
por muy poco dinero puedes ha¬ 
certe, mejor, con esta sensacional 
edición en formato físico que lanza 
Badland en España, 


% 

CONTENIDOS DELA EDICIÓN' 

■Juego completo «Quantum 
Breaban cuíco discos 

(requiere activación por 

Steam). 

■Makingofdel juego en 
formato Blu-ray 

■ Libro de arte sobre el 

desarrollo del juego. 

■ Banda Sonora Original en CD. 

■Póster tamaño A3 a doble 
cara de! juego, 

■ Guía rápida del juego. 

■Caja de Coleccionista 


¡PARA MATAR POR ELLA! 

MAFIA III EDICION COLECCIONIGTA 

■ Estudío/compañía: Hangar 13/2K ■ Género: Acción ■ Distribuidor: Take Two 

■ Lanzamiento; 7 de Octubre ■ Predo: 119,95 € (GAME), 129,95 é (xtralife) 

■ Disponible em GAME.es y en www.xiralife.es INTERÉS: I 


CONTENIDOS DE IA EDICIÓN: 

■ * Mafia Rh Edición Deluxe 
(juego y pase de temporada) 

■libio, de arte colecdonable 
"The Artof Mafia HT, de 56 
páginas de la creación 
deffew Bordéame 

■ Réplica de las chapas de 
Lincoln Gay del ejército. 

I Fosavasos de cuero sintético 
de Casino Paradiso y los 
establecimientos de Sammy, 
Vinilo de ISO g Mafia ni BSO. 

Vínilo de ISO g Mafia 10 BSO 
de New Bordéame 


S i te gusta -por no decir que te 
apasione- la BSO de «Maña 
III» ya merece la pena hacerse 
con esta sensacional edición de co¬ 
leccionista, pero además es que el 
resto de extras que trae son increí¬ 
bles. ¡Ni telo pienses! 


¡EL MAPAGHE TE VIGILA! 

GORTH PARK RETAORARDIA EN PELIGRO GOLEG.ED. 

I Estudio/comp.: Ubisoft ■ Género: RoJ/Acdón/Aventura H Distribuidor; Ubisoft 
I Lanzamiento: Por confirmar ■ Predo: 84,95 € 

I Disponible en; GAME.es y en www.xtialife.es INTERÉS: ■■■■■■■ UMW 


E l gamberro humor de South 
Parkse hace patente en la 
edición de coleccionista de 
«Retaguardia en Peligro», pero es 
que además el regalo del juego an¬ 
terior en formato digital es un ali¬ 
ciente que no se puede obviar. 
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CONTENIDOS DELA EDICIÓN: 

■ Juego completo «South Parle 
Retaguardia en Peligro». 

■ Figura de El Mapache de 
15 cm de altura. 

■ 3 tarjetas postales con 
diseños de South Park. 

■Juego completo «South Park 
La Vara de la Verdad» en 
formato digital 

fl DLC "Toallín, tu colega jugón" 

■ Pack de disfraces y 
bonificaciones especiales 
para el juego. 


CONTENIDOS BUA EDICIÓN: 

■ Juego «Watch Dogs 2». 

■ Caja coleccionista de S.F. 

■ Figura Marcus Holloway de 
gama alta de 24 cm de altura. 

i ■ Mapa a dobla cara de San 
Francisco con información de 
los puntos relevantes. 

1 3 litografías. 

I Pegatinas de San Francisco. 

“El Asesino 

del Zodiaco '. 

con dos parles de 
personalización. 


¡EL HAGKER TOTAL!: 

WATGH DOGS 2 G.F. EDITION 


E s uno de los juegos más espera¬ 
dos del año, y Ubisoft lo ha teni¬ 
do claro con las distintas edicio¬ 
nes que ha preparado de «Watch Dogs 
2», Lernas atractiva, sin duda, es la San 
Francisco Edition, que incluye la figu¬ 
ra de Marcus, el protagonista, además 
de un montón de extras físicos y digita¬ 
les. Y, para todo lo que trae, su precio no 
es nada exagerado. Eso sí, ya veremos 
cuánto dura a la venta... ¡Corre! 


Estudio/comp.: Ubisoft ■ Género: Acción ■ Dist 
Lanzamiento: 15 de Noviembre 
Precio: 99,95 € (GAME), 89,95 € (xtralife) 

■ Disponible en: GAME,es y en wwwxtralife.es 

INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


VYATCHDQGS2 


: Ubisoft 


































DESCUBRE AL ASESINO MÁS GOOL 

ASSASSIN'S CREED SYNDICATE CHARING CROSS EDITIDN 


■ Estmlio/campama; Ubisoft ■ Género: Acción ■ Distribuidor: Ubisoft 

■ Lanzamiento; Va disponible ■ Precio: 84,95 E (GAME) r 119,95 € (xtralife) 

■ Disponible en: GAME.es y en www.xtralife.es INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


E l último, por ahora, jue¬ 
go de la saga «Assassin's 
Creed» es una pequeña 
joya, pero si además te haces 
con la edición Charing Cross y 
sus extras a tutiplén, te harás 
con un regalo con el que que¬ 
dar como un rey estas navida¬ 
des,.. aunque sea un regalo a ti 
mismo. Un pedazo de edición y 
de juego que lucirá estupenda¬ 
mente en tu colección. 


CONTENIDOS BE LA EDICIÓN: 

■ luego completo 

«Assassin's Creed Syndieate». 

■ Caja de coleccionista para montar 
como diorama, 

■ Figura Jacob "Cross Road" de 26 cm 
posando en un cruce de vías. 

■ Mapa de doble cara de Londres, con 
publicidad de la época. 

■ Libro de arte con bocetos del juego. 
\ m Banda Sonora Oficial del juego. 

| ■ 2 misiones adicionales, un jugador. 


S I ti ti ICIO iigui 1 LQÍ3 te tAtLll 

igual, ten en cuenta que 
la Rooks Edition de «AC 
Syndícaf e» trae prácticamen¬ 
te lo mismo en cuanto a conte¬ 
nidos físicos y digitales que la 
«Charing Cross», y la diferencia 
de precio es realmente notable. 
Vamos, que si te gusta la saga, 
el juego es genial y la ocasión la 
pintan calva.,. 


CONTENIDOS DE IA EDICIÓN: 

■Juego completo 
«Assassin's Creed Syndícate», 

■ Caja de coleccionista 

■ Mapa de doble caía de Londres, con 
publicidad de ia época. 

■ Libro de arte con bocetos del juego. 

■ Banda Sonora Oficial del juego. 

■ 2 misiones adicionales, un jugador. 


LONDRES ES MAS ACCESIBLE 

ASSASSIN'S BREES SYNBIGATE THE ROSKS EDITION 

fl Estudio/compañía: Ubisoft ■ Género: Acción ■ Distribuidor; Ubisoft 
■ Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio: 64,95 € (GAME), 59,95 € (xtralife) 
■Disponible en: GAME.es y en www.xtralife.es INTERÉS; ■■■■■■■■■ 


HÉROES Y ESTRATEGIA DE LUJO 

IIIIIOHT & IIIIAGIG HERGES Vil GOLLEGTOR'S EDITION 

■ Estudio/compañía: Ubisoft ■ Género: Estrategia/Rol ■ Distribuidor: Ubisoft 

■ Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio; 67,95 € (GAME), 39,95 € (xtralife) 

■ Disponible en: GAME.es y en www.xtralife.es INTERÉS; ■■■■■■■■■■ 


L a última entrega de «Hé¬ 
roes of M&M» no acabó 
de convencer a muchos 
jugadores y seguidores de la 
saga, pero es un buen juego y su 
edición de coleccionista es una 
auténtica pasada, con la figura 
de Iván y los numerosos extras 
físicos que incluye, además de 
un DLC de lo más apetecible, ¿A 
que te tienta? 


CONTENIDOS Dí LA EDICIÓN: 

■ Juego flMight & Magic Heroes Vil». 

■Caja de coleccionista para montar 
como diorama, 

■ Figura de Iván, de 26 cm. 

■ Libro de ilustraciones. 

■2 litografías. 

■ Juego de tárot personalizado, 

■ Banda Sonora Oficial, 

» DLC con n uevo héroe y mapa extra. 



LOS PROTOSS MÁS ELEGANTES 

STARGRAFTIILEBAGY OF THE VOID 

■ Estudio/comp,: Bfimrd ■ Género; Estrategia ■ Distt,: Activisíon Blízzard 

■ Lanzamiento; Ya disponible ■ Precio: 74,95 € (GAME), 79,95 € (xtralife) 

■ Disponible em GAME.es y en www.xtraiife.es INTERÉS; ■■•■■■■r™ 

L levamos ya muchos me¬ 
ses disfrutando de la úl¬ 
tima entrega de «StarCra- 
f t II», pero si eres fan de la saga 
aún estás a tiempo de conse¬ 
guir la edición de coleccionista 
de «Legacy of the Void», con sus 
numerosos extras digitales. Eso 
sí, no ha bajado de precio en 
todo este tiempo. Si eso no su¬ 
pone un problema.» ¡a por ellal 


0 CD con Banda Sonora Origin 
■ DVD/Blu-ray "Entre Bastidores 1 ' 

; ■ Dorso de caita para «HeartíiStone». 

; ¡ .Mascota Arcontepara«WoW». 

I ■ Mascota Sonda para «Diablo ®*- 
i B Transmutación Piotoss para “DIH ■ 


































OTRAS EDICIONES ÚNICAS 


PARA LOS FANS DEL ROL CLÁSICO 

PILLARE OF ETERNITY WHITE EDITION 


I Estudio/compañía: Obsidian/Paradox ■ Género: Rol I 
I Lanzamiento: Ya disponible ■Precio: 44,95 € 

I Disponible en: GAME.es y www.xtralife.es INTERÉS: ■ 


I Distribuidor: Meridiem 


E stamos ante un juego que 
ningún fan del rol clási¬ 
co puede perderse, y sí 
no es en una edición, debes te¬ 
nerlo en otra. Por suerte, sigue 
disponible la fantástica «Whí- 
te Edition» que incluye todo el 
contenido que ha desarrollado 
Obsidian, además de extras di¬ 
gitales y un completo manual 
impreso. ¿A qué esperas? 


% 

CONTENIDOS DE LA EDICIÓN: 

■ luego original completo 
«Pillars of Etemity*. 

■ Expansión «The Whitg March I». 

. ■ Expansión «The White March U». 

| ■ Manual Impreso. 

I ■ Contenido digital exclusivo (banda 
sonora original, mapa, fondos de 
escritorio, arte gráfico.,.) 


¿TE GUSTA DISPARAR EN EQUIPO? 

RAINBOW SIX SIEGE: ART OF SIEGE 


■ Estudio/compañía: UbísofE ■ Género: Acción táctica I 
■Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio; 69,95 € 

■ Disponible en: GAME.es y www.xtralife.es INTERÉS; I 


I Distribuidor: Ubisoft 


regreso de la saga «Ra- 
inhowSix» nos ha traído 
un juego realmente sen¬ 
sacional, que ha contado con 
distintas ediciones disponibles 
desde el momento de su lanza¬ 
miento, La «Art of Siege» es una 
de las más destacadas y aún 
puedes conseguirla, a un precio 
estupendo, y con varios extras 
la mar de apetecibles. No ten¬ 
drá figuritas, pero sí lo necesa¬ 
rio para amplia ría diversión. 


CONTENIDOS OELft EDICION; 

■ luego completo «Tom Ghncy's 
Raíribow Six Siege». 

■ Caja de coleccionista. 

■ Guía táctica de 120 páginas con 
información detallada de cada 
elemento del juego, desde unidades 
antiterroristas a los agentes, armas, 
mapas, estadísticas, etc 

j ■ Pack descargable Sldns 
; Armas Doradas. 


¡UNA EDICION DE FANTASÍA! 

TOTAL WAR WARHAMMER LIMITED EDITION 

■ Estudio/comp*; C. Assembly/SEGA ■ Género: Estrategia ■ Distr: Koch Media 

■ Lanzamiento: Ya disponible fl Precio: 59,95 € (GAME), 69,95 € (xtralife) 

■ Disponible en: GAME.es y en www.xtralife.es INTERÉS: ■■■■■■!■■] 



E s, sin duda, uno délos 
títulos más destacados 
de todo el año en el mun¬ 
do de la estrategia para PC, y 
la Edición Li mitada ofrece jus¬ 
to lo que aquellos que sólo se 
preocupan del contenido quie¬ 
ren: el juego, una guía de estra¬ 
tegia total -claro- y, eso si, una 
preciosa caja metálica con re¬ 
lieves de las facciones disponi¬ 
bles en el juego. Una joya para 
de la estrategia* 
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DONTENIDGS DE LA EDICIÓN: 

■ Juego completo 
«Total War Wáihammer», 

1 ■ Caja metálica, 
j ■ Guia de estrategia exclu siva, 
j ■ La edición en GAME incluye un 
póster exclusivo a doble cara. 


TODO GERALT EN UN PAGK 

THE WITGHER 3 GAME DF THE YEAR EDITION 



■ Estudío/comp.! CD Projekt RED ■ Género: Rol ■ Distribuidor: Bandai Namco 

■ Lanzamiento: Ya disponible ■ 

■Disponible en: GAME.es 


M Expansión 
«The Witcher 3; Hearts c 

■ Expansión 

«The Witcher 3: Bjood& 

■ 16 DLC con todo el conte 
extra (nuevos trajes, apa] 
contratos, cartas Gwent.,. 

■La edición de Xtralife inc 
camiseta de regalo. 


S i eres de los pocos que aún 
no han disfrutado de las 
excelencias de «The Wit¬ 
cher 3», la edición GOTY lanzada 
hace poco no te va a dar extras 
físicos, pero sí todo el conteni¬ 
do que CD Projekt RED ha creado 
para la entrega final de la trilo¬ 
gía de Geralt de Rivia, con las 
dos expansiones y los íó DLC re¬ 
pletos de extras y contratos. 



























EDICIONES AGOTADAS 


World of Warcraft Legión Collector's Edition 

Apenas apareció a la venta las unidades que 
Bllzzard trajo desaparecieron.-Como en otras 
expansiones, los libros-y extras son lo mejor. 


FarCry 4 Kyrat Edition Quizá *Far Cry 4» no era 

todo lo que muchos esperaban, pero su "Kyrat 
Edition 1 ' r sobre todo gracias a la figura de Pagan 
Min r es una auténtica joyita para el coleccionista. 


Pallout 4 Pip Boy Edition Yá en la fase de 
reservas la Pip Boy Edition de «Fallout 4» voló, 
Aún es posible encontrar alguna en Internet a 
precios elevados. Pero ese Pip Boy de verdad... 


Dark Souls IH Prestige Edition Ni siquiera 
los 400 € que costaba originalmente la Prestige 
Edition fueron obstáculo para que se agotara. 
Hoy, lá verdad, cuesta mucho más eri Internet. 


Y PARA 2017, 


EGRCRY KYRAT E01TI0N 


UNA EDICION MUY GUERRERA 

FOR HONOR COLLECTOH'S EDITION 


¡ASÍ ES LA AUTÉNTICA KATE! 

SYBERIS 3 COLLECTOR'S EDITION 




■ Estudio/compañía: ubisoft ■ Género: Acción ■ Distribuidor: Ubisoft 

■ Lanzamiento; 14 de febrero de 2017 ■ Precio: 139,99 € 

■ Disponible en: Uplay Shop INTERÉS: ■■■■■■■■■■ ^ 

L a de «For Honor» es una 
edición de coleccionis¬ 
ta tan exclusiva que, por 
ahora, sólo se puede reservar 
en la propia tienda Online de 
Ubisoft. Eso sí, sólo por las ré¬ 
plicas de los cascos de las fac- 
cienes del juego, ya mer ece la 
pena. Pero, además, llegará 
acompañada de un montón de 
extras físicos y digitales. Una 
auténtica pasada para el colec¬ 
cionista más recalcitrante. 


1 3 cascos, cada una de las facciones, 
en su expositor, escala 13 
1 Juego «For Honor», 
i Caja de coleccionista. 

■Litografía exclusiva, 

■gsjBab^M» 

ímquete de mejoras con efecto 
ejccudón, y emblema exclusivo con 
tres adornos paia el casco), 

■ Banda Sonora Original del juego. 


■ Estudio/compañía; Microids ■ Género: Aventura ■ Distribuidor: Meridiem 
■Lanzamiento: Primer trimestre de 2017 ■ Precio: 119,95 F 

■ Disponible en: GAME.es INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 




E l regreso de Kate se está 
haciendo de rogar. Hace 
sólo unas semanas se con¬ 
firmó el retraso hasta 2017 de 
«Syberia 3», pero al menos no 
hay cambios sobre el sensacio¬ 
nal edición de coleccionista que 
Merídiem traerá a España, que 
para empezar incluirá la trilo¬ 
gía completa de la saga, más un 
montón de extras, destacando la 
figura de Kate, la protagonista, y 
las preciosas litografías. 


■Trilogía completa «Syberia» para PC 

"Spvc de Kate Walker fabricada 

■ Libro de arte de 60 páginas. 

■ Cómic de 20 páginas 

■p^daTeSeT 11 ^^" 1113 

■2 litografías. 

■ Banda Sonora Original 
en formato digital, 

j ® edición coleccionista. 


























zona micromanía 

¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 



Hablamos mucho de los juegos para Realidad Virtual y vemos a las grandes compañías que 
no se deciden. Pero aquí están los indies para dar el primer paso. 



Tener versiones gratuitas de Unreal Engine y Unity hace realidad juegos 
como «Pool Nailon VR», que emplea el primero con gran acierto. 



Valve permite comparar rendimientos con «The Lab: Robot Repair» y sirve 
de guía para que los indies se fijen unos requisitos mínimos. 


JUEGOS VR INDIES 

La mejor forma de empezar 


A veces nos da por espe¬ 
ramos a que una tec¬ 
nología triunfe para 
adoptarla. Otras, nos 
lanzamos antes de tiempo. En 
fin, depende de cada uno saber 
el momento de comprar unas 
gafas de Realidad Virtual. Su¬ 
perado, eso sí, el primer contra¬ 
tiempo: tener un PC a la altura de 
Ocultis Rift o HTC Vive. Son los 
dos sistemas del momento, aun¬ 
que ya vendrán más. Mientras 
tanto, ¿a qué jugamos con ellos? 

Indies al rescate 

Nosotros tenemos claro que es¬ 
perar a las grandes es un riesgo. 
Empieza na verse cosas. Pero con 
un hardware caro solo queremos 
darle uso, cuanto más mejor. 
Porque cada segundo perdido 
nos hace pensar en la siguiente 
generación. Por eso nos damos 
un festín con títulos como «Pool 
Nation VR», «Sword Master VR», 
«Trickster VR», «Space Pírate 


Trainer», «Qnward Mil-Sím», «Is- 
land 359» y una lista que no para 
de crecer. 

Estos juegos utilizan Unrea! 
Engine o Unity para moversey su 
existencia se debe a estos moto¬ 
res. Quizá no tengan el grado de 
optimización que los haga aptos 
para todos los PC, Pero algunos 
ya empiezan a tener un aspec¬ 
to impresionante, aunque sea 
en espacios reducidos, como es 
el caso de «Pool Nation». La idea 
es que con la práctica y lo econó¬ 
mico que resulta empezar, pron¬ 
to veamos producciones más vis¬ 
tosas o variadas. Es más, seguro 
que un juego i odie tiene más po¬ 
sibilidades de usar complemen¬ 
tos para sentir olores, guantes 
hápticos y accesorios extraños 
que un «Project CARS» o «Alien 
Isolation». El riesgo lo asumen 
des a rr ol la d ores i od ep en d lentes 
que, por el momento, llevan la 
voz cantante en esto de la Reali¬ 
dad Virtual para PC. 




INCOMODOS INVITADOS 

A este juego de mesa ya hemos 
echado unas cuantas partidas. Se 
ha presentado en sociedad y es una 
realidad, Pero no deja de ser uno de 
nuestras placeres culpables. Con una 
campaña superada en Verkami, la idea 
inicial nos resulta familiar. Viene a ser 
un Cluédo con más libertad. Donde 
las soluciones se cuentan por miles 
y la edad mínima de los jugadores 
la estableces tú. Puedes descargar el 
reglamento desde su web y tiene hasta 
una variante para solo dos personas. 

I incomodas ir? vitados. cam 


THE HAGKERS BUILD 

Tenemos otro juego de hackers en 
plena campaña de KickstarLer, Éste 
llega con un planteamiento que nos 
puede llevar casi tres horas por partida, 
para tres a cinco personas. Es decir, no 
se trata de una experiencia ligera. Está 
diseñado para jugadores de 14 o más 
años y nos traslada a un futuro donde el 
gremio de hackers lucha por la libertad. 
Enfrente tendrán a los administradores 
y, como herramientas, no faltarán cartas, 
créditos, trucos y dados que decidan si 
el hackeq funciona. 

■ http://kck.st/2dyPm2c 
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E l otoño nos ha caído de golpe tras el que pa¬ 
recía un verano interminable, pero como 
ya avisábamos el mes pasado, es justo aho¬ 
ra cuando el año se pone más caliente, al 
menos en lo que a novedades de todo tipo se refiere 
en juegos Indie, ediciones de coleccionista, nuevos 
DLC para nuestros juegos favoritos y una abundan¬ 
cia de lanzamientos en todos los géneros que harán 


que estas navidades reluzcan con un brillo cegador. 
Además, el mundo de la RV se vuelve a a n imar-bue¬ 
no, lo ha estado todo el año, la verdad-; por un lado, 
Sony anima con el lanzamiento de su visor para PS4, 
pero también el mundo iñdie se está lanzando a la 
piscina de la Realidad Virtual de cabeza y apostan¬ 
do sin rubor por el nuevo formato, sea en la platafor¬ 
ma que sea. ¿Qué llegaremos a ver, asi, en 2017? 
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THE ESCAPISTS 2 

Team 17 volverá a promover 
las fugas carcelarias 

■ Género; Acción i: Mioma; Por confirmar Estudio: Mouldy Toof Studios 
Disponible: 2017 I Precio: Por determinar n Web: teaml7.com 

INTERÉS: M ■ ■ ■ ■ ■ H 11 ® 



E l éxito le ha llegado a Moul- 
dy Toof Studios con el apo¬ 
yo de la mítica Team 17 en 
la producción y «The Escapists», 
un título de fugas carcelarias que 
nos recuerda mucho a clásicos 
como «La fuga de Colditz» o «The 
Great Escape». Tiene también 
unos píxeles bien marcados, mu¬ 
cho contenido y sentido del hu¬ 
mor, aunque le faiteo elementos 
como el multijugador, con posibi¬ 
lidad de entrar y salir de la parti¬ 
da en cualquier momento. Esto sí 
lo tendrá «The Eseapists 2», cuya 
entrada a prisión está planeada 
para 2017. También incluirá cen¬ 
tros con varios niveles, más obje¬ 
tos y ataques. 




WASTELAND 3 

Es hora de conquistar el frío, aunque 
vengas del desierto 

■ Género: RPG 1 1 Idioma; Español ■ Estudio; uiXile Enterlainnient 
Disponible: 2018 I: Precio: 33 $ I Web; inxileentertammentcom 

INTERÉS; ■■■■■■■■■ 



T res días hicieron fal¬ 
ta para financiar «Was- 
teland 3». Eso sí, la par¬ 
te de crowdfunding ha supuesto 
628.000$. El resto de inversores 
aportan 2,12 millones de los 2,75 
millones solicitados. Todo un éxi¬ 
to que nos hace pensar en el fu¬ 
turo triunfal de esta nueva en¬ 
trega del RPG post-apocalíptico* 
Un título que agranda un poco 
más la fama de inXile Entertain- 
ment Expertos en conseguir bue¬ 
nas campañas con «Bard s Tale* 
o «Tides of Numenera», aparte de 
«Wasteland», Esta vez se atreven 
hasta con varios modos multiju- 
gadory un lanzamiento multipla- 
taforma, sin DRM en PC, 


PIXELMANÍA 


THE FREEGflLflKTUS SDHIEST 



Desde Polonia llega una 


oportunidad para dar a conocer 
juegos indie en Europa. Es el 

concurso The FreeGalaktus Contest. 
Da acceso a patrocinios, visibilidad, 
medios y una campaña profesional. 
freegaiaktus.pl 


SDN6BF THE DEEP 



Un parche disponible desde el 
1 de octubre hace que el titulo 
de Insomniac vea solucionados 
algunos fallos. Aunque aún faltan 
retoques, por ejemplo, en el control 
con gamepad, 

■ imomniacgames.com 


STHflHGEB TH1NGS 



Con el video de «Stranger Things. 
the 8-bit versión», nos hacemos 
la Ilusión de cómo sería un juego 
basado en la serie de Netflix. 

Una aventura clásica, píxelada y 
espectacular, ]Ojo con los spoilersl 
yoatiL be/JcYaLqEA4cM 


DEMUDE UHHDX 



Por fin hay demo de «Unboxay 
podemos comprobar por qué 
ha entrado con tan buen pie. Su 

estilo de plataformas tradicional, con 
elementos nuevos y multijugador 
tiene su punto. 

unboxgame.com 
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I ZONA MICRO WORK IN PROGRESS 


Con «No Man's Sky» nos hemos quedado un poco decepcionados por la forma en que 
ha llegado a PC. Pero mantengamos la calma, porque «Osiris: New Dawn» promete 
amaneceres de colores y mundos realmente interesantes para visitarlos a placer. 



OSIRIS: NEW DAWN 

Nuevos horizontes en el universo 

Género; RPG t Idioma; inglés ■ Estudio: Fénix Fire E Disponible; Steam (acceso anticipado) E Precio: 22.99 € I, Web : fenb0re.com 


T enemos un nuevo con¬ 
trincante para el pues¬ 
to de juego más espe¬ 
rado, Uno que promete 
ocupar el de «No Man's Sky »y que 
nos recuerda mucho, también, a 
«ARK: Sur vi val Evoived». Mezcla 
bondades de ambos y ha llevado 
5 años de desarrollo. Lo hace des¬ 
de Steam Early Access y tiene el 
mérito de haber contado con solo 
dos personas en su producción. 

Con clima muy variado 

Fénix Fire ha creado una colec¬ 
ción de mundos en los que pode¬ 
mos establecer la dificultad. Te¬ 
nemos posibilidad de configurar 
un astronauta a medida. Pode¬ 
mos recolectar recursos y cons¬ 
truir estructuras en las que so¬ 
portar las inclemencias de cada 
planeta porque, aunque nece¬ 
sitaremos crear una nave para 
viajar, es algo que entra en las 
posibilidades en «Osiris: New 
Dawn». Es un juego de construc¬ 
ción, exploración y, si hace falta, 
combate, donde los escenarios 
están creados a mano. En ellos 
podremos interactuar con otros 
jugadores, que nos ayudarán o 
pondrán las cosas más difíciles* 
Todo dependerá de cómo se em¬ 
piecen a poblar los servidores, 
conforme madure el juego* 



"Osiris: New Dawn» nos permite visitar mundos a tiro de cohete espacial y 

establecer bases en ellos, con un aire a «ARK: Survival Evolved». 



La fauna promete ponemos las cosas diñciles, pero también es una forma de 
conseguir recursos en zonas de lo más inhóspitas. 



H1Z1: KING OF THE KILL 


GHuSTRECON:WIE.MNDS 


SPACE HULK: DEATHWING 


La integración de «H1Z1: Kotlí» con 
Twitch, las arenas, una interfaz 
renovada o los servidores regionales 
son algunas de sus novedades. 

■ hI 2 l.com/king-o/-the-k 1 U 


El Pozolera llega a «Ghost Recon 
Wildlandsn. Hasta aquí todo parece 
normal, pero no deja de sorprender 
que esté basado en hechos reales, 
youtu.be/upZC0VRxNi8 


Games Workshop puede presumir 
de juegos con sus franquicias y 
ahora vemos las armas con que van a 
purificar la galaxia. 
youtu.be/9YmaDbqf07E 


STREAMUNE 


Antes de llegar a Steam Early 
Access, «Streamlineii tuvo una gran 
actualización. Uua que se puso de largo 
en su web y también se vio por Twitch. 
■ ptqystreamline.com 
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Las motos han llegado a «Grand Theft Auto V» con sus moteros, tú mismo, sin ir más lejos. 
También vemos nuevas fronteras para «ANNO 2205», nos ahogamos con «Rocket League» 
o ponemos juegos del revés con más mods. ¡Que no pare la fiesta! 


GRAND THEFT AUTO V BIKERS DLC 

Otra expansión gratuita para «GTA V Online» 

; Genero: Sandbox ¡: Idioma: Castellano U Estudio: Rocksíai - Lanzamiento; Ya disponible H Precio; Gratuito : 1 Web: r 0 ckstargames.com INTERÉS:'!■■■■■■■■■ 


T enemos ya Halloween 
aquí, con novedades 
que llegan a «GTA V» y 
lo vuelven a llenar de 
sustos y dulces. Pero antes he¬ 
mos visto cómo el juego de Rock- 
star sumaba más motos a su 
catálogo con una expansión gra¬ 
tuita para su modo online. Una 
que nos hace olvidar la posibi¬ 
lidad de una expansión para ju¬ 
gar desconectados, eso sí. Las 
bandas de moteros llegan a los 
Santos y podemos ser los jefes de 
una, con nuevos modelos, menos 
de cuatro ruedas, armas, ropa y 
un nuevo modo "adversarios". 



Los moteros se multiplican en el 
mundo online de «GTA V» con el 


nuevo DLC lanzado por Rockstar hace 
unos días. Si siempre habías querido 
ser un Ángel del Infierno, ya sabes... 



ANNO 2205 FROHTIERS 

Fronteras que quitan límites 

m Género: RTS i Idioma: Castellano 1 Estudio: Blue Byte 
Disponible: Ya disponible ¡'Precio: U,99€ n Web; annogame.com 

INTERÉS: ■■«■■■KT 


D esde noviembre del año pa¬ 
sado hemos visto cómo se 
completaba «Armo 2205». La si¬ 
tuación actual es que ya tenemos 
el último gran DLC planeado, 
«Frontiers», Anade zonas con is¬ 
las, otra en África y la facción de 
los sintéticos, con más misiones 
que también estarán incluidas 
en la versión Ultímate del juego. 



ROCKET LEAGUE AQUADOME 

Como si fuera Rapture 

Género: Deportivo E’ Idioma: Castellano ■ Estudio; Psyonix 
Lanzamiento: Ya disponible ¡ : Precio: Gratuito ■ Web: rocketleaguegsme.com 
INTERÉS: ■*■■■■■■ ■ H 

E l señor Pompas llega a «Roc¬ 
ket League», gracias a una 
nueva ambíentación. Unas ins¬ 
talaciones submarinas con aire 
a «RioShock», los dos primeros, 
que añade dos coches Premium, 

Tritón y Froteus, junto a nue¬ 
vos retos. En su faceta gratuita, 

Aquadome suma diseños y acce¬ 
sorios para adornar los garajes. 



SJJLLK.E.R. CBU GF CHERN0BY11.4 BRUTfll DQQM ARMAS DE DQOM (ZfllBl 


i 

Si alguna vez has instalado 
«S.TAL.KE.R. Cali of Frypiat», ya 
puedes probar este mod que renueva 
casi todo el juego y facilita que hagas 
tus propias modificaciones. 
.moddb.com/mods/calI-of-chernohyi 


Esto sí que es viajar en el tiempo. Con 
un añadido para «Brutal Doom» que 
nos deja usar las armas del juego de 
2016. No están todas, pero las que hay 
son una pasada, 

: wwwmoddhcom/mods/brutaldoom 


S.T. ARMADA 3 THE FINAL FRQNTIER FAUOÜT 4GHEAT TERMINAL 


Estamos de aniversario galáctico, 
todavía, y si echas de menos un bueno 
juego de Star Trek, deberías probar 
«Armada 3» con «The Final Frontier». 
Ha llegado muy lejos ya, 
Wmoddhcam/modsfstar-trek-ürmada-3 


Todas esas modificaciones sobre lo que 
puedes o no hacer en «Fállout 4» están 
disponibles con Cheat Terminal. Un 
menú lleno de opciones que van más 
allá del modo dios, 

■ nexusmoás,€úm/fallout4/mods/i3285 
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I ZONA MICRO FREE-TO-PL AY 


Los tumos lo cambian todo cuanto no tienes que esperar al contrario, como en «Atlas 

Reactor». También obser vamos perturbaciones en varios mundos online. Pero no todo 

varía, porque «Battlebom» seguirá siendo de 100% pago. 

* # 





El mismísimo jefe de Geaibox, 
Randy Pitchford, lo afirma 

«Battlebom» no será Free2Play. 
Además, han presentado un nuevo 
modo multijugador gratuito para 
quien ya lo tenga en su colección, 
battkbom.com 


mr*** 


La experiencia espacial de 
«Fractiired Space» es un festival 
de naves , con un modelo 5vs5 en el 
que ganamos experiencia y nuestra 
flota crece. Tanto como queramos o 
estemos dispuestos a pagar. 

: fracturedsp a ce, com 


PLANTA DEFENSAS ANTE 
LA AMENAZA ZOMBIE 


ííZombie Defense» es lo que su 
nombre indica. Nos coloca en una 
situación límite, donde tenemos 
que defendemos ante hordas de 
no-muertos. Es un. lower defence" es 
tiempo real y aire de app. 
homenetgames.com 


Una buena idea y 
mucho potencial 

Conocer el sistema de juego nos 
llevará muy pocos turnos. Afinar 
ya es otra cosa. Pero no deja de 
ser recomendable echarle un vis¬ 
tazo a este título, que hace buen 
uso del "cell shading" para re¬ 
presentar escenarios futuristas, 
aunque con la sencillez suficien¬ 
te para no necesitar un PC poten¬ 
te. Como es costumbre, no faltan 
las mejoras para los personajes y 
especialidades para los mismos, 
con más poder de fuego o la habí- 
11 dad para que recuperes energía 
y cures a los demás. 

Para empezar, contamos 21 
unidades diferentes que se en¬ 
frentan sobre el terreno. Los ma¬ 


pas son espacios delimitados 
donde abundan los elemen¬ 
tos tácticos y, bueno, ya 
está en marcha la primera 
temporada, por si te quie¬ 
res apuntar a esta nueva 
experiencia de Trion Worlds 
y Glyph. 


La estética es uno de los apartados más 
llamativos del juego, aunque es su esencia de juego 
de estrategia por tumos lo que tiene un gran diseño. 


LEAGUEGF LEGENÜS 6.20 

Llevábamos meses 
detrás de la fecha para 
su liberación y ya está. 

Desde el 5 de octubre 
está disponible esta 
versión de «LoL» que 
vuelve a nivelar varios 
aspectos del juego. 

También arregla errores 
y trae un campeón, Ivem Amigo del Bosque, así como 
aspectos nuevos para las guardíanas de las estrellas. 

1 leagueoftegends. com 


urnos simultáneos; 
* I * esa es la clave de «At¬ 
las Reactor», que pre- 
mm mia nuestro poder de 
decisión, porque deja poco tiem¬ 
po para elegir la jugada y adelan¬ 
tarnos al contrario. Vemos que 
se repite la misma fórmula con la 
preparación, el uso de escudos, 
los ataques y dónde queremos 
que se mueva cada personaje, si 
aún sigue en pie. Tanto si juga¬ 
mos contra un único enemigo, 
como si vamos en equipos, este 
FreeaPlay tiene algo diferente 
que nos llama mucho. 


THE SETTIERS ONLINE 

BlueBy te lleva una 
carrera fantástica desde 
hace décadas y «The 
Settlers Online» no para 
tampoco, aunque no le 
prestemos demasiada 
atendón. Aparte de 
mejoras, también le 
han dedicado algo de 
atención a Halloween 2016. con cambios en las mecánicas 
de juego, calabazas y logros para la ocasión. 

1 Thesettlersonhn e com 


TRUCO 0 TRATO CQN ESTILO SNES 


Sí quieres un juego para 
Halloween. prueba «Trick & 
Treat». Hace de la frase tradicional 
toda una aventura en la que visitar 
casas para sacar algo de ellas. No tiene 
por qué ser dulce o agradable, ya 
sabes cómo va la cosa. 
rQbbitongames.tumblr.com 


ACTUALIZADOS 


EL NO PARA BATTLEBDRN 
GOMO FREE2PLAY 


ATLAS REACTOR 

Date prisa o no las verás venir 

Género: Estrategia m Idioma: Inglés Estuflio/compañia: Trion Worids 
Web: ¿ttIasreactorgQme.com INTERÉS: " j 91 RI ! n 



























Corvo da paso a la nueva generación en «Dishonored 2» y sus poderes están muy presentes 
en la edición limitada del juego. Pero no es lo único que nos tienta este mes, con la cartera 
en la mano y muchos nombres importantes de estreno. 


DISHONORED 2 COLECCIONISTA 

Los asesinos se ponen de tiros largos 

I,Disponible:^ me.es ’i Precio:99 r 95€ 11Web; tfisbonaredbetbesda.net INTERÉS:□ ■ ■ ■■ ■■ ■■ ES 


L a máscara de Corvo 
Altano es, sin duda, lo 
que más llama la aten¬ 
ción en la edición para 
coleccionistas de «Dishonored 
2», Con unas medidas de 34x15x14 
cm y un soporte para colocar- 
la bien visible, es de esos deta¬ 
lles que se pueden confundir con 
una pieza de arte, a simple vista. 
Pero no es, ni mucho menos, lo 


único que trae esta versión limi¬ 
tada y tan espectacular del juego 
de Bethesda, 

Pide la mano de Emily 

Han añadido un anillo como el 
de Emily Kaldwin y su caja, por 
si quieres usarlo para regalo. 
Incluye también un cartel con 
propaganda de su majestad, el 
juego, una caja metálica colec¬ 


ciona ble y el pack digital «Ase¬ 
sino Imperial*. Es decir, a todo 
lo físico se añade el código para 
descargarlos talismanes de hue¬ 
so exclusivos, diseños, informa¬ 
ción y 500 monedas para usar en 
el mercado negro, dentro del jue¬ 
go. Por cierto, tampoco se han ol¬ 
vidado de meter una clave para 
conseguir el primer «Dishono¬ 
red» en versión Definitíve. 



TÜ5HONORÉD2 

EDICIÓN DE COLECCIONISTA 


<$> MÁSCARA DE CORVO ATTAN0 CON SOPORTE 

Tí Ü* DE Alio 1 Si IM DE ANCHO1M4 CM CE 

<& an illd de Emir kaldwin v caía de ixmzm 
® CARTEL OE PROPAGANDA A TQDQ COLOR 
' <g> JUEGO T CAJA METÁLICA CGLEEOQfíABlE 'LEGADO* 
PACK DIGITAL ASESTO IMPERIAL 

^ rtíiY■ ••• 1 

irfíimjíiifl *1 bmwflidel jvegj.H futí Avr. ftí i 

UírtMrt ráurp EñO nwd*pau w.-> rq^t^ax 

feUBJMfflentfnrpa 

COPIA DIGITAL ÜE 
DtSHOHOfítD: DEFiNltW EQ¡T¡0N 

U&í.i*wttfrt*n a atwr<napüirrtni-K 

R ttfwtntajd&peuto. 



DE COMPRAS 


WATGH DQGS2 
WRENGH FIGURINE 

También tenemos «Watch 
Dogs 2» cerca. Para sentirlo 
al tacto, desde Ubi arropan 
el juego con varias figuras, 
como esta de Wrench, con 
24 cm de altura y máscaras 
adicionales por44,95€. 
Mgame.es 

LLAVEROS DE GALLOF 
EtUTY INFINITE WARFARE 

Cada año se repite 
la situación. 

Anuncian un «Cali of 
Dutya y lanzan llaveros 
paia que nos acompañe la 
saga en todo momento. 

Esta vez es «Infinite 
Warfare» a partir de 3,99€, 
ngame.es 


PORTAFOLIO AZPim 
TARECOVER 2 

Azpiri nos brinda 
otra colección con 
carteles del maestro 

hechos para «Nonamed», 
«Tuareg», «Black Beard», 
«Wells & Fargo». «Silent 
Shadow», aRA.M.u, 


«Loma» y «Gozumel». Numerados 
y firmados, por 25€. 

J dibbuks.es ' 


TRIVIAL DE WORLD OFWARORAFT 



¿Quién sabe más de «WoW»7 
Pues aquí tienes un juego pata 
demostrarlo también cara a cara. 

Con un Trivial 
que se nutre con 
la mitología de 
Azeroth. Lo integran 
600 preguntas y 
tiene un predo de 
19,95€, 
mgame,es 


MAFIA III EDICIÓN COLECCIONISTA 

Contábamos con el juego en formato 
físico. El pase de temporada no falta. 

También entra un bono Pack Familiar, 
como en las mejores familias. El libro 
de arte nos encanta, igual que las 
chapas de Lincoln Clay y el posavasos. 

Hay más, pero lo que nos tiene locos 
de esta edición coleccionista de «Mafia 
IL» son los dos virolos con la música 
original del juego y la banda sonora oficial de New Bordeaux. Ahora solo 
necesitamos un giradiscos viejo y habremos triunfado. 

I http:ffb¡Lly/2e3uVMM 




LA GRAN HISTORIA DE LOS VIDEOJÜEBOS 


Puede que lo hayas leído en inglés, que lo tengas 
como obra de consulta o te lo sepas de memoria, 
Pero echábamos de menos que publicaran 
i «The Ultímate History of Video Carnes» de 
Steven Kent, en castellano. Con un repaso a 
I varias décadas, contado de primera mano y con 
testimonios que te sorprenderán. También tiene 
pasajes oscuros del pasado. Desde los primeros 
intentos por hacer algo interactivo hasta el boom 
de las consolas y el PC, todo cabe en esta obra 
que lanza Ediciones B por 24€. 

I o edicionesb.com 
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I eSports 


■ Liga: Virtual Football Organization (VFO) ■ Competición: FIFA 17 ■ Fecha de inicio: Enero 20017 ■ Más detalles; vfospain.com 


VIRTUAL FOOTBALL 

OMUMZATION DON FIFA 17 



VFO 


VIRTUAL FOOTBALL 
ORGAMZATION 


La competición en los campos de fútbol reales pasa a los de «FIFA 17» con clubes 
profesionales, equipos de eSports y otros creados para tal evento. 


E quiparar la Liga de 
Campeones de fútbol 
aun torneo de eSports 
en Europa puede llevar 
su tiempo, pero todo se ha ace¬ 
lerado tras una serie de noticias 
más que notables, con equipos 
ce primera fila que ya luchan por 
fichajes, fuera y dentro de sus 
países. Sin embargo, una de las 
novedades que más ruido han 
hecho es la creación de la Virtual 
Football Organizaron, 

El anuncio oficial de la VFO 
tuvo lugar en la pasada Barcelo¬ 
na Carnes World. El evento fue un 
éxito de asistencia, con un gran 
eco mediático. La idea es enfren¬ 
tar en eSports, con «FIFA 17», por 


ahora, a Valencia CF, Villareal, 
Sportlng de Gijón, Sevilla FC, 
Real Sociedad, Real Zaragoza y 
un equipo que representará a la 
marca comercial Philips, Ade¬ 
más, también entra el veterano 
xótence, aunque la lista de plan¬ 
tillas promete crecer. Todo em¬ 
pezará en enero de 2017. 

Con la llegada de tantos equi¬ 
pos profesionales de fútbol a los 
eSports y empresas como Me- 
diapro con LPV o ESL en Canal*, 
está claro que esto se pone muy 
serio. Que el panorama pronto 
va a cambiar mucho y que algu¬ 
nos clubes ven aquí una salida a 
la burbuja millonaría que viven 
conel "deporte rey 






Ricky Fox está ligado 
a los videojuegos, 

también a la televisión y, 
de ahí, a los eSports. 


RICKY FDX-ECHO FOX 


so de Fox es su poder de convicción, 
ya que está asociado con jace Hall, 
fundador de Monolith Productíons,y 
ambos tienen en mente revolucionar 
los eSports. ¿Cómo? Parece que un 
claro ejemplo pasa por retransmitir 
por Twitch centenares de partidas 
con equipos divididos en bandos. Sí, 
es algo que nos recuerda un poco a 
los Juegos del Hambre... 
twitchcothcom 


ECHO FOX 


L levar «HiZi» a los eSports te 
puede sonar raro, pero cuan¬ 
do vemos quién está detrás 
del proyecto, se despejan dudas, Ric¬ 
ky Fox es uno de esos personajes me¬ 
diáticos que se meten en muchos fre¬ 
gados. Es propietario de Echo Fox, 
tras adquirir Gravíty Gaming y sus 
equipos compiten en «LoL», «BO3», 
«CS:G 0 » y juegos de lucha. Están en 
Ja LCS, ELeague y más. Pero lo curio- 
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m Competiciones: Challenger 1 * Rumble, World of Tanks Blitz Twister Cup ■ Fecha de la final; 19 de noviembre 

■ Más detalles; wgleague.net 


CHALLENGER RUMBLE DE WORLD 
OF TANKS EN PC Y COPA DE BLITZ 

Los mejores se dan cita en NYC con un reto Na’Vi, que se verán las caras 
frente a sus rivales de la liga. Aparte, vivirán la final de la Blitz Cup. 



L a Wargaming.net Lea- 
gue lleva en mar¬ 
cha desde agosto, con 
«World of'Tanks». En las 
finales de Varsovia, este año, dije¬ 
ron que ios barcos se unirían con 
«World of Warshíps». Pero aho¬ 
ra toca hablar de la Challengeres 
Rumble, El evento intercontinen¬ 
tal que tendrá su cita presencial 
el 19 de noviembre. El lugar elegi¬ 
do no es otro que New York, qui¬ 
zá por eso de que la ciudad nun¬ 
ca duermey habrá equipos con el 
horario cambiado* 

Para llegar a esta Challenger f s 
Rumble, ios participantes de 
las cuatro divisiones mundiales 
han tenido un octubre movido. 
Con rondas da si beatonas el 9 de 
este mes para Rusia, el 22 para 
Así a-Pací tico y Norteamérica, así 
como el 23 para la Unión Euro¬ 
pea. Todos menos uno con un ob¬ 
jetivo claro, vencer al campeón 
actual de las pasadas Grand Fi¬ 
náis, Natus Vine ere. El equipo 
que ya tiene garantizada su pla¬ 
za en las finales de 2017* 

También con 
WoT Blitz 

Los equipos que queden prime¬ 
ro y segundo en NYC tendrán 
su plaza garantizada para The 
Grand Fináis 2017. El premio es 
tan jugoso como en otras ocasio¬ 


nes. Habrá una bolsa de 200.000 
dólares a repartir entre los mejo¬ 
res. Pero no solo veremos parti¬ 
das con el juego más popular de 
Wargaming.net La atención es¬ 
tará repartida, con las finales de 


«World of Tanks Blitz» Twister 
Cup. La primera competición de 
la app para móviles y tablets, que 
también tendrá representantes 
internacionales en New York, 
wgteague.net 



AS PRINCIPALES DE E-SPORTS 


LIGR DE 

ViDfcQjUSCüS 

pROfesionflL 


LVP 

Sí quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una de las ligas nacionales 
con más solera, no dejes 
de pasar por la web de la 
LVP. Hay torneos diarios. 
Web; www.lvp.es 
Retransmisiones; 
www. twitch.tv/lvpes 


ESL-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports deí mundo; mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 

Web: play.esigaming. 
cam/spain 
Retransmisiones: 
www.twitch tvfesí_spaín 


Social 


SOGIALNAT 

El crecimiento deja liga 
española de eSports 
SodalNAT es meteorice». 

La liga ha sido 
recientemente adquirida 
por la cadena GAMR 
Web; www. sociainat.com 


www.twitch tv/sodalnat 



DGSIRIES UNIVERSITV 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para «League of 
Legends» y «HeaithStone» 
entre otras títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

wwwjogseriesuniversity.com 
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V 


RDGUE'S STEVE AOKIY TEAM 
LIQUMAGIG JOHNSON 

El DJ Steve Aoki se ha hecho 
con Rogue, tras la unión a 
esta de Uníty. Team Liquid 
es ahora propiedad de la 
inversora aXiomatic, con 
Magíe Johnson. 
teamhquidpro.com 


SEVILLA, AJAX.PSG, LA 
REAL. ¿REAL MADRID? 

Aunque hace tiempo que se 
da por hecho, va despacio. El 
Real Madrid llegará mucho 
después que otros a los 
eSports y no le va a faltar 
competencia: Valencia, 
Sevilla, Ajax f PSG y más... 
realmadrid.com 





MEGHS VS WIN1DHS 
ES DE LO MAS CLASICO 

«LoL» traspasa lo digital con 
un juego de mesa para dos o 
cuatro jugadores y una pinta 
espectacular. Así es «Mechs vs 
Minions», a la venta desde el 
13 de octubre. 



NOVEDADES EN EL MAPA 
INFERNO DE GS:GD 

Uno de los mapas clásicos 
de «Counter Stríke: Global 
Offensive» ha cambiado. Se 
ha actualizado con texturas, 
modificaciones tácticas y un 
aspecto mediterráneo que nos 
encanta. 

counter-strike.net 

MEDIAPRO SE LLEVA LA LVP 

La LVP ha pasado a formar 
parte de Mediapro. la 
propietaria de canales como 
Gol TV y con sede en 32 
países. Los eSports saltan 
de nivel y seguro que nos 
sorprenden en 2017. 

¡vp.es 
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LAS MATEMÁTICAS 

EN US VIOEOIUEGOS 

Muchas veces no somos conscientes de la importancia de las matemáticas en 
nuestra vida diaria, y no es extraño que alumnos de grados en Ingeniería se quejen 
de la falta de utilidad práctica de las mismas. En el presente artículo, a los que 
opinan de esa manera, intentaré convencerles para que cambien de opinión. 




uizás lo primero que se 
■ ■ nos viene a la cabeza 
cuando intentamos re- 
lacionar matemáticas 
con video juegos sea la misma de 
siempre: la utilidad que presen¬ 
tan las coordenadas cartesianas 
con su cálculo de distancias, ro¬ 
taciones, traslaciones, etc. 


Aunque pueda parecer extra¬ 
ño, el cálculo matricial juega una 
importante baza con las tras¬ 
laciones, rotaciones, simetrías 
y demás transformaciones. Es 
algo que vimos hace tiempo en 
un artículo de esta misma sec¬ 
ción, dedicado a las matemáticas 
que se esconden tras los gráficos 


de un juego -Mícromaníá 232, Ju¬ 
nio 2014. 

La siguiente utilidad de las ma¬ 
temáticas podría ser la estadís¬ 
tica y probabilidad que aparecen 
en todos los juegos de azar, o en 
los que los sucesos pueden ocu¬ 
rrir dependiendo de una "suer¬ 
te 11 externa, aunque no perda¬ 


mos de vista que no todo se debe 
al azaro suerte "externa", ya que 
siempre existen una serie de va¬ 
riables que determinan una se¬ 
rie de sucesos. 

Curiosamente, algo tan apa¬ 
rentemente sencillo como la es¬ 
tadística, puede resultar crucial 
cuando estamos hablando de 
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Las matemáticas lo definen todo eti un videojuego. El tries pasado vimos uno de los ejemplos más actuales -y 
controvertidos- con un diseño basado en algoritmos de creación procodural, en «No Mans Sky». 


EL EXPERTO 



FRANCISCO ANGEL MARZAL BARÚ 


m Licenciado en Matemáticas 
por la tfCM, especialidad 
Computación. Ha trabajado en 
distintas consultoras así como 
participado en el desarrollo de 
"Serious gantes". Actualmente 
es el coordinador del grado en 
Ingeniería en Desarrollo de 
Contenidos Digitales en U-Tad. 
Apasionado de los ordenadores y 
la docencia. 


generación de números a lento- 
■ rios, que afectan a la seguridad 
de las comunicaciones seguras 
y a la encriptación de datos (tan 
de moda en estos días, o en par¬ 
ticular la falta de comunicacio¬ 
nes seguras}. Construir números 
aleatorios (de calidad}, puede ser 
todo un arte, empezando, claro 
está, por el hecho de si podemos 
hablar realmente de la existen¬ 
cia o no de estos números alea¬ 
torios, pero ese es un asunto tan 
complejo que daría por si solo 
para otro articulo. 
Evidentemente todas las ma¬ 
temáticas que dan soporte a la 
fisica de un videojuego son fá¬ 
cilmente detecta bles como ne¬ 
cesarias, algo que nos puede pa¬ 
recer trivial, aunque algunos 
se empeñen en creer y defender 


que ciertas cosas no dependen 
de las matemáticas. 

Pero, más allá de estas mate¬ 
máticas, ¿se pueden encontrar 
otras parcelas poco exploradas? 
Pues claro que si. En este artí¬ 
culo hablaremos de la "teoría de 
juegos" (que tiene menos compo¬ 
nente lúdico del que parece por 
su nombre}. 

Analizando la 
"teoría de juegos" 

La "teoría de juegos" aparece en 
aquellas tomas de decisiones en 
las que el resultado de un con¬ 
flicto depende de las decisiones 
tomadas por varios participan¬ 
tes y en función de estrategias, 
condicionantes o variables pre¬ 
vias, como el poker, o el juego in¬ 
fantil piedra-papel-tijera. 


Este tipo de estrategias se han 
estudiado ampliamente duran¬ 
te siglos, primero catalogando 
los problemas según sus carac¬ 
terísticas, por ejemplo suma-ce¬ 
ro {en los que el resultado de las 
ganancias de un jugador sale de 
las pérdidas de otro) o simultá- 
neo-secuencial si los jugadores 
toman sus decisiones baséndose 
en turnos o lo hace simultánea¬ 
mente (poker frente a piedra, pa¬ 
pel o tijera}. 

Nosotros vamos a analizar el 
problema clásico de "teoría de 


juegos 1 ' del dilema del prisione¬ 
ro, ejemplo claro de problema de 
suma no nula. El enunciado del 
problema seria éste: 

"Tras el robo de un banco, la 
policía que tiene sospechas, 
pero no dispone de pruebas de 
la culpabilidad de dos habitua¬ 
les, les detiene. Les separa en 
dos salas distintas, por lo que 
cada uno no sabe de las conver¬ 
saciones del otro. Los interroga¬ 
dores les ofrecen de forma simé¬ 
trica el siguiente trato: sabemos 
que habéis sido vosotros porque 


í í La teoría de juegos aparece 
en las tomas de decisiones por 
parte de varios participantes ” 



■ STARCRAFT 


O tro clásico de estrategia: 
«StarCraft». Si tenemos 
la estrategia de 

atrincheramos y defender, frente 
a atacar de forma rápida, se podía 
crear un cuadro análogo al dilema 
del prisionero con las estrategias 
de juego frente a la elección de 
raza de los dos oponentes. Es 
importante por parte del creador 
del videojuego que no exista 
una estrategia dominante, por 
ejemplo que una de las razas sea 
superior a las otras. 
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• ónde tie ^ senüdo 13 "teoría de juegos" aplicada a la industria del videojuego? Por ejemplo 

^ . II en un clásico, «Counter-Strike», donde existen movimientos "cartesianos", nuestra ubicación 
inicial en el mapa es aleatoria y nuestra decisión de elegir arma determina la estrategia y 
puede ser más o menos adecuada dependiendo de las amias que elijan el resto de contrincantes. También 
afectaría al resultado final pensar en si tus contrincantes se quedan agazapados esperando para atacar o sí, 
por el contrario, deciden explorar el teneno y atacar primero; si van a elegir el 'camino fácil" que implica 
‘ menos muescas".., ¿Se os ocurre qué matemáticas se esconden en vuestro juego preferido? 



¡Piedra, papel, tijera, lagarto, Spock! El aparentemente intrascendente juego 
popularizado en "The Bíg BangTbeory" encierra, en realidad, una complejidad 
matemática nada desdeñable. Como todo en la serie, hay mucho bajo la superficie. 


tenemos pruebas y os ofrece¬ 
mos el siguiente acuerdo: si tu 
compañero confiesa y tú man¬ 
tienes que no has tenido nada 
que ver, él sale libre de cargos y 
tú serás castigado con una pena 
de 10 años de prisión. Si ambos 
confesáis seréis condenados a 
una pena de 5 años de prisión. 
Si ninguno de vosotros confiesa, 
a m b os es ta réi s 1 a ño e n pr i s i ón, J ' 



Tienes dos posibilidades: coo¬ 
perar con la policía y confesar, 
o guardar silencio y no confesar. 
Haciendo un análisis materna* 
tico, independientemente de lo 
que escoja un compañero, tú ob¬ 
tienes mejor recompensa confe¬ 
sando. En caso de que él confie¬ 
se, pasas de estar 10 años a estar 
5; y si él 110 confiesa, pasas de es¬ 
tar 5 añosa salir libre. 




En este caso se dice que confe¬ 
sar es una estrategia dominan¬ 
te, ya que independientemente 
de la decisión del otro, la mejor 
opción es siempre delatan Otro 
tipo de estrategias podría ser in¬ 
tentar maximizar el beneficio 
(110 confesar), y así, recordemos, 
en el caso de que el otro tampo¬ 
co con hese se reduce la pena a 
un año de prisión, aunque claro, 
te arriesgas a que si el otro con¬ 
fiesa te condenen a 10 años o mi¬ 
nimizar la pérdida (confesar) y 
así, en el peor de los casos, si ei 
otro confiesa, estarás 5 años en 
la cárcel, pero podrías salir libre 
en el caso de que el otro decida 
no confesar. 

Si, el enunciado puramente 
matemático del problema tiene 
algu nas lagunas, como por ejem¬ 
plo no tiene en cuenta los "pesos" 
de las condenas. Evidentemente 
no es lo mismo 10 años de prisión 
que "cadena perpetua" o incluso 
se obvia la confianza que tengas 
en tu compañero de tropelías. De 
hecho, este ejemplo ocurre tan 
frecuentemente en series de te¬ 
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M atemático del 

siglo XX. Uno de 
los padres de la 
"teoría de juegos", padre de 
la arquitectura von Neumann 
utilizada en la mayoría de los 
ordenadores de nuestros días. 
Creador de MANIAC, una de 
los primeras computadoras 
convencionales. Participó en el 
proyecto Manhattan y acuñó 
el término MAD (destrucción 
mutua asegurada) muy 
relacionado con la "teoría de 


juegos" y terriblemente con 
la guerra fría entre EEUU y 
Rusia, Creador de los primeros 
autómatas autoireplicantes con 
papel y lápiz 


mi enomanía 51 




Los algoritmos definen el diseño de la mayoría de juegos hoy en día. Algunos de los que mejor usan diseños de 
apariencia sencilla, pero de enorme profundidad, son los títulos de tilizzard, como «Diablo 111 »; toda una referencia. 


levisión que no creo que haya pa¬ 
reja de malhechores que no haya 
acordado a pi ion una estrategia 
de confianza mutua: 

Juego del ultimátum 

En este tipo de problema, el jue¬ 
go consistiría en algo pareci¬ 
do a esto: dos jugadores tienen 
que repartirse una cierta canti¬ 
dad de dinero, pensemos en este 
caso que son ioo€. Un jugador 
plantea una repartición del di- 
neroy el otro jugador decide si se 
reparte o no. En el caso de repar¬ 
tir, se llevan la suma de dinero 
acordada, en caso de no repar Lir, 
ninguno de los jugadores se lleva 
dinero alguno. 


Las características adicionales 
al problema serían: solo se pue¬ 
de jugar una vez, de esta forma 
se evita cierta reciprocidad. No 
se puede negociar, sólo se plan¬ 
tea una única oferta que se debe¬ 
rá aceptar o rechazan 
Desde el punto de vista mate¬ 
mático, cualquier repartición no 
nula es ventajosa, ya que la per¬ 
sona que decide gana una cierta 
cantidad de dinero que no tenía. 
Desde un punto de vista psicoló¬ 
gico, se puede observar a través 
del juego que no todas las parti¬ 
ciones son aceptadas, un jugador 
puede rechazar un tipo de parti¬ 
ción por pensar que no es justo 
(6 o£-4o€) o humillante l95€-5€). 


Juego del gallina 
(no lo hagas en casa) 

Una típica película de adolescen¬ 
tes en la que dos personajes de¬ 
ciden quién es el gallina a través 
de una apuesta. Los dos condu¬ 
cen un vehículo a alta velocidad 
cada uno en sentido opuesto a 
su adversario. Si ninguno de los 
dos gira el volante colisionan, 
probando que ninguno de ellos 
es un gallina. En el caso que sólo 
uno gire el volante, ése será el ga¬ 
llina. En el último caso en el que 
ambos jugadores cambien de di¬ 
rección, Los dos personajes serán 
unos cobardes. La tabla de pagos 
seria parecida a la siguiente: 

PASDS DEL JUEGO DEL GALLINA 


ífi No todas las matemáticas 


p 


¿Demasiado evidente? A veces la estrategia del juego de prisionero se muestra 
en partes de juegos de forma expresa, aunque con la coherencia que da la historia 
y la trama, como en el desarrollo de los interrogatorios de «LA. Noire», 


Historia de) cine y película de culto, «Rebelde sin Causa» tiene muchas 
lecturas no evidentes para un matemático, con la teoría de juegos en todo su 
esplendor en las escenas de las carreras y el "juego del gallina". 


de un videojuego son algo 
evidente a primera vista 5 * 


Este juego es distinto al juego 
del prisionero y no sólo porque 
la penalización de perder am¬ 
bos será infinita, sino que sí de¬ 
tectas que tu adversario gira, tú 
deberías seguir recto aunque no 
sea lo que habías decidido al co¬ 
mienzo del juego. En este juego, 
además, tu mejor opción siempre 
es Ja decisión contraria a la de tu 
oponente. 

Observación: ¿cómo cambia¬ 
ría la tabla de pagos si consigues 
convencer a tu oponente de que 
no vas a cambiar de dirección? 
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EN PORTADA 

CHRONICLES OF THE SMORD 


Leyendas artanicas y revolución gráfica 


E n los últimos meses he¬ 
mos visto cómo la fiebre 
de ios gráficos prerren- 
derizados se convertía 
en la punta de lanza de las pro¬ 
ducciones de hace 20 años para 
PC y las consolas de 32 bit. Las 
grandes compañías apostaban 
sin rubor por el apartado técrn- 
co, con los gráficos SVGA como el 
"top" de lo que se podía llegar a 
conseguir entonces* Era un mo¬ 
mento de transición en el que 
se juntaban'distintas apuestas; 
aventuras multimedia que mez¬ 
claban gráficos por ordenador 
y personajes reales, juegos que 
usaban personajes y escenarios 
p rer re nder izados ** * 

Arturo por ordenador 

Justo en el último apartado se 
podía enclavar «Chronicles of 
the Sword», una aventura desa¬ 
rrollada al alimón por Psygnosis 
y Synthetic Dimensíons -ilustra¬ 
tivo nombre para un estudio de 



Las leyendas artúricas eran la 
base de la historia que desarrollaba 
«Chronicles of the Sword», 


la época- que tomaba las leyen¬ 
das artúricas y a sus principales 
personajes -Arturo, Morgana, 
Lancelot, etc*- como elementos 
clave de la historia. En él asu¬ 
míamos el papel de Gawain, as¬ 
pirante a caballero de la Mesa 
Redonda y encargado de acabar 
con Morgana, la malévola her¬ 
manastra del rey, que intentaba 
usurpar el trono. 

La factura técnica, una reso¬ 
lución de 640x480 píxeies -aun¬ 
que en formato buzón- y varías 
filigranas visuales que mos¬ 
traba el juego, resultaban de lo 
más impresionantes entonces. 
Lo malo es que, tras todos estos 
años, apenas nadie se acuerda 
de aquel juego de Psygnosis, y es 
que aunque no fuera nada malo, 
por entonces el apartado técnico 
era uno de los más relevantes de 
las grandes producciones. Me¬ 
nos mal que estas consideracio¬ 
nes ya no son tan importantes 
hoy en día*,* ¿verdad? 



Objetos, escenarios, menus... 

todo el acabado gráfico del juego de 
Psygnosis era un lujazo para la época.O 



Sí, hoy en día no parece gran cosa, pero esto era el summum en tecnología 
gráfica hace 20 anos. Entornos pnerrenderizados con un detalle tremendo... 



Japón descubre 
el secreto 
de las nuevas 
recreativas ; L 


Bienvenidos 
a Neutropolis 


MICRGMANÍA16, TERCERA ÉPOCA 

Hace 20 años la tecnología gráfica experimentaba una revolución, en la que se 
mezclaban gráficos prerrenderizados, resolución SVGA y más. Todo eso lo tenía 
«Chronicles of the Sword», una aventura de Psygnosis espectacular para la época. 


EL PERSONAJE 
CHRISTOPHER MALKEN 



En la época dorada del multimedia, 
con aventuras en CD ROM que mez¬ 
claban gráficos por ordenador y vídeo 
real, poco a poco algunos nombres 
de relumbrón de Hollywood se iban 
colando en las grandes producciones 
del género. Una de las más destaca¬ 
das que aparecían en este numero de 
Micromanía era «Ripper», una pues¬ 
ta al día de la historia de Jack 
el Destripados en la que 
Christopher Walken bri¬ 
llaba con luz propia* 
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NORMAL IT V INC 

El punk en 3D tomaba las riendas en PC 



^ eguro que si llevas jugan- 
Odo desde los años 90 te 
suenan nombres como el de 
la británica Gremlin y mu¬ 
chas de sus producciones, 
entre las que destacábamos 
en previews este «Normality 
ínc.». Se trataba de una aven¬ 
tura en 3D que mezclaba esce¬ 
narios y personajes a io «Duke 
Nukem 3D» con cinemáticas 
en las que se usaba el "motion 
capture" y hasta efectos de 
inercia y física. Todo ello gra¬ 
cias al motor «True3D», y es que entonces lo de que 
cada proyecto se desarrollase con un motor gráfico 
propio era la norma. El juego nos contaba la jisgtoria 
de Kent, un punk bastante asocial en un mundo que 
parecía mezcla r el mundo de Orwel 1 en 1984 con el de 
ia película "Brazil", dirigida por Terry Gilliam* Una 
distopía bastante impresionante dotada también de 
un sentido del humor gamberro nada desdeñable. 


La aventura gráfica seguía siendo uno 
de los géneros dominantes en 1996, 
y la unión de la historia del relato de 
Harían Ellison, 1 Have noMouthand í 
Must Scream, con un diseno canónico 
de interfaz y jugabilidad, dieron como 
resultado una fascinante parábola so¬ 
bre el ser humano y la tecnología en 
una aventura aún recordada. 



NDI MUST SCREAM 


\UUÜI 





CHARLAN ELLISON'S 

3 HAVE NO MOU 
-AND I MUST SCREAM 








QTACTICAL FIGHTERS 


ADVANCED TACTICAL FIGHTERS 

Los más veteranos seguro que recuerdan ios 
espectaculares simuladores de lane’s y EA, como este 
sensacional«ATF». que se convertiría en clásico. 


MICROMANÍM 6 s 

De los simuladores a 3a estrategia, pasando por 
las grandes ferias del momento -incluyendo las 
recreativas- daban forma a este número* 


SID MEIER'S ÜIVILiZATION li 

Si. estamos disfrutando ya de «Civilization VI», pero hace 
20 años justos se estrenaba la segunda entrega de la 
saga. Para los puristas, la mejor que ha creado Sid Meier, 


AOU 

AMUSEMENT 

EXPQ 

Japón ha sido 
la cuna de 
grandes clásicos 
y tecnologías en 
el mundo de los 
juegos, y hace 
20añoslaAGU 
Amusement 
Expo reunía a 
las recreativas 
más avanzadas 
del mundo. En 
este reportaje las 
revisábamos. 


DESCENT li 

Ahora los mundos de juego en 3D son lo más normal 
del mundo, pero hace 20 años el genial «Descent Ib nos 
descubrió nuevos universos de jugabilidad. 
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EN PORTADA 

TITAN QUEST 

Rol, acción y mitología clásica 


E l mes pasado hablába¬ 
mos en las páginas de 
actualidad retro del 
lanzamiento de la edi¬ 
ción lo 0 Aniversario de «Titán 


habría firmado Blizzard sin de¬ 
masiados problemas, incluyen¬ 
do su endibalada dificultad, so¬ 
bre todo en la parte final 



Quest», así que era lógico que 
acabáramos viendo la portada 
que le dedicamos hace una dé¬ 
cada al juego que estaba llama¬ 
do -y así fue- a ser considerado 
como uno de los más insignes 
continuadores del estilo «Dia¬ 
blo». El juego de THQ tomaba la 
ambientación de la época clásica 
y las mitologías griega y romana 
como base para ofrecernos una 
combinación de rol y acción que 


Camino del Olimpo 

Tanto nos llamó la atención el 
diseño de «Titán Quest» y su ju- 
gabilidad, que le dedicamos un 
completo reportaje en el núme¬ 
ro 135. Pero aunque este sensa¬ 
cional desafío se convirtió en la 
estrella del mes, no podemos pa¬ 
sar por alto otros contenidos del 
número de abril de 2006, como 
la solución completa de «El Pa¬ 
drino» o los reportaje dedica¬ 
dos a los juegos de acción muh 
tijugador del momento; 
«U/L 2007» y «Rattlefield 
2142», el primer inten¬ 
to por trasladar el géne¬ 
ro a un entorno futuro 
realista, lo que ha acabado 
convirtiéndose en la tónica de 
los últimos años. 


En exteriores e interiores el desafío 
al que nos sometía «Titán Quest» era 
realmente... olímpico* 


Sátiros, minotauros, arpias... Las criaturas mitológicas de la época clásica se 
convertían en «Titán Quest» en los enemigos de nuestro héroe. 



MICRGMANÍA135, TERCERA ÉPOCA 

los juegos de rol y acción de estilo «Diablo» $e convirtieron en una auténtica 
moda hace más de una década, y uno de los más impresionantes fue, sin duda, el 
espectacular «Titán Quest», con el que THQ nos dejó asombrados a los fans. 



EL PERSONAJE 
MALCOLM 

Quizá muchos crean que la ac¬ 
ción multijugador es un invento 
reciente, pero hace una década 
Epíc asentaba las regias del gé¬ 
nero con el desarrollo de «Unreal 
Tournament 2007», que acabaría 
convirtiéndose en «Unreal Tour¬ 
nament 3», En un reportaje reco¬ 
gíamos la evolución de los perso¬ 
najes más carismátieos {y de la 
propia saga), como Malcolm, que 
era uno de los que aparecieron 
en el juego original de 1999, 
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COMMANDOS 

STRIKE FORCE 

Cuando el mito se pasó al frente de las 3D... 



L a que se iba a convertir en última y 
definitiva entrega de la legendaria 
saga «Commandos», de Pyro Studios, 
pasó por numerosos ava tares en su desa¬ 
rrollo, y es que el salto a las 3D y a la ac¬ 
ción en primera persona, combinada con 
el sigilo en tercera, provocó numerosos 
desafíos a Pyro, que tuvo que batallar - 


chiste facilón- de lo lindo para superar¬ 
los y dar forma a aStrike Forcé». El estu¬ 
dio tuvo que desarrollar un motor 3D y 
cambiar radicalmente el estilo de acción 
para adaptar la fórmula «Commandos» 
al nuevo formato. Y aún siendo un juego 
estupendo, no tuvo tanto éxito como ei 
resto de la saga, por desgracia. 




ESPECIAL LOS SIMS- 

Desde el momento de su aparición «Los 
Sims» se convirtió en un fenómeno que 
iba más allá del simple juego. Hace una 
década ''sólo" iban porla^segunda en¬ 
trega de la saga, pero el núme¬ 
ro de expansiones, tanto para 
el juego original como para su 
continuación, ya eran más que 
abundantes entonces, así que no 
nos quedó otra que dedicar un re 
portaje a todos los títulos. 



MICROMANÍA135 t ercer aéfoca 


Hace 10 años celebramos los premios de cuando 
cumplimos 20 años. Sí, parece mentira, pero ahí 
estábamos, rodeados de sueños y famosos». 



HDBBY PREMIOS 2G0B 

Micromanía había cumplido 20 años en 2005, y 
entreganod los premios de los juegos de ese aniversario, 
nos marcamos un fiestón de los que hacen Época. 


PANTALLAS 
HALF-UFE2 
EP1SDDE ONE 

Hace una década 
estábamos 
deseando que 
llegara «Half-Life 
2 Episode One», 
que ampliaba 
las aventurasd e 
Gordon Freeman 
y Alyx Vanee. 
Pero lo mejor no 
lo sabíamos, y 
es que vendría 
acompañado del 
mítico «Portal»... 



Ha/Wrfe 2 
Episode One 



SID MEIER'S CIVCfTY ROMA 

Sí, nos apostamos lo que sea a que incluso muchos fans 
de Sid Meier ni se acordaban de ciCivCity Roma», y es que, 
la verdad sea dicha, no fue de sus títulos más inspirados. 



EL PADRINO 



Esta era una soludón que ningún jugador podía 
rechazar. Poníamos al descubierto todos los secretos de 
la adaptadón de la película a una aventura algo fallida. 
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CLASICOS DE VUELTA 


SPDRE COLLECTION 



Fue uno de los títulos más 


revoluciónanos de 2008. Y aunque 
su éxito comercial no fue el esperado, 
«Spore» fue ia última gian genialidad 
de MÍ Wright, Abora tienes la 
colección en GOG por 28 €, 

■ wmugog.com/game/sporv_cottection 



Los viajes en el tiempo y la 
alteración de la realidad daban 

forma al infravalorado «TimeShift», 
que ahora regresa, tras casi una 
década, actualizado y además en su 
versión localizada, por sólo L8€. 
m www.gog.com/game/timesbift 


WORMS ARMAGEDDQN 



Focos juegos tan gamberros y 
divertidos en modo itmltijugador 

como los de la saga «Womm 
«Annageddonjt está disponible por 15 
euros, y la saga completa está en GOG 
por menos de 50 €. ¡Una juerga! 



Magnatur, offíctori desciat ecatiisquid est molum que dolorum 
faceat exceperiam, simoloria pelliqui consed mi, cus et eum, 
nemolup tature pliqui ipiendandam ventus de vit officim voloreh 


UN SPECTRUM EN STEAM 



«Slightly Magic» se estrena en Steam, igualito al original 


y Género; Aventura/Acdón m Idioma; Inglés á Estudio/compañia: Colín Jones & The Pütassium Frog ■ Lanzamiento: Ya disponible 
■ Precia: 5.99 € » Consíguelo en: store, s teatnp o i iered. co m/app/476000 INTERÉS: ailllllMI 

H ace ya 23 años que C orie¬ 
ntasteis lanzó, en las pos¬ 
trimerías de la vida del ZX Spec- 
trum, «Slightly Magic», juego de 
acción y aventura que hereda¬ 
ba parte de las mecánicas de la 
genial saga «Dizzy», además de 
mostrar una soberbia factura 
técnica. Su creador original. Co¬ 
lín Jones, ha aprovechado el ani¬ 
versario para lanzar una versión 
del juego en Steam, clavada al 
original, que aquellos que lo pro¬ 
baron disfrutarán con una la- 
grimita de nostalgia. Lo curioso 
es que, con lo poco que daba de 
si el hardware original, las exi¬ 
gencias ahora para hacer funcio¬ 
nar el mismo juego hayan subido 

tanto,Cosasdelatecnología. El simpar mago Bigwiz, por un descuido, ha causado un tremendo caos al 

$tor€St€atvpowet'ed.coni/app /476000 abandonar su laboratorio. Su atolondrado sobrino, Slightly tendrá que arreglarlo. 



Una de las características más descatadas de «Slightly 
Magic» es que para la resolución de los puzles que propone 
hay que usar diferentes hechizos que debemos crear. 


La versión de Steam de «Slightly Magic» también 
está disponible en un pack que incluye el libro en pdf del 
"making of", la banda sonora y varias imágenes. 




UZEBOXDTV 

Quizá no conozcas la Uzebox. Se trata de 
una consola retro de 8 bit, creada en 2008 
para la comunidad dé desarrolladores 
amateur e indie, por Alee Bourque. Ahora, 
un nuevo proyecto en Kíckstarter intenta 
llevar la Uzebox a un mando - similar al 
de SNES-, literalmente, usando una tar¬ 
jeta microSD para almacenar el sof tware 
y conectándose directamente a la TV. La 
Uzebox DTVastaba casi a punto de conse¬ 
guir su objetivo al cerrar este número de 
Micromanía. ¿Lo habrá logrado? 
mkck.st/2dgcXTa 
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LA WEB DEL MES 


Este mes Ubisoft nos regala «Beyond Good & Evil» 


mmmm 


Si quieres contemplar a Harper 
y su extensa colección puedes 
hacerlo también en su canal de 
Youtube, donde actualiza sus videos 
cada pocas semanas, 

wmm 


m Género: Acción/Aventura B Idioma: Español b Estudia/compañía: Ubisoft B Lanzamiento: Ya disponible 
B Precio; Gratis B Consíguelo en: clubMbisofi.com/es_ESy en Uptey INTERÉS; Bifl ■ BBBBBB 


M ientras los rumores sobre 
posibles noticias de «Be¬ 
yond Good & Evil 2» se suceden 
últimamente, Ubisoft sigue ce¬ 
lebrando su 30 aniversario y re¬ 
galándonos juegos clásicos a tra¬ 
vés del Club Ubisoft. Este mes, 
justamente, le ha tocado a «Be¬ 
yond Good ñ Evil», que desde el 
12 de octubre ha estado dispo¬ 
nible para la descarga gratuita 
en Uplay. Sucede a otros títulos 
como «Splinter Cell»y «Prince of 
Persia. Sands ofTime&, como jue¬ 
go de regalo. Si te das prisa, segu¬ 
ro que aún puedes hacerte con 
él. [Mote lo pierdas! 


Michel Ancel y su equipe de Montpellier fueron los responsables de este 
clásico de Ubi, que nos ponía en la piel de Jade y sus p eculiares amigos. 


ZX SPECTRUM VEGA PLUS YA DISPONIBLE 

Aunque el ZX Spectrum Vega era una cucada, la calidad de 
su producción no llegó a convencer a todos los fans del le¬ 
gendario micro de Sinclair, algo que intenta compensar el 
flamante ZX Spectrum Vega Plus, del que ya hemos habla¬ 
do antes en estas páginas, 
y que ya estará disponible 
cuando leas estas líneas. 

El 20 de Octubre era el 
día elegido para su lanza¬ 
miento. De momento, pare¬ 
ce que sólo estará disponible 
comprándolo de importación. 
mretrocomputerslimited.com/vega-plus 


RETRO GAMES GOLLEGTOR 


Retro Gantes CoUeetor es una de 
las páginas retro más interesantes 
que puedes encontrar, si el inglés 
no es un problema para ti. Se trata de 
la "criatura" de un jugador veterano, 
Ant Harper, y absoluto fan de todo 
lo retro, desde los primeros micros y 
consolas de 8 bit. Aunque la variedad 
de información sobre máquinas y 
juegos retro que se pueden encontrar 
en su web es muy abundante, se 
especializa en todo lo relacionado con 
los micros de Sinclair y Acom r aunque 
los últimos fueron poco populares, 
fuera del Reino Unido. Harper es 
el máximo y prácticamente único 
responsable de todo lo relacionado 
con la web, que mantiene bastante 
actualizada con noticias y artículos. 
www.retrogamescollector.com 


Una versión retnasterizada del juego en HD apareció en 2011 
para consolas, que es la que ahora se encuentra disponible. 


LOS 30 DE UBISOFT 
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PUBLIREPOR 


LOS MEJORES PORTÁTILES GAMING 


CON EL MAXIMO RENDIMIENTO 

msf 

¿Quieres jugar a lo grande, lograr el máximo de tu ordenador y obtener el mejor 
rendimiento en el mínimo espacio? ¡Entonces necesitas un MSI! Descubre la gama de 
portátiles más avanzados para el jugador, por mucho menos de lo que piensas... 




LOS MEJORES COMPONENTES 


Los portátiles gaming MSI cuentan con los componentes más 
avanzados para disfrutar al máximo de los juegos: gráficos, 
audio r conexión... ¡Disiruta tu MSI como nunca! 



Además de un tiempo de 
respuesta de 5 ms. la tasa de 
refresco del panel integrado 
120 Hz produce hasta 120 
cuadros de imagen por 
segundo. Un movimiento 
mucho más suave de lo 
normal, que proporciona a los 
jugadores más exigentes una 
ventaja esencial. 

PANEL GENERAL ., 


Las pantallas LCD 4K cumplen 
con el estándar Adobe RGB 
100%, ofreciendo claridad de 
imagen al máximo nivel con 
los colores más vivos. Disfruta 
del mejor rendimiento de 
color, con los negros más 
profundos y los blancos más 
brillantes. Una experiencia 
visual increíble. 


El software de audio Nahimic 
ofrece una tecnología de 
sonido de alta definición 
que aumenta el rendimiento 
de audio y voz de tu equipo 
gaming 

Nahimic se especializa en 
procesamiento de sonido 
envolvente virtual 3D y la 
mejora de audio. Disfruta una 
inmersión 71 virtual con tu 
equipo. 


Tíiller Dobleshot Pro protege 
y prioriza el tráfico de red 
evitando los picos de retraso, 
para jugar sin problemas. 
Selecciona tus programas 
prioritarios para garantizar 
el ancho de banda. Además, 
Killer Shield asegura las 
subidas suaves y mejora los 
procesos de descarga. 


MSI es la primera marca de 
portátiles gaming en el mundo 
en lanzar la última generación 
de NVIDIA. El rendimiento 
de la nueva generación de 
las gráficas GeForce ! GTX10 
series Pascal está previsto que 
supere el 40% de incremento 
de rendimiento sobre las GTX 
900M. ¡Impresionante! 





1 mst 


SERIE GT 


¡Para los jugadores más exigentes! Si eres de los que quieren la mejor equipación en su portátil, ía gama GT Series 
de MSI te permite disfrutar al máximo de los últimos títulos, para obtener la mejor experiencia gaming que se pueda 
imaginar. Si te gusta vivir los juegos a tope, elige uno de estos modelos. 



GT 83 VR TITAN 

No hay nada más 
potente en portátiles 
gaming. Un equipo para 
soñar y jugar a tope. 


■ Windows 10 Home / 
Windows 10 Pro 

■ Procesador de Gen. 
Intel* Core™ ¡7 
GeForce® GTX 1080<8GB 
GDDRSX SLI (6RF SLI) 
GeForce® GTX 1070 8GB 
GDDRSX SU (6KE SLI) 
18.4THD 0920x1080). IPS 
level panel 
DDR4-2400,4 slots. 
hasta 64GB 


Hasta Super Raid 4 
(2 x NVMe M.2 SSDs PCIe 
Gen3 X4 

RAID 0 (opcional) + 
1x2.5" HDD 
i Thunderbolt 3 (ÜSB3.1 
Interfaz Type-C) 

KiUer DoubleShot Pro 
Con Killer Shield 
Tedado mecánico con 
Cberry MX Bnown Switch 
Grabadora BD 


GT 73 VR TITAN 

El máximo rendimiento 
gaming a un gran precio. 
Elige la configuración 
perfecta acorde a tu 
presupuesto. 



GT 62 VR 

El pequeño de la Serie 
GT ofrece todo lo que 
un gamer puede exigir, 
a un precio realmente 
increíble. 



características 

□ Windows 10 Home / 
Windows 10 Pro 

■ Procesador de 6 a Gen, 
Intel® Core™ ¡7 

; I GeForce* GTX 1030 8GB 
_GDDRSX 

c GeForce® GTX 1070 8GB 
GDDR5SU 

■ GeForce- GTX 1070 8GB 
GDDR5 

17,3" Full HD (1920x1080). 
120 Hz con retraso de 5ms 
(Opcional) 


r.l 173" FullHD (1920x1080), 

1FS level panel [Opcional) 
1317.3" UHD (3840x2360). [PS 
level panel. 100% Adobe RGB 
(Opcional) 

' DDR4-2400,4 slots, hasta 64GB 
3 Hasta Super Raid 4 (2 x WVMe 
M.2 SSDs byPCIe Gen 3X4 
in RAIDO) 

Thunderbolt 3 (USB3.1 
Interfaz Type-C) 

□ Killer DoubleShot Pro con 
Killer Shield 


CARACTERÍSTICAS 
D Windows 10 Home ¡ 
Windows 10 Pro 
l] Procesador de 6 a Gen, 
Intel* Core™ i7 
n GeForce* GTX 1070 
8GBGDDR5 (6RJÍ) 
■GeForce* GTX 1060 
6GBGDDR5 (6RD) 

□ 15.6* FulIHD (1920x1030), 
1PS level panel [Opcional) 

315.6“ UHD (3840x2160), IFS 
leve! panel (Opcional) 


O DUR4-2400.4 slots, hasta 
64GB 

□ NVMe M.2 S5D 
by PCIe Gen3 X4 
hasta 2200MB/S sjieed 
(opcional) +1 x 2.5" HDD 
¡a Thunderbolt 3 (USB3.1 
Interfaz Type-C) 

P Killer DoubleShot Pro con 
Killer Shield 




OrniF fin Las GS series de MSI están pensadas para los gamer profesionales, 
Jk m UI m I m Jk que quieren disfrutar de gráficos de alta calidad 
w L111 m U U y un equipo con un diseño y estilizado, además de potente. 


GS 63 VR 

Si no quieres 
renunciar a nada 
para jugar como un 
auténtico pro r tienes 
el modelo perfecto de 
MSI a tu alcance. 


GS 73VR 

Él mejor rendimiento 
con la configuración 
más equilibrada. 
Potencia sin freno a 
buen precio. 


Windows 10 Home / 
Windows 10 Pro 
Procesador de 6 3 Gen. 
Intel* Core 1- i7 
GeForce* GTX 1060 
6GB GDDR5 (6RF) 

17.3 Full HD (1920x1080) 
L2Ü Uzean retraso de 5nis 
(Opcional) 

173" Full HD (1920x1080) 
IFS level panel (Opcional) 


17.3” UHD (3-840x2160) 

ÍP5 level panel, 

100% Adobe RGB (Opcional) 
DDR4-2400 2 slots, hasta 
32 GB 

; 1x23" HDD GHi 
M.2SSD 

by PCleGenB X4 
SATA-SSD Combo 
Killer DoubleShot Pío con 
Killer Shield 


CARACTERÍSTICAS 

Windows 10 Home/ 
Windows 10 Pro 
3 Procesador de 6a Gen. 
Intel* Core™ ¡7 
■ GeForce® GTX 1060 
6GB GDDR5 (GRF) 

15.6" FulIHD(1920x1080), 
IFS leverpaneT (Opcional) 


015,6" UHD (1840x2160). 

IPS level panel (Opcional) 
L DDR4-24UO, 2 slots. 
hasta 32GB 

01x2,5" HDD ' IxNVMe 
M.2 SSD by PCIe Gen3 X4 ¡ 
SATA-SSD Combo 
: 3 Killer DoubleShot Pro 
con Killer Shield 


VORTEX 

Si buscas la mayor potencia en tu PC, 
con una configuración preparada para 
la RV, pero prefieres un modelo de 
sobremesa a un portátil, el compacto 
Vortex es el modelo de MSI perfecto 
para tus exigencias. ¡No lo dudes! 



VORTE7SG65VR 

□ Windows 10 Home / 
Windows LO Pro 

□ Procesador 6 a Gen. 

Inte!® Core™ i7 

□ GeForceGTX 10808GB 
GDDRSX (GRF) 

E3 GeForce" GTX 1070 8GB 
GDDR5 SLI (6RE SLI) 

O GeForce® GTX 1070 8GB 
GDDR5C6RE) 

□ GeForce'GTX 10&08GB 
GDDR5Í6RD) 

p Chasis de 6.5 litros y 27.Son 
de altura 


i: DDR4-2133, 4 slots, 
hasta 64GD 

□ Hasta Super Raid 4 (2 x 
NVMe M.2 SSDs por PCIe 
Gen3 X4 enRAIDO) 
(opcional) +1 x 2.5" HDD 

P Thunderbolt 3 (USB3.1 
Interfaz Type-C) 

P Killer DoubleShoL-X3™ Prü 
(2x Killer Gb LAN + 

Killer802.11 a/c WiFi) con 
2x Killer Shield Cbipset 

□ Fuente de alimentación 
integrada de 450W SO 
PlusGoId Certificada 



CQ01ERBQ0ST: ili REFRIGERAQiÓ&l ES li CLAVE! _ 

Los jugadores exigentes saben que mantener una temperatura estable es vital 
para evitar problemas de sobrecalentamiento. La tecnología Cooler Boost que MSI 
incorpora en portátiles gaming da todas las garantías de un perfecto funcionamiento. 


NIVELIPS:TAN REAL 



La vísualízación del panel 
¡PS con una mayor gama 
de gama de colores NTSG 
72%. toma una claridad de 
imagen a un nuevo nivel con 
mayor resolución de píxeles. 
Las imágenes son un 40% 
más nítidas e intensas en el 
contraste y un 20% más claras 
en el brillo en comparación 
con los paneles TN normales. 
Las imágenes son más 
vivas incluso desde el lado 
izquierdo y derecho. 



TECLADO STEELSERIES: 
TODO LD QUE ESPERAS 

Su exclusivo diseño y la 
zona del triángulo de oro 
WASD te aseguran nna 
mejor experiencia de juego. 
Las pulsaciones de teda te 
proporcionan un feedback 
preciso y sólido. Los 
SteelSeries de MSI disponen 
de un blindaje a nivel 
mecánico que te permite tener 
un control preciso al máximo. 
El teclado gaming de MSI 
permite pulsar teclas de forma 
simultánea, permitiendo 
ejecutar comandos 
rápidamente y responder a los 
juegos con precisión. 

5 aSNsW-í*=«e** 


COOLER BOOST 
TITAN 

Coolei Boost Titán incorpora 
2 ventiladores mejorados, con 
Whirlwind Blade. 

Dos ventiladores Whirlwind 
con 29 aspas junto a un 
ventilador de 23 aspas para la 
GPU y CPU, incrementando un 
30% más el flujo de aire.a las 
mismas RPM. 



COOLER BOOST 
TRINITY 

Cooler Boost Trini ry 
consiste en 3 ventiladores 
optimizados, el Whirlwind 
Blade. Se alcanzan hasta 41 
aspas, incrementando hasta 
un 30% el flujo de aire a las 
mismas revoluciones. Una 
solución independiente en la 
refrigeración déla CPU y GPU, 



COOLER BOOST 4 

La tecnología exclusiva de MSI 
Cooler Boost 4 crea módulos 
térmicos duales mediante 
la asignación de heal pipes 
dedicados para la GPU y 
CPU. Un clic en el botón del 
ventilador, con hasta 7 heat 
pipes* y dos ventiladores 
empujan el calor fuera del 
sistema. 

número vana según el modelo. 
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Los monitores gaming están pegando fuerte porque aportan a los videojuegos 
mucho más que una buena calidad de imagen. Si le das mucha a caña a tu PC es el 
momento de dar el salto. Te mostramos ios mejores y qué es lo que aportan. 


C ada vea más gente se las 
apaña para conectar su 
PC a la tele deí saldo y 
jugar a lo grande. Pero 
no siempre es posible, o quizá no 
te interesa. Si juegas mucho es el 
momento de plantearse la com¬ 
pra de un monitor gaming. 

Los monitores gaming ofre¬ 
ce mayores tasas de refresco sin 
defectos de imagen, tiempos de 
respuesta de un milisegundo, y 
tecnologías que favorecen la in¬ 
mersión, como las pantallas cur¬ 
vas o la vista ultrapanorámica. 
Son excelentes para cualquier ta¬ 
rea, asi que podrás aprovechar 
sus ventajas para ver películas o 
usar programas de diseño gráfico. 


¿Por qué un 
monitor gaming? 

Por supuesto, cualquier monitor 
sirve para jugar, y muchos que no 
llevan el calificativo de "gaming" 
también lo son. Aun así, todas las 
marcas fabrican versiones "ga¬ 
ming" que se caracterizan por un 
mayor tamaño de pantalla, mejo¬ 
res tiempos de respuesta y tasas 
de refresco más elevadas. Si eres 
jugador disfrutarás de una ma¬ 
yor calidad de imagen, gráficos 
que no se difumínan cuando hay 
mucho movimiento, ausencia de 
"tearing" y respuesta inmediata 
en pantalla a tus acciones. 

Los monitores gaming suelen 
ser más grandes que los estándar. 



A la hora de jugar, elige el mayor 
tamaño que puedas permitirte, o 
que te quepa en la mesa; obten¬ 
drás más inmersión. También in¬ 
fluye la distancia. Si lo tienes muy 
cerca, verás más imperfecciones. 
El tamaño mínimo de un monitor 
gaming son 24 pulgadas. 

Frente a las pantallas planas, 
ahora puedes optar por las pan¬ 
tallas curvas o las ultrapanorá- 
mícas. Ambas proporcionan más 
inmersión, pero son más caras y 
tienen sus limitaciones. Las pan¬ 
tallas curvas deforman ligera¬ 
mente la imagen, y las ultrapano- 
rámicas exigen más resolución, 
así que necesitarás un PC muy po¬ 
tente o bajar el detalle gráfico. 


La resolución nativa del moni¬ 
tor es unos de los factores predo¬ 
minantes en el precio. Si tienes un 
equipo de gama media con una 
tarjeta de la serie 9 de MVIDIA o 
AMD y te gusta jugar con ios gráfi¬ 
cos en Ultra, con un monitor 108op - 

(1920x1080 pixeles) es suficiente. 

Si acabas de instalar una tarje- * 
ta de nueva generación, de la se- 
rie 10 (GTX1070,1080), puedes op¬ 
tar por un monitor 2IÍ (2560x1440 
pixeles). Para jugar a 4K/Ultra HD ^ 
(3840x2160 pixeles) tendrás que 
usar un equipo de gama alta o ba¬ 
jar los efectos gráficos. También . 
influye si quieres ver películas y 
series a 4K en Netflíx, o con el nue¬ 
vo formato Blu-ray UltraHD. 










LA TECNOLOGIA DEL PANEL 


La mayoría de los usuarios no se 
fijan en la tecnología de fabricación 
de los monitores, pero es un factor 
muy importante porque es 3a 
responsable de la viveza de los 
colores, la pureza de los negros 
y el ratio de contraste. Hará que 
los juegos deslumbren, o que se 
vean apagados y sin detalle en las 
escenas oscuras. 

La mayoría de los monitores 
utilizan tecnología LED. pues 
consume menos y permite una 
mejor gestión individual del color. 


Algunos modelos optan por la 
tecnología OLED, que ofrece colores 
más vivos, pero es bastante más 
caía. Además, hay que valorar la 
tecnología propia de los monitores: 

1 1 Twisted Nematic (TN): Es la 
más popular porque es la más 
barata de implementar y ofrece 
buenos tiempos de respuesta 
y velocidades de refresco, pero 
tienen un menor ángulo de visión, 
m In-PIane Switching (IPS): 
Garantiza colores más vivos, 
negros deslumbrantes y un 



Juego multimonitor. Sólo en PC podrás jugar 
con tres monitores a la vez. ¡Espectacular! 


Velocidad de refresco 

La suavidad de los movimientos 
la proporciona la tasa de refres¬ 
co de tu monitor, en coordinación 
con la tarjeta gráfica. Es impor¬ 
tante en "shooters” y juegos que 
exijan reflejos. Para que los gráfi¬ 
cos se vean fluidos la tarjeta gráfi¬ 
ca debe generar el mismo núme¬ 
ro de cuadros por segundo (fps) 
que la velocidad de refresco que 
uses. La tasa mínima para juegos 
suele ser óo Hz, así que el juego 
debe funcionar a 6o fps. Si es me¬ 
nor pueden aparecer tirones, y si 
es mayor hay que mantener los 6o 
fps con técnicas de V-Sync o equi¬ 
valentes. Muchos monitores ofre¬ 
cen también frecuencias de 120, 
144 e incluso 200 Hz, pero necesi¬ 
tarás un ordenador muy potente 
para conseguir esos fps. 

Para igualar los fps con la velo¬ 
cidad de refresco se usa el V-sync, 
una técnica que no es perfecta. 
Si no la activas siempre juegas al 
máximo que permite tu PC, pero 
aparece "tearíng” (la pantalla se 
actualiza por bloques). Si la acti¬ 
vas, se suavizan los movimientos, 
pero surge una latencia que pue¬ 
de ser letal en shooters. 

Para superar estos problemas, 
NVIDIA ha creado G-Sync, y AMD 
la tecnología FreeSync. Pueden 
usar una velocidad variable en 
vez de fija, lo que elimina el tea- 
ring y además reduce el lag o la¬ 


tencia. Es la mejor opción, pero 
los monitores con soporte G-Sync 
o FreeSync cuestan unos zoo€ 
más, y requieren una tarjeta grá¬ 
fica de la marca correspondiente 
con un puerto DisplayPort, que es 
el que se usa para estas tecnolo¬ 
gías (FreeSync también funciona 
con HDMI en algunos modelos). 

Tiempo de respuesta 

Otro factor critico es el tiempo de 
respuesta. Mide el tiempo que 
tarda el monitor en cambiar un 
pixel de un tono de gris a otro. Sí 
el tiempo de respuesta es alto se 
añade algo de latencia al juego, y 
también puede aparecer "ghos- 
ting". Los monitores gaming más 
potentes tienen un tiempo de res¬ 
puesta de tan sólo 1 mílisegundo, 
pero aún con 3 ó 4 ms se puede ju¬ 
gar sin problemas. 

¿Qué más tengo 
en cuenta? 

El monitor debe incluir al menos 
dos puertos HDMI, y si es posible 
algún DisplayPort, DVIy USB. 

Echa un vistazo también al ratio 
de contraste. Como más alto sea, 
los juegos se verán con más deta¬ 
lle en escenas oscuras. 

Elegir un monitor gaming no es 
sencillo, pero si sabes ío que bus¬ 
cas, en función del espacio, el pre¬ 
supuesto y el tipo de juegos, afina¬ 
rás tu elección fácilmente , J.A.P. 


buen ángulo de visión, pero sus 
tiempos de respuesta suelen ser 
superiores. 

■ Vertical Aligment (VA): Ofrece 
negros más profundos y mejor 
contraste incluso que IPS, pero 
produce algo de "ghosting" y un 
menor ángulo de visión. 

H Quantum-dot: Samsung y Philips 
han puesto a la venta varios 
monitores con esta tecnología. 
Ofrece una calidad de imagen 
cercana al OLED, pero a un predo 
mucho más reduddo. 




I En los próximos meses vamos a 
ver muchos televisores y algunos 
monitores con HDR. No tiene nada 
que ver con el IIDR de las cámaras 
del móvil, o el HDR que puedes 
activar en algunas tarjetas gráficas y 
I juegos actuales. 

El nuevo HDR (Alto Rango 
I Dinámico) está asodado a la 
I resoludón 4K. Se basa en iluminar 
dertas zonas de la pantalla de 
forma individual, así que debe 
implementarse en el panel. Los 
monitores o teles 4K HDR ofrecen 
colores mas naturales y una mayor 
I gama de blancos y negros. Utilizan 
10 o 12 bits por canal de color 
(Wide garnu t) frente a los 8 bits 
tradidonales, por lo que también 
I se requiere que la tarjeta gráfica sea 
I compatible con HDR Las placas de 
la serie 9 y 10 de NVIDIA (GTX9x 


en adelante), y las 390X y Polaris de 
AMD, lo son. Además, se necesita un 
cable HDMI 2.0a, 

Por último, las mejoras HDR se 
codifican en el vídeo o el propio 
software, así que es necesario que 
los juegos in duyan la codificadón 
HDR, bien de serie o mediante 
parches. En breve, juegos como 
flRise of Ihe Tomb Raider» y «Deus 
Ex: Manldnd Divided* sacarán 
parches con soporte HDR Las 
novedades lo incluirán de serie. 

Hay que tener cuenta que existen 
dos tipos básicos de HDR, llamados 
HDR-10 y Dolby Vision, Y son 
Incompatibles. Tanto el monitor 
como el software deben usar el 
mismo HDR para que todo fundone. 
Marcas como Sony o Samsung 
apoyan el HDR-IO, pero otras, como 
LG. incluyen los dos formatos. 
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LO MEJOR DE LO MEJOR 


ACER PREDATOR XB3Z1HK 

S i buscas lo mejor de lo mejor 
para tu PC, Acer ha conseguido 
lo imposible: un monitor de 32 pul¬ 
gadas y resolución 4IC con tecnolo¬ 
gía IPS, que además es compatible 
con G-Sync. Podrás jugar a máxi¬ 
ma resolución con una calidad 



de imagen excelente, vísta desde 
cualquier ángulo, y sin tearing. Su 
generoso tamaño de panel es ideal 
para sumergirte en los juegos,., 

¡si te cabe en la mesal Por si fuera 
poco, también destaca por su po¬ 
tente sonido, que puede sustituir 
perfectamente a unos altavoces. 

En resumen, uno de los mej ores 
monitores que hay ahora mismo 
en el mercado. Si puedes permitír¬ 
telo, claro... 



INFOMANIA 


B Pulgadas: 32 

■ Tecnología: JES 

BReS0ludéttt4K 

(3840x2160 píxeles) 

■Relación dé aspecto: 16:9 

■ Velocidad de refresco: 

60 Hz 

B Tiempo de respuesta; 

4m? 

■ Sincronización; 

G-Sync 


« Ratlo de contraste: 

100.000.000:1 (no real) 
m Brillo: 350 cd/m 2 

■ Altavoces: Sí 
■Entradas; HDMI, 

DisplayPort 
B Consumo: 56W 

■ Precio; 1156 € en Amazon, 
b www.acer.com/ac/es/ES/ 

content/predator-model/ 

UM.JXÍEE.OOl 


LG 34UM95G 

E s difícil resistirse a los monitores ultrapano- 
rámicos. Los FPS lucen genial, y no digamos 
las películas en 21:9, muy habitual en el cine. 

Este modelo de LG destaca por su excepcional 
calidad de imagen que proporciona la tecnología 
IPS, un inmenso ángulo de visión, mayor rango 
de colores fio bit} y una resolución cercana a 4IC. 

Entre sus cosas menos buenas esta su tiempo 
de respuesta, en el límite de lo adecuado. Tam¬ 
bién consume más 4ue otros monitores. 




■Pulgadas: 27 
m Tecnología: TN 
■ Resolución: WQHD 
(2560x1440 píxeles) 
«Relación de aspecto: 16:9 
Velocidad de refresco: 
144 H?. 

a Tiempo de r espuesta: 

litis 

i 1 Sincronización: G-Sync 


B Ratío de contraste; 1000:1 

■ Brillo; 350 cd/nP 
B Altavoces; Sí 

B Entradas: DisplayPort 
a Consunto; 44 w 

■ Precio: 685 € en PC 
Componentes. 

■ wwwMsus.com/es/ 
Momtors/ROG_$WIFT_ 
PG278Q/ 


AGUGGOG 
GWIFT PG27GQ 

F ue el primer monitor con reso¬ 
lución WQHD compatible con G- 
Sync que salió al mercado. Ofrece el 
máximo rendimiento gamer gracias 
a su velocidad de refresco de 144 Hz y 
el tiempo de respuesta de sólo 1 ras. 
Las reviews hablan muy bien de su 
calidad de imagen, y cuenta con fun¬ 
ciones Made in Republic of Gamers, 
como un botón para cambiar al ins¬ 
tante el refresco a óo, 120 o 144 Hz. 

Ten en cuenta que no tiene entra¬ 
das HDMI, sólo DisplayPort. No es 
problema si conectas un PC con tar¬ 
jeta NVIDIA, necesario para G-Sync, 
pero no podrás conectar una 
consola. 


ACER PREDATOR X34 

W o podía faltar en esta selección 
un monitor con pantalla curva. 

El Acer Predator X34 es, además, ul- 
trapanorámico, lo que le hace aún 
más apetecible. 

Estamos ante una pantalla IPS de 
34 pulgadas, curvada, con resolución 
de 3440x1440 píxeles. La inmersión es 
inigualable. 

Por sí fuera poco, su tiempo de res¬ 
puesta es el adecuado y además es 
compatible G-Sync. Aunque la tasa de 
refresco nativa es de 6o Hz, tiene un 
modo overclocking que la sube hasta 
los 100 Hz. 

Entre sus puntos menos buenos, un 
brillo ligeramente más bajo que la 
competencia aunque en ia práctica no 
se nota porque es poca diferencia. 



B Pulgadas: 34 (curva) 
«Tecnología: IPS 

■ Resolución: 3440x1440 
■Relación de aspecto: 21:9 

■ Velo ridad de refresco; 
100 Hz (ovefdoddrig) 

■T. de respuesta: 4 ms 

■ Sincronización: G’Syitt 

■ Ratlo de contraste: 
100.000.000:1 (no real) 


■ Brillo: 300 cdM 
«i Altavoces; Sí 

Entradas: 

DisplayPort, HDMI 

■ Consumo: 64 W 
■Precio: 1265 € en PC 

Componentes. 

■ www.acer.com/ac/es/ES/ 
content/predatür-x34- 
seríes 
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■Pulgadas; 34 
■Tecnología: IPS 
■Resolución: 

3440x1440 píxeles 
■Relación de aspecto: 21:9 
■velocidad de refresco: 
60 Hz 

■Tiempo de respuesta; 

5ms 

¡ t Sincronización: V-Sync 


■ Ratío de contraste; 10004 

■ Brillo: 320 cd/m 2 

■ Altavoces: Si 

■ Entradas: niuLodeibolt. 
HDMI 

R Consumo: SOW 

■ Predo; 609 € en Amazon y 
PC Componentes, 

■ www.tg.wm/es/monitores/ 
lg-34UM$5C-P 


DENQ XL2730Z 



• Eres de los que 
¿/prefiere una 
tarjeta gráfica de 
AMD? Entonces 


este BenQ XL2730Z 
es uno de los me¬ 


jores monitores 
con FreeSyncque 
puedes compran 
Sus 27 pulgadas 
son perfectas para 
la resolución QHD 
(2360x1440 píxeles) que soporta, con una velo¬ 
cidad de refresco de 144 Hz, y un tiempo de res¬ 
puesta de 1 ms. Destaca por su gran cantidad 
de entradas (VGA, DVI, HDMI y DisplayPort), y 
por las diferentes tecnologías ímplementadas 
por BenQ para filtrar la luz azul y reducir el 
parpadeo, lo que permite jugar durante varias 
horas seguidas sin cansar la vista. 
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■ Pulgadas: 27 
■Tecnología: TN 

■ Resolución; WQHD 
(2560x1440 píxeles) 

a Relación de aspecto; 16:9 

■ Velocidad de refresco: 
144 Hz 

■ Tiempo de respuesta: 

Inis 

■ Sincronización: JfreeSync 


«Ratlo de contraste: 1000:1 

■ Brillo: 350 cd/rn^ 
■Altavoces; Sí 
■Entradas; DisplayPort, 

HDM!, DVI, VGA 

■ Consumo; 65W 

■ iberio: 515 € en PC 
Armazón 

■ www,benq.esfproduct/ 
Trtómtor/xl2730z/ 













































ALTERNATIVAS ASEQUIBLES 


AOC G24G0PF 

Y a compañía 
taiwanesa AOC 
se está ganando un 
hueco en ei merca¬ 
do de los monitores 
con buenos produc¬ 
tos a precios ajus¬ 
tados. Si no tienes 
un PC muy potente 
entonces te basta 
con jugaraioBop, 
pero con todas las ventajas. El monitor AOC 
G2460PF de 24 pulgadas tiene una tasa de re¬ 
fresco de 144 Hz, y un tiempo de respuesta de 
sólo 2 ms. Además es compatible con FreeSync. 
Podrás conectarle de todo, pues acepta desde 
VGA a H DMI o DisplayPort. 

. El panel se puede orientar en múltiples po¬ 
siciones y dispone de cierre de seguridad Kes- 
ington, por si lo llevas a una LAN party... 
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^ ■ Pulgadas: 24 

■ Tecnología: TN 

■ Resolución; 

1920x1080 

■ Relación de aspecto; 15:9 

■ Velocidad de refresco: 

144 Hz 

■ Tiempo de respuesta: 

Ims 

■ Sincronización: FreeSync 


■ RaUode contraste; l.OOOrl 

■ Brillo; 350 cd/m 2 

■ Altavoces: Si 

■ Entradas: DisplayPort, 

H DMLDVt VGA 

■ Consunto: 22.7W 

o Precios 250 € en Amazon y 
PC Componentes. 

■ aoc-europe.com/es/ 
productsfg2460pf 


SAMSUNG UZ8E590D 



L a compa¬ 
ñía corea¬ 
na Samsung nos 
sorprende con 
este monitor 4K 
de 28 pulgadas 
aun precio muy 
ajustado, sin sa¬ 
crificar caracte¬ 
rísticas. 

Posee un bajo 
tiempo de respuesta, color de xobity un brillo 
más alto que la competencia*,Además es compa¬ 
tible con FreeSync. Incluye funciones propias 
de un monitor gaming como el filtro de luz azul* 
Nos gusta su acabado metálico y io bien colo¬ 
cadas que están las entradas, fácilmente accesi¬ 
bles en la zona central trasera. 

Un auténtico monitor 4K de primera marca por 
poco más de3oo€. ¿Qué más se puede pedir? 
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■ Pulgadas: 28 
» Tecnología: TN 

* Resolución: 

3840x2160 píxeles 

* Relación de aspecto; 

I&9 

■ Velocidad de refresco: 

60 m 

■ Tiempo de respuesta: 1 ms 

■ Sincronización; FreeSync 


■ Ratio de contraste: 1.000:1 

■ Brillo; 370 cd/m 2 
■Altavoces: SI 

■ Entradas: 

HDML DisplayPort 

■ Consumo; 29 r 6W 

■ Precio: 374 € en Amazon 

■ www. Samsung, com/es/ 
consu m er/it/m on itor/uhd- 
W monitor/LU28E590DS/EN 


ACER XG241H 

C omo hemos comentado en la 
introducción, la tecnología G- 
Sync añade 2oo€ al precio del mo¬ 
nitor, así que no es sencillo encon¬ 
trar uno barato. Este Acer XB241H 
tiene el precio más bajo para un G- 
Sync. Sus 24 pulgadas son el míni¬ 
mo tamaño recomendado para un 
gamer, y a cambio eliminas el tea- 
ring con su tasa de 144 Hzy G-Sync. 
Por lo demás destaca por su alto 
brillo y su soporte ajustable, que 
le permite cambiar tanto el ángulo 
de visión como la altura o el ángulo 
de giro. 

Un monitor muy competente con 
la garantía de calidad de Acer a un 
precio que, aunque no es barato, 
tampoco se dispara. 
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■ Pulgadas: 24 

■ Tecnología: TN 

■ Resolución: 

1920x1080 pirales 

■ Relación de aspecto: 

16:9 

■ Velocidad de refresco: 

144 Hz 

a Tiempo de respuesta: 1 ms 

■ Sincronización: G’Sync 


■ Ratio de contraste: 1.000:1 

■ Brillo: 350 cd/m 2 

■ Altavoces; Sí 

■ Entradas: HDMJ, 

DisplayPort 

■ Consumo: 337W 

■ Predo: 404 € en Amazon 

■ mvw.ticer.córti/ac/ 
en/SI/content/moáeU 
UM.FXIEE.001 
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GENQ RL2455HM 

H emos buscado un monitor 
barato, barato que cum¬ 
pla las exigencias mínimas de 
un gamer, y lo hemos encontra¬ 
do. Este modelo de BenQ ha sido 
utilizado oficialmente en varios 
torneos de eSports, pues está 
específicamente diseñado para 
jugar a juegos de estrategia. 
Aunque, obviamente, sirve para 
cualquier título. * ’ 

Tiene una pantalla de 24 pul¬ 
gadas xoSop y el refresco es sólo 
de 60 Hz, suficiente para jugar 
cómodamente a cualquier jue¬ 
go. Su tiempo de respuesta es de 
sólo 1 ms* Tiene mejoras exclusi¬ 
vas como un ecualizador de ne¬ 
gros, para las zonas oscuras. 
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ASUS MG27BQ 

• Cuánto te tienes que gastar 
Cf pora comprar un monitor 
QHD? Sí no quieres sacrificar cali¬ 
dad, porque a fin de cuentas esta¬ 
mos eligiendo buenos monitores, 
este modelo de Asus no llega a los 
5 oo€. Su panel de 27 pulgadas al¬ 
canza los 2360x1440 píxeles y no 
renuncia a los 144 Hz o a un bajo 
tiempo de respuesta. Además es 
compatible con FreeSync* 

Como es habitual en-Asus, in¬ 
cluye tecnologías exclusivas 
como el filtro de luz azul, rota¬ 
ción 360 grados de la pantalla, 
ajustes predeterminados según 
el género del juego, etc. 

Incluye Flicker-free, para redu¬ 
cir el parpadeo. 


ü Pulgadas: 24 

■ Tecnología: TN 

■ Resolución: 

1920x1080 pixetes 

■ Relación de aspecto: 

16:9 

■ Velocidad de refresco: 

144 Hz 

■ Tiempo de respuesta; l ms 

■ Sincronización: G-Sync 


■ Ratio de contraste: 1.000: 

■ Brillo: 330 cd/m- 

■ Altavoces: Sí 

■ Entradas; HDMI r 
DisplayPort 

* Consumo: 38JW 
■Precio; 404 C en Amazon 

■ www.acer.com/ac/ 
en/Sl/content/ma del/ 
UMJFXIEEJQOl 


■ Pulgadas: 27 

■ Tecnología; TN 

■ Resolución! 

2560x1440 píxeles 

■ Relación de aspecto: 

16:9 

■ Velocidad de refresco: 

144 Hz 

■ Tiempo de respuesta: I ms 

■ Sincronización: FreeSync 


■ Ratio de contraste: 1.000:1 

■ Brillo: 350 cd/rti 2 

■ Altavoces: Si 

■ Entradas: DispJayPdrt, 
HDML DVI. VGA 

■ Consumo: 3S.7W 

■ Precio; 489 C en Amazon y 
PC Componentes 

■ www.asus.com/es/ 
Momtprs/MC278Q/ 
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LO MEJOR EN RV DOMÉSTICA CON 



LAS LAKENTO MVR 

LAKENTO MVR 


Producto: Visor RV para smartphone Precio: 49,95 € (39,95 € en web) 
Más información: Lakento Web: www.lakento.com 


L a era de la RV doméstica ya 
está asentada, aunque el 
enorme precio de los cas¬ 
cos más avanzados -Gen¬ 
ius Rifty HTC Vive - no los hace aptos 
para todos los bolsillos, asi que la RV 
adaptada a móviles, con visores como 
las Lakento MVR, hacen accesible 
el formato a todos ios jugadores. Aun¬ 
que ya hablamos del dispositivo en el 
momento de su lanzamiento, ha ido 
evolucionando en estos dos años hasta 
el modelo 4, que es el que se distri¬ 
buye actualmente, que ha mejorado 
sensiblemente en diseño, comodidad 
de uso incorpora nuevos botones y un 
sistema de apoyo más sofisticado que 
incluye refrigeración y espumas 
intercambiables. Va no tienes excusa 
para no probar la RV, por poco dinero. 

INTERÉS ■■■■■■■■■ 


LA INSTALACION 

Aunque algunos elementos de diseño 
se han modificado en la versión 4 
de las Lakento MVR. la sencillez de 
instalación y la configuración siguen 
siendo idénticas a las del modelo 
original. Las plantillas que incluyen están 
pensadas para adaptarse a los diferentes 
modelos compatibles de smartphone -<Je 
4" a 6"- con lo que únicamente has de 
seleccionar la que se adapte al tamaño de 
tu móvil y ajustarla al visor, para en una 
segunda fase centrar el móvil y colocar las 
almohadillas de forma que se ajuste en 
la posición adecuada para poder usar las 
apps y ver correctamente los vídeos. 



NUESTRA .OPINIÓN-.-. 

Además de ser de los primeros en lanzar un modelo de RV 
doméstica para smartphones, Lakento ha ido evolucionando 
el modelo original, adaptándola las demandas de los 
usuarios. Nuevos juegos están en desarrollo por la compañía 
y. además, es un producto 100% español, en diseño, 
desarrollo y producción. Si te interesa el formato, no lo dudes. 


LA NOTA 

89 


VALORACIÓN POR APARTADOS 
TECNOLOGIA ■■■■■■■■ i* 


PRESTACIONES 
CAMINO 
PRECIO /CALIDAD 


& INFOMANÍA 


FICHA TÉCNICA 


■ Modelo; 

Lakento MVR 4 Black Edition 

I ■Lentes: 

Cóncavo-convexas de 42 mm 

■Compatible con: 

Smartphones y tablets de 4" a 6,4". 

■ Controles; 

2 Botones en área superior del visor 

■Control deposición: 

Giroscopios smartphone/tablet 

■ Sistemas; 

Andtoid e íOS (compatibles con 
juegos incluidos con el visor) 

■ Espuma intercambiable 

■ Carcasa con sistema de refrigeración 

■ Juegos incluidos: 

Sharks VR, House of Tenor VR 

■ Ajuste; 

Sistema de correas elásticas autoajustable 

■ Reproducción de vídeo compatible; 

Mediante app. Hrimido Player para iPhcne. 
VR Cinema en Android (apps gratuitas) 

■ Compatibilidad con fotos y p eticólas 3D: 

En formato SBS (Side by Side) 

■ Compatibilidad con formatos de; 

Realidad Virtual 
Realidad Aumentada 
Cine 3D 
Video 3&Q0 


64 mi enomanía 
































AUDIO CRISTALINO A TU MEDIDA 

SENNHEISER PG373D 


Producto: Auriculares gaming para PC. Precio: 249 € 

Más información: Sennheiser Web: www.sennheiser.com 


L a experiencia de años de Senn¬ 
heiser se traslada al juego con 
los PC 373D. Son unos auricu¬ 
lares en los que la calidad habitual en 
la compañía se centran en la perfecta 
integración de xrn. audio cristalino, 
una configuración a medida gracias 
a su ecualizador, modos optimizados 
para competición y ajuste de las carac¬ 
terísticas del micrófono y la cancela¬ 
ción de ruidos* ¡Sensacional! 

INTERÉS ■■■£■■■■■ 
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RESISTENTE, SOBRIO Y CÓMODO 

KROIHKAEL 



Producto: Teclado gaming. Precio: 99,90 € 

Más información: NOX Web: www.www.nox-xtreme.com 


L os fans de los teclados mecá¬ 
nicos para jugar tienen en el 
KromKael uno de los mejor 
pensados en su categoría. Su sólida 
construcción en aluminio lo hace, 
al tiempo, muy ligero. Incluye repo- 
samuñecas extraíble, antideslizan¬ 
te e imantado* Tiene un switch lineal 
rojo, permite configurar macros, ofre¬ 
ce 5 presets instalados y varios modos 
de retroiluminacion RGB. 
interés ■■■■■■ mmm 


DEJA OUE SE ADAPTE A TU MANO 

TRUST GXT177 

Producto; Ratón gaming. Precio; 59,99 € 

Más información: Tmst Web: www.trust.com 


I t l 
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L os ratones gaming ambidies¬ 
tros no son una rara avís, pero 
tampoco son los habituales en 
su categoría* Con el GXT177 los usua¬ 
rios zurdos, sobre todo, están de en¬ 
horabuena, pues comodidad y pre¬ 
cisión son sus credenciales. Ofrece 
texturasy laterales antideslizantes, 
un abanico de entre 100 y 14.000 
ppp y permite hasta 8 perñles progra¬ 
mabas e iluminación persqnalizable. 
INTERÉS ■■■■■■■■ 







«ENTRE Y710 CUBE 

Uno de los PC más interesantes presentados por 
Lenovo en la pasada Gamescom, el Ideacentre 
Y710 Cube, sigue sin fecha oficial de lanzamiento, 
pero su atractivo diseño y su configuración - 
preparado para RV con gráficas 10 de NVIDIA- lo 
hacen muy deseable para el jugador más exigente. 
www. lenovo.com/es 


TURTLE BEACH 
STEALTH 350VH 

Aunque Turle Beach tiene 
como principal cliente 
objetivo de los Stealth 
350VR -auriculares 
pensados para experiencias 
de RV- a los compradores 
dei recién lanzado casco 
Playstation VR r posee 
cables intercambiables 
que lo hacen compatible 
con Oculus y HTC Vive* 
www.turtlebeücb.com/es 


SILLAS OAMING THERMALTAKE 

Las sillas gaming parecen haberse convertido en 
uno de los grandes últimos negocios en tomo al 
juego y los eSports. Thermaltake ba presentado 
su £ últimas series, las GT FIT & COMFORT, y las 
X FIT & COMFORT, cuyos precios oscilan entre 
los 330 y 420 euros, según el modelo. 
www. ttesports.com 


Por fin se ha confirmado el lanzamiento de los dos 
modelos menores de la serie 10 de NVIDIA* La 
1050 y la 1050 Ti están recién salidas del homo. 
No están pensadas para RV ni configuraciones SU. 
pero su bajo consumo y su precio -de 125 a 135 €- 
serán un aliciente para muchos jugadores. 
www.nvidia.es 
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LO MÁXIMO EN EL MÍNIMO 


SANDISKEXTREME PRO SDXC1TB 


¿AHORA LO VES CLARO? 

ACER BE270U 


Producto: Monitor Precio: 499 € 
Más información; Acer 
Web: www.acer.com 


A unque no está pensado exclusivamente como un monitor 
para jugador es, y sus características lo hacen apto para 
profesionales del diseño y la imagen, el BE270U es un pro¬ 
ducto polivalente de gran calidad de imagen y precisión de 
color. Posee un diseño "zeroframe", cobertura 100% sRGB, Acer 
EyeProtect para filtro de luz azul y panel antideslumbramiento, 
y puede rotarse i a pantalla hasta 90 o . Su cañe ct ivi dad es también 
excelente. Tiene un hermano "menor" de 24", el BE240Y. 
INTERÉS ■■■■■■■■ 

AUDIO GAMING PARA TODOS 

SHARKOON SKILLER SGH-1 


Producto: Tarjeta SD Precio: Por determinar Producto: Auriculares gaming Precio: 19,99 € 

Más información: SanDisk Web: www.sandisk.com Más información: Sharltoon Web; es.sharkoon.com 


e momento, no deja de 
ser un prototipo, pero por 
lo que afirma la compa¬ 
ñía, está más cerca de lo que nos 
imaginamos. SanDisk ha anun¬ 
ciado que trabaja en la primera 
tarjeta SD de i TB de capacidad, 
duplicando el máximo logrado 
hasta ahora en el formato, con 
512 GB. Su objetivo principal es el 
uso en cámaras para imágenes y 
vídeos 4IC, 6Ky 8K, además de ví¬ 
deo en3óo a y RV. 

INTERÉS ■■■■■■■■■ 


N o todos los periféricos 
gaming tienen un coste 
elevado, y el mejor ejem¬ 
plo son los Skiller SGH-i de 
Sharkoon, unos auriculares es¬ 
téreo que tienen todo lo necesa¬ 
rio para el jugador, a un más que 
ajustado precio. Sus altavoces de 
40 mm con imanes de neodimio 
ofrecen una sensibilidad de 998 
dB y una potencia máxima de 
100 mw. Tienen micro omnidi- 
reccional que se puede retirar. 
INTERÉS ■■■■■■■■ 





DEJA VOLAR TU MEMORIA PRECISIÓN MÁXIMA 

TEAM GROUP RAM DDR 4 EOUGAR REVENGER 

Producto: RAM de alto rendimiento Precio: Por confirmar Producto: Ratón gaming Precio: 60 € 

Más info: Team Group Web: www.teamgroupinc.com Más información: Cougar Web: www. cougargaming. com 
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T eam Group, el fabricante 
de memora RAM de alto 
rendimiento, trabaja en 
cuatro kits de RAM DDR 4para 
los gamers, Se trata de las memo¬ 
rias Team Group Xtreem, Dark 
Vulcan y Night Hawk, que ten¬ 
drán garantía de por vida. Las 
Xtreem son las menos llamati¬ 
vas, pero las más potentes, con 
velocidades entre 3466 y 3866 
MHz. Los precios están aún por 
confirmar. 

INTERÉS ■■■■■■■■■ & 



stamos ante el tope de 
gama gaming de Cougar 
en cuanto a ratones. El 
diseño del Revenger incluye un 
sensor PixArt33óo PWM que pue¬ 
de alcanzar una resolución de 
12.000 ppp, que reconoce todo 
tipo de superficies. Puede reco¬ 
nocer velocidades de hasta 50G, 
tiene 6 botones programares do¬ 
tados de interruptores mecáni¬ 
cos Omrom y 512 KB de almace¬ 
namiento interno. 

INTERES ■■■■■■■■ 


























REALIDAD VIRTUAL MADEIN GOOGLE 

DAYDREAM VIEW 

Producto: Visor RV para móviles Precio: 79 € 

Más información; Google Web: vr.google.com/daydream 


L os jugadores que no están dis¬ 
puestos a apagar cerca de 1000 
euros por un visor RV para PC 
tienen la opción de apuntarse a los di¬ 
señados para smartphones. Ai camino 
abierto por modelos como las Laktento 
M VR que comentamos en estas pági¬ 
nas, se une ahora Google con sus Day- 
dreamView. Lomas llamativo es que 
vienen con mando de dos botones y 
control háptico. Llegan en noviembre. 
INTERÉS ■■■■■■■■ 


POTENCIA GRÁFICA MÁS REFRIGERADA 

GIGABYTE GTX1080 TT 

Producto; Tarjeta gráfica de alta gama Precio: Por confirmar 
Más información: Gigabyte Web: es.gigabyte.com 




E l anuncio de la Gigabyte GTX 
1080 TT está dirigido sobre 
todo a jugadores que cuentan 
con una caja con flujo de aire interno 
limitado o con configuraciones SLI, 
pues es un modelo pensado para 
una mejor refrigeración. Incluye 
un disipador de tipo blower mejorado 
por Gigabyte. Su precio no está con¬ 
firmado, pero se espera que sea unos 
100 € menor que la Founders Editíon. 
INTERÉS ■■■■■■■■ m 


PORTÁTILES PUESTOS AL DÍA 

DEILXPS1303G0 . 


Producto: PC Portátil Precio: 1849 € {Core i7 7500U) 

Más información: Dell Web: www.dell.es 


U no de los portátiles más pe¬ 
queños que existen, el Dell 
XPS13, se actualiza en compo¬ 
nentes, pasando a la nueva familia 
de Intel Kaby Labe y cambiando su 
aspecto externo. Los distintos mo¬ 
delos van de la pantalla FullHD más 
básica a la Quad HD+ de 3200x1800 
píxeles. No estamos ante un portátil 
pensado para juegos, pero si para un 
gran rendimiento en otras tareas. 
INTERÉS ■■■■■■■■crin 







VIEWSONIC XG27D3GS 

Ha tardado, pero el ViewSonic XG 2703-GS ya lia 
llegado. Estamos ante un monitor gaming de 
27" con resolución WQHD (2560x1440), tiempo 
de respuesta de 4 ms y una tasa de refresco de 165 
HZj respaldada por FreeSync de AMD y G-Sync de 
NVIDIA. Sí, admite ambas... y cuesta 849 €. 
gaming.vi ewsomc.com 


WACOM MOBILE STUDIO PRO 

Pensado para profesionales del diseño y 
artistas que trabajen en 2D, 3D y GAD, Wacom 
l lanza su Mobile Studio Pro, que trae cámara 3D, 
incluye el Wacom Pro Pen 2 y está disponbible 
en modelos de 13" y 16*, que vienen con una gran 
variedad de herramientas creativas. 
www.wacom.com 


En la última conferencia Connect 2016 para 
desabolladores, Oculus anunció los nuevos 
earphones para Oculus Rift -además de un 
nuevo modelo de éste- que por menos de 50 €, 
según aseguran sus responsables, ofrecerán una 
calidad de audio extrema. Ya se pueden reservar. 
www.ocuius.com 

CHROMECAST ULTRA 

Sí, ya sabemos que hay pocas emisiones en TV 
en 4Ií r pero si tienes una TV 4K, para 
solucionarlo hay periféricos como 
Chromecast Ultra, la más 
nueva versión del 
"juguete 1 ' de Google 
que permite enviar 
a la TV contenido 
con calidad 
UltraHD y HDR a 
través de WiFí en 
streamíng. Costará 
unos 79 €, 

www.chromecastcom 


OCULUS EARPHQNE 






























AL DÍA PARA JUGAR , . _ 

CAJA 

ANTEE GAMERSGX2Q0 

Precio: 37,95 € 

m ' 

III 

PLAGABASE 

GIGABYTE GA-990FXA-ÜD3 R5 

Precio; 134 € 


PROCESADOR 

AMBFX-83704.0GHZ 

Precio: 193 € 


RAM KINGSTON HYPERXFURY 
BLACK DDR3186BMHZ16GB 2X8GB 

Precio: 82 € 


TARJETA GRÁFICA SAPPHIRE R7 

370 NITRO DUAL-XDG 4GB GDDR5 map 

Precio: 169 € 

TARJETA DE SONIDO 

ASUSXDNAR DGS.1 1 

Precio: 27 € 



DISCO DURO 

TOSHIBA DTDf ACA1DO1TB 

Predo: 44,95 € 



UNIDAD ÓPTICA 
ASUS DRW-Z4F1MT DVD 24X 



Predo: 16,95 € 


MONITOR 

MONITOR IB 24MT47D-BZ 24" LED 

Precio: 158 € 

ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-250 2.1 

Precio: 26 € 


Á 


TECLADO 

DZONEBLADE 

Precio: 49 € 


RATÓN 

DZDNENEON 

Precio 34,95 € 



PERIFERICOS EXTRA 


LAMENTO MVR V4 BLACK EDITION 

Precio: 49,95 € 


MAYFLASH JOYSTICK ARCADE UNIVERSAL 

Precio: 29,95 € 


NDX KHENSU GAMEPAD WIRELESS - GAMEPAD 

Precio; 28,90 € 


COMPONENTES 

La selección idónea para 


CONFIGURACION DE HARDWARE 


DELL ULTRASHARP U2414H 24" 

Predo: 255 € 

Más información; Dell 
Web: www.dell.es 

Con una excelente calidad de imagen y con entrada 
DisplayPort ofrece un cuidado diseño de bisel delgado. 



INTEL DORE I5-BG00K 

Predo: 234.95 € 

Más información; Intel 
Web: www.intel.es 

Los nuevos chips de 14 nra llegan con un rendimiento 
formidable. ¡Es hora de dar el salto a la sexta generación! 



MSI GEFORCE GTX1060 GAMING 


Precio: 256 € Más información: MSI 
Web: es.msi'Com 

La familia 10 de NVIDIA ya ofrece gráficas asequibles 
que aprovechan la nueva arquitectura Pascal. 



G.SKILL RIPJAWS V RED DDR4 2133 PC4-170D016GB 2X8GB CL15 

Precio: 76 € 

Más información: G.Skill 
Web: www.gskillcom 


En una disposición de 2 módulos de 8 GB r el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overcloddng. 



| SAMSUNG SN-5QBBB BLU-RAY SUM 

Precio; 5235 C 
Más información: Samsung 
Web; www.samsungxom 

Si no quieres prescindir del soporte para DVD y Blu-ray 
esta unidad es ágil veloz grabando y muy elegante. 



CREATIVE GIGAW0RKST40 SERIES II 

Precio: 106 € 

Más información; Creative 
Web; es.creative.com 

Sonido con gran nitidez y potencia pese a ¡a ausencia de un 
módulo de subgraves, gracias a la tecnología BasXPorl 



STEAM CONTROLLER 

Precio: 54,99 € 

Más información: Steam 
Web: store.steampowered.com 

Aunque diseñado para las Steam Machines, la versatilidad 
del mando de Valve lo convierte en un formidable gamepad. 
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PARA TU PC 

actualizar tu equipo 



BOOLER MASTER MASTERGASE 5 

Precio* 111 € 

Más información: Cooler Master 
Web: www.coolerrnaster.co7n 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del formato 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 


CREATIVE SOUNDBLASTER Z 

Precio: 69 € 

Más información: Creative 
Web: es.creative.com 

tañido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
^enologías de audio, destacando SBX Pro Studio, 




r / 

WESTERN DIGITAL ÑAS REO 2TB SATA3 


Precio: 92.95 € 

' ; 

Más información: Western Digital 


Web: www.wd.com 

L giü \ 

Jn disco convencional sustentado en una tecnología 


lable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 



RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE 2018 

Precio: 99.95 € 

Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 

La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
:jue este formidable teclado gaming sea más asequible. 



RAZER MAMBA56CHR0MA 
TOURNAMENT EDITION16000 DPI 

Precio: 74,95 € Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 
El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Manaba y ratón gaming soberbio. 



THRUSTMASTER TMX FORCE FEEDBACK 

Precio: 150 € 

Más información: Thmstmaster 
Web: www.thrustmaster.com 

El nuevo TMX consta de un diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xbox y 



TU PC A LA ULTIMA 


CAJA 

ANTECSIGNATURES1B 

Predo: 359 € 


1 


PLACA RASE 

MSI XS9A GDDLIKE GAMING 

Precio: 503 € 



PROCESADOR 
INTEL CDRE17 5960X 

Predo: 1134 € 


-■ 


RAM 

KINGSTON PREDATOR PC4-24K 32GB 

Precio: 233 € 


TARJETA GRÁFICA 
NVIDIA TITAN X 

Predo: 1310 € 



TARJETA DE SONIDO 
CREATIVE SOUNDBLASTER ZXR 

Predo: 189 C 



DISCO DURO 
WD ÑAS REO 6TB SATA3 

Precio: 259 € 


UNIDAD OPTICA 

SILVERSTDNE SDBD2 BLU-RAY SLIM 


Precio: 157 € 


MONITOR 

ASUS PG348Q 34" WLED UWQHD 

Predo: 1299 € 



ALTAVOCES 

SOUNDBLASTER XKATANA 

Predo: 299.99C 




TECLADO 

CORSAIR K95 RGB 

Precio: 199 € 



RATON 

MADCATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE 

Predo: 164 € 


ti 


PERIFERICOS EXTRA 


LOGITECH G920DRIVING FORCE 

Precio: 379 € 


TURTIE BEACH ELITE PRO 

Precio: 199,99 € 


HTGVIVESTEAMVR 

Precio: 956 C 
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EQUIPOS COMPLETOS DE 

Compara configuraciones y precios 


MINIPÍUlJUUOm 


ZQTAGZBOX MAGNUS ENIOGO 

Precio: 969 € Disponible: www.alternate.es 

Zotac ha actualizado su serie Zbox Magnus con la 
nueva familia de gráficas de Nvidia, convirtiéndolo 
en un mini PC apto para la RV y resolución 4K. La 
actualización afecta a otros componentes, también. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Core 15 6400T (22 GHz-2.3 GHz) 

■ RAM: Hasta 32 GBRAM 

■ GPU: GTX1060 

■ Disco duro: acepta SSD/HDD 

INTERÉS: 



ASUS RQBG20GB SP0D3T 

Puedo: 1.000 € Disponible: www.amazon.es 
La versión más actual del G20, viene equipada con 
un procesador y GPU de última generación, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero el diseño es su punto más fuerte y distintivo. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core 15-6400 

■ RAM: S GB 

■ GPU: GeForce GTX 950 2 GB GDDR5 

■ Disco duro: 1TB * 8 GB SSD Híbrido 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 



MSI SAMING 24 6QE 4K-Q0AES 

Precio: 1.699 € Disponible: w w u ;peco mp on en tes, es 

Con un soberbio diseño actualizado y un nivel de 
equipamiento envidiable, este íodo-en-uno de 23,6" y 
4K de MSI representa la opción más equilibrada de la 
gama. También hay vanantes por menos de 1.500 €, 

FICHATÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 17-6700HQ 

■ RAM: 16 GB 

■ GPU: NVidia GeForce GTX960M 4 GB 

■ Disco duro: HDD 2TB + SSD de 256 GB mSATA 

■■■■■■■ 




MSI VORTEX G65VR 6RF-089ES 

Precio: 4299€ Disponible: es, msi.com 

Sí vas a tirar !a casa por la ventana para tu próximo PC, 
no dejes de considerar el nuevo modelo del pequeño 
Vortex, preparado para la RV. Integra componentes de 
alta gama y sube la memoria hasta los 64 GB, 

FICHATÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 17-6700K 

■ HA TWf- FA ru 

U GPU; GTX 1080 8 GB GDDR5 

■ Disco: HDD 1TB +■ SSD 512 GB 




MSI AEGIS 

Precio: 1.267 € Disponible: www.mediamarkLes 

Diseño vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que, además, está muy bien equipado 
mediante componentes de alta gama. Especialmente 
recomendable para LAN-Party. 

FICHATÉCNICA 

■ Procesador: Intel ¡7 6700 

■ RAM: 6 GB DDR4 

■ GPU: GTX 960 / 970 4GB GDDR5 

■ Disco duros SSD 123 SSD + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■■■ ■■ 


CODLPC GAMER XIIIMINI 

Precio: 2219 € Disponible: wmv.cooimodcúm 

Difícilmente cabe más en un formato compacto. El 
Gamer Xllí Mini, basado en un chipset Intel X99, es un 
sensacional PC para jugar. Ha actualizado algunos de 
sus componentes, lo que lo hace aún más atractivo. 

FICHATÉCNICA 

■ Procesador: Intel Coré Í7-5820K 

■ RAM: 32 GB DDR4 

■ GPU; GeForce GTX 1070 8 GB 

■ Disco duro: HDD 1TB + SSD 256 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■ ■■ 


EQUIPOS COMPACTOS 


GSOLPG OAMER XI 


Precio: 959,95 € Disponible; www.cooImod.com 


MSI NIGHTBLADE X2-084EU 


Precio: 1.999 € Disponible: 

Equilibrado, compacto, potente,,. Este modelo de 
Nightblade sigue siendo un gran equipo, pese a no 
equipar las gráficas 10 de NVidia. Es muy posible que 
veamos en breve un modelo actualizado. 

FICHATÉCNICA 

■ Procesador; Intel Core i7 670OK 

■ RAM: 8GBRAM 

■ GPU: GeForce GTX 9S0 TI 

■ Disco duro: SSD 128 SSD + HDD 2 TB GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


El Gamer XI de Coolmod actualiza otra vez parte de 
sus componentes, aunque sigue con un prédo por 
debajo de los 1000C con un nivel de equipamiento 
sensacional. Una opción estupenda para el aficionado. 

FICHATÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 17-6700 

■ RAM; 8 GB (2 x 4 GB) 2400 MHz 

■GPU; GeForce GTX 1060 6GB GDDR5 

■ Disco duro: HDD 1TB SATA3 + SSD 128 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 
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TODAS LAS CATEGORÍAS 

para equiparte con un nuevo PC 


EQUIPO S SOBREMESA _ 


VERSUS PC PLATINUM LITE 

Precio: 969 € Disponible: www.vsgamers.es 

El equilibrio y la potencia a un precio asequible son 
las credenciales del atractivo Platínum Lite de Versus 
Gamers. Además, acaba de actualizar la configuración 
pasando a 16 GB de RAM r al mismo precio. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core í5 6400 
1RAM: 16GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 1060 6GB GDDR5 
1 Disco duro: SSD 240 GB +1 TB HD 

INTERÉS; ■■■■■■■■■ 



ILIFE GA540.15 



Piedo; 1399 € Disponible: tiertda.Ufemfonnatica.com 

iLife se pasa también a las GTX 1080 con este nuevo 
modelo de su gama gaming. Algo más limitado que 
otros, aunque a un precio realmente atractivo para una 
equiparíón que te permitirá jugar a todo sin problema. 

FICHA TÉCNICA 


■ Procesador: Intel Core 17-6700 f 3,40GHz 

■ RAM: 16 GB DDR4 2133 MHZ Crucial (2X3 GB) 

■ GPU: GeForce GTX 1030 SGB 

■ Disco duro: SSD 240 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■ ■■ 


PCGDM PLAT1HUM PLUS 

Precio: 1.929 € Disponible: pccomponentes.com 

Pese a no montar la más alta de las gráficas de NVidia, 
el modelo Platínum Plus ofrece un equipamiento 
envidiable, con CPU de última generación y 16 GB de 
RAM. Además, ha bajado un pelín de precio. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i76700IÍ 

■ RAM: 1GGBRAM 

■ GPU: GeForce GTX 1070 SGB 

■ Disco duro: 240GB SSD + 2TB HDD 

INTERÉS: 0 ■■■■■■■■ 



COOLPC NVIDIA GAMERS V 

Precio: 2 . 959,95 € Disponible: www.coolmod. com 

El Gamers V actualiza parte de su configuración, con 
ana CPU más potente, su exclusivo chasis Coisair Spec 
Áipha GTX íntegra dos nuevas gráficas en modo SLÍ, 
con un total de 16 GB, y sube ligeramente de precio, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Inte! Core Í7-6800K 

■ RAM: 16 GB DDR4 (2h SGB) 

■ GPU: 2x Asus GeForce GTX 10B0 16 GB 

■ Discos: 2S6 GB M,2 SSD + 2TB HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ¡3H * 






EQUIPOS PORTÁTIL 


DEU ALIEME 17113 


MSI ha introducido ya la familia 10 de Nvidia en sus 
nuevos modelos, y este es el segundo más top para 
gaming, con un equipamiento impresionante. Su 
precio, pese a lo elevado, es mis que razonable. 


FICHA TÉCNICA 


■ Procesador: Intel Core ¡7 670GHK 

■ RAM: 16 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 1070 3 GB 

■ Disco duro: SSD 256 GB + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■ fl ■■ ■ 


ASUS G551JX-DM218H 

Preda: 969 € Disponible: wwiF.tfst/s.es 


FICHA TÉCNICA 


MSI GEGZ 6CF-DSDES APACHE PRO HEROES 

Precio: 1399 € Disponible; www.game.es 

Si quieres un portátil potente a buen precio, todavía tienes 
disponibles unidades de modelos como este MSI que 
con la generación anterior de gráficas NVIDIA ofrecen un 
rendimiento magnífico. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-6700HQ 

■ RAM: 16 GB 

■ GPU: NVIDIA GeForce GTX 97ÜM 
M Disco duro: HDD 1TB + SSD 12S GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 


Predo: 1.799 € Disponible: wwwMlienware.es 


Introducimos nno de los modelos de la gama 
Alienware que sigue estando en la vanguardia del 
gaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
variante intermedia viene muy bien equipada. 


MSI GT73VR 

Predo: 2.999 € Disponible- es* msi.com 


Asequible, poderoso y con un delgado y sobrio diseño, el 
G55UX de Asus es un portátil de 15,6" capaz de ejecutar 
con fluidez cualquier juego actual, integra una unidad 
óptica DVD 8X supermulti y conectividad WiFi AC. 


FICHA TÉCNICA 


■ Procesador: Intel Core I7-4720HQ 

■ RAM; SGB 

■ GPU: Nvidia GTX 950M 

Disco duro: HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■ ■ 


B£ Procesador: Intel Core ¡7-6700HQ 

■ RAM: 8 GB 

■ GPU: GTX 980M 8 GB 

■ Disco duro; HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 






; 
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micRomanía fe regala 

HISTORY EMPIRES 



Si eres fan de la estrategia, no te puedes perder el mejor paclt del género 
que Micromanía y FX te regalan, valorado en 10 euros... ¡con 6 juegazos! 


N o importa que seas 
fan del período clá¬ 
sico, de la expansión 
del Imperio Español 
o te vaya más la gestión de Roma. 
Con «History Empires» vas a dis¬ 
frutar de la mejor estrategia his¬ 
tórica para PC, con un pack único 
e inigualable que te ofrece nada 
menos que... ¡seis juegazos de re¬ 
galo en un splo producto! 


Sí, has leído bien. «History Em¬ 
pires» es un pack imprescindi¬ 
ble para los amantes de la estra¬ 
tegia, que te ofrece nada menos 
que tres sagas diferentes, con 
dos juegos por cada una. ¿Es¬ 
tás dispuesto a vivir la Historia 
como nunca antes? 

En «History Empíres» tienes a 
tu disposición «Sp a rt a » y « Spa r ta 
II», en los que maneja rás a Leóni¬ 


das y Alejandro Magno, dirigien¬ 
do sus ejércitos. Pasando ai Im¬ 
perio Romano, tienes «Imperivm 
III» e «Imperivm Civítas III», para 
fundar y construir ciudades, go¬ 
bernarlas y defenderlas de los 
enemigos de Roma. Podrás as¬ 
cender en la escala social hasta 
llegar a ser el mismísimo empe¬ 
rador, i Un desafío épico! Y, para 
concluir, podrás expandir el Im¬ 


perio Español durante los siglos 
XVI y XVII con la saga «port Ro¬ 
yale», combatiendo a los enemi¬ 
gos de España y a los piratas que 
amenazan su hegemonía en el 
Nuevo Mundo. 

Con «History Empires» tienes 
un conjunto de juegos impre¬ 
sionante con los que disfrutar a 
tope de la mejor estrategia histó¬ 
rica para PC... ¡Y gratis total! 




É fi [Disfruta de la mejor 
estrategia histórica con un pack 
inigualable de seis juegazos! ’ ’ 


¿NO TE LLEGA TU CODIGO DE DESCARGA? 


Si has tenido algún problema para recibir tu código de descarga 
asegúrate de que has seguido las instrucciones que puedes 
encontrar en la web de Micromanía y que te resumimos aquí. 


No uses un email con dominios de 
Microsoft, como msn r líve, etc. ni 
especialmente hotmaiL Insistimos: 
NO USES HOTMAIL. Tenemos 
comprobado que suele dar errores al 
distribuir los códigos de descarga. 


Asegúrate de que el codigo no ha 
entrado en tu buzón de Spam. 


Si el codígo sigue sm llegarte 
envíanos un mensaje a: 


No uses otra vía como Facebook 
ni Twitter. Envíanos un email a la 
dirección indicada. Gradas. 






























¿Prefieres el 
periodo clásico o 
la expansión del 
Imperio Español? 

En «History Empires» 
tienes Historia para 
dar y tomar,., ¡y para 
jugar a lo grande! 


CONSIGUE TU 
CÓDIGO EN 

rmrnommfe.es 


Para conseguir tu código 
de descarga de «History 
Empires» para la FX 

Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner "Ya en tu kiosco". 

En la parte inferior de la 
página verás el linlt al que 
debes entran Te pedirán tu 
clave de la revista, impreso 
más abajo, tras el pumo 3 , y 
tu email. 

Reparto de CEaves 


Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas líneas y 
una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
dirección IP. 


Mejor que un tanque,,» ¡un elefante! Con las dos entregas de «Sparta» vas a disfrutar de batallas espectaculares en las que 
hacer frente a todo tipo de desafíos, formando ejércitos en los que los avances técnicos y tácticos fueron revolucionarios. 


¿CÓMO LO DESCARGO? 


REQUISITOS MÍNIMOS: fe CPU: Pentium a 28 GHz RAM: 2 GB ■ Tarjeta 3D: GeForce 6600 o superior 128 MB L Conexión: ADSL 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña, 


Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil", y 
en la sección "Canjear Código FX" 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email, tras solicitarlo 
en micromania.es, como ya 
hemos explicado. 


CREAR Ui CUENTA FX 


iUf»Ír'*ÍVÍHuíl£ i-i 


CANJEAR CÓDIGO FK 


introduce tu código promocional 
o el código de tu tarjeta de puntos. 
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Ya tienes activa tu copia 
de «History Empires». 
Compruébalo en "Mi Perfil’ y 
asegúrate de que aparezca la caja 



bajo '‘mis juegos". Si tienes más 
de un juego en tu cuenta, pincha 
sobre «History Empires» para 
acceder a tu área e instalarlo. 


History Empírea 


■ í'i 


Ya queda menos, Uná vez que 
pinches en" Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendrás que reinidar et proceso. El 
proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 
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I REVIEW 



MAFIA III 


La venganza es el 
camino al trono mañoso 



FICHA TÉCNICA 

LO QUE VAS A ENCONTRAR 

ANALIZAOS EN 

LO QUE HAY QUE TENER 

cri * Género; Aorion/Aventura 

Distritos de N.B.: Nueve 

CPU: Core Í525GGK, 

■ CPU: Core i5 2500K, AMD FX 8120 

■ Idioma: Español 

Tipos de anuas: 

Core i7 3960X 

■ RAM: 6 GB 

esqh Estudio/compañía: 

Pistolas, cuchillos, escopetas. 

RAM: SGB. 16 GB 

■ Espacio en disco: 50 GB 

tí 32 Hangar 13/2K Games 

automáticas, granadas, cócteles 

Tarjeta 3D: 

Tarjeta 3D; GeForce GTX 660, 

I y—a Distribuidor: Take Two 

molotov... (dos simultáneas, más 

GeForoe GTX 970, 

líaeon HD 7870 

*9* NOdeDVDSíS PVPrec: 49,99 € 

arrojadiítas) 

GeForce GTX 690 

■ Conexión: 

Lanzamiento: Va disponible 

Vehículos: 

GeForce GTX 9S0 

ADSL (activación Steam) 

[ja*]] WEB: mafiagame.com 

De cuatro ruedas y marítimas 

■ Conexión: ADSL 


1 ral Lnfo sobre personajes, el mundo,,. 

Multtjugador: No 




iül 


H 


CPU; Core i? 

RAM; 16 GB 

Espado en disco-* 60 GE 
Tarjeta 3D¡ GeFoiceGTX 9xx 
Conexión: ADSL 
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Viejos conocidos te echan una mano en la venganza. Como 
tu ex jefe de la CIA en Vietnam, experto en localizar objetivos. 



El combate es bastante sencillo. El uso de coberturas es la 
clave, y los tiroteos no son complicados si hay pocos enemigos. 



La visión inteligente es una habilidad de Lincoln de lo más 

útil* No tiene explicación real, pero para la jugabilidad es genial. 




Coches espectaculares, jazz, carnaval, música increíble... ¡Esto es New Bordeaux! Por 

desgracia también es una ciudad dominada por las familias mafiosas. Y tú estás en una de ellas. 


[No tengas piedad de tus enemigos! Aunque no siempre es necesario acabar con los enemigos, 
cuando usas las eliminaciones sigilosas, sobre todo, la brutalidad es enorme. ¡Es la mafia, amigo! 


L a populosa ciudad de 
New Bordeaux recibe a 
uno desús antiguos veci¬ 
nos, de vuelta tras haber 
estado unos años en Vietnam: Lin¬ 
coln Clay, un tipo duro, con una in¬ 
fancia más dura a cuestas, regresa 
al gueto negro en que creció con la 
ayuda de los mañosos del barrio, 
dirigidos por Sammy, la figura pa¬ 
terna de Lincoln bajo la que madu¬ 
ró tras dejar el orfanato. La época, 
además, no era muy propicia para 
un joven negro sin recursos : racis¬ 
mo, conflictos sociales, derechos 
civiles casi inexistentes para ciu¬ 
dadanos de segunda... Pero ahora 
estamos en 1968 y la cosa ha mejo¬ 
rado. Algo. 

Pero el crimen organizado sigue 
dirigiendo los destinos de gran 
parte de New Bordeaux, y sus ciu¬ 
dadano s, en ios nueve distritos 
que la forman. Todos y cada uno 


Lincoln Clay regresa de 
Vietnam para vivir otra guerra; 
una entre familias mafiosas 


de ellos están dirigidos poruña fa¬ 
milia mañosa que, a su vez, rinde 
cuentas al gran capo: Mareano. La 
mafia italiana es la que controla 
la ciudad, y aunque Lincoln cono¬ 
cer a todos desde hace años, está a 
punto de iniciar un camino que le 
enfrentará con todos ellos, a raíz 
de la peor de las traiciones. La ven¬ 
ganza de Lincoln será implacable 
y brutal. Y nosotros guiaremos su 
mano contra sus enemigos. 

Acción y venganza 

La trama de «Mafia III» es tan 
atractiva como, a príori, el propio 
juego. Una saga de acción con una 


estupenda reputación, pese a con¬ 
tar con sólo unas pocas entregas 
en un lapso bastante alto. «Mafia 
II recoge el testigo de sus prede¬ 
cesores y da una vuelta de tuerca 
a la idea, apostando por una am¬ 
ble ntación radicalmente diferen¬ 
te -atrás quedan los tiempos de la 
"clásica" mafia italiana-, una nue¬ 
va época, un protagonista distin¬ 
to a más no poder de sus predece¬ 
sores y una época convulsa, en la 
que se mezclan conflictos socia¬ 
les, racismo, crimen y, por qué no 
decirlo, un cambio tremendo en 
la mentalidad de la sociedad nor¬ 
teamericana. 


UN MAFIOSO 
DIFERENTE 



La elección de Lincoln Clay 
veterano de Vietnam, negro 
y con una infancia terrible 
a sus espaldas, es toda una 
declaración de intenciones 
de Hangar 13. Tener al 
crimen organizado como 
esencia de la trama es, en 
realidad, casi secundario. 

El estudio ha apostado por 
una época poco habitual 
en juegos como los últimos 
años 60 del sXX, donde 
la brutalidad policial, el 
racismo y los conflictos 
sociales eran lo habitual. 
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jVaya tiempecito!, ¿eh? Aunque existen ciclos de día y noche, asi como cambios meteorológicos, 
apenas inciden en la jugabilidad ni en la conducción. Y técnicamen te tampoco son muy notables. 




Enfréntate 
a los jefes 
débanlo 
y negocios 
ilícitos. 
Cuando los 
venzas, podrás 
eliminarlos 
o hacer que 
trabajen para ti. 
quedándote las 
ganancias. 


FAMILIAS Y FAMILIARES 


Los distritos de New Bordeaux están controlados por 
distintas familias mañosas, aunque todas obedecen al 
temible Sal Marcarlo, un tipo tan despreciable como falso, 

Lincoln, por su 
infancia, conoce a 
todos los mañosos 
de la dudad, y hasta 
tiene buena relación 
con Marcano y 
sus hombres. Una 
situación que 
cambia muy pronto. 


Para conseguir su 
venganza corma 
los italianos, 

Clay tendía que 
conseguir la ayuda y 
el apoyo de los jefes 
de otros distritos, 
incluso de algunos 
viejos conocidos. 





La típica y esperada ambientado n cama valer a, a imltadón de las tradiciones de Nueva 
Orleans, aparecen en el primer tramo del juego, pero es algo anecdótico y apenas explotado. 



La historia y los personajes 
son, en realidad, lo mejorcito de 
«Mafia íll»* El guión está mag¬ 
níficamente escrito, los perso¬ 
najes son estupendos -aunque 
Lincoln, en ocasiones, es dema¬ 
siado plano y sus motivaciones, 
más allá de la venganza, se que¬ 
dan en un aspecto demasía- 
do superficial- y está muy 
bien contado, mez¬ 
clando recursos 
de flashbacks, 
docu menta¬ 
les, entrevistas 
y estilos claramente cinemato¬ 
gráficos con referencias desde 
a "El Padrino" a múltiples pelí¬ 
culas de los 6o y 70. Y luego, ade¬ 
más, está una banda sonora que 
pone los pelos de punta, con una 
selección de temas clásicos del 
rock y pop de la época que po¬ 
dría ser editada por sí misma* 


El racismo y los conflictos 
sociales aparecen en el juego, 
pero de forma algo ligera 


«Mafia III» lo tiene todo, a prio- 
ri, Pero una vez pasadas unas 
cuantas horas de juego, aun sien¬ 
do un título divertido y entrete¬ 
nido y no exento de numerosas 
virtudes, se le empiezan a ver las 
costuras. 

Una venganza larga 

Si a «Mafia II» se le achacó ser de¬ 
masiado dirigido, «Mafia III» in¬ 
tenta evitarlo, pero no termina 
de conseguirlo. De hecho, por 
intentar ser mucho más abierto 
al final queda bastante difumi- 
nado en sus posibilidades, pues 
fuera de las misiones principa¬ 


les y las numerosas secundarias 
no ofrece desafíos significativos* 
Puedes explorar con libertad, ro¬ 
bar coches, pelearte*./ pero los 
momentos de cierta "juerga" se 
ven enseguida limitados por la 
presencia policial que, tras una 
persecución, no tiene mucho 
más que añadir. Y la excelente 
ambientación de época, con sus 
conflictos sociales, no acaba de 
explotarse en condiciones* 

En cuanto a las misiones, las 
principales son interesantes y 
nos llevan a controlar, paso a 
paso, los nueve distritos de New 
Bordeaux para ejecutar la ven- 

















LAS CLAVES DE NEW BORDEAUX 



¡Ojo avizor y usa bien el entorno! Hay momentos en que más vale hacer reventar algo y que 
arrase con todo, a andar gastando munición. Sólo tienes que fijarte en lo que hay en el escenario. 



Persecuciones y tiroteos... ¡hasta bajo tierra! Hasta la mitad del juego no llegan las verdaderas 
amenazas mañosas y policiales, pero en el primer tercio hay varios momentos memorables. 




Conquista un distrito y conquistarás todos. Las misiones 
y su desarrollo de un barrio a otro de la ciudad, aunque 
tenga distinta ambientación, son muy similares. 


Estudia el mapa, 
localiza objetivos 
primarios y 
secundarios. Los 
coleccionadles 
también aparecen 
en el mapa. Si eres 
un completista, 
búscalos aquí. 


Usa las coberturas 
y las eliminaciones 
sigilosas. Es mejor 
tardar un poco 
más y despejar el 
camino a que salte 
una alarma y te 
veas rodeado de 
enemigos. 


¿Te deben un favor? 
¡Pues que te lo 
devuelvan! Si una 
misión se complica 
y tienes contactos 
en el barrio, la cosa 
se puede poner más 
sencilla con sólo 
una llamada. 


No desdeñes la 
ayuda de tus colegas 
mañosos. Los 
"recursos" incluyen 
que te echen una 
mano, directamente, 
o mediante la 
aportación de 
pequeñas ayudas. 


Busca a tus aliados, 
como el traficante 
de armas o los 
jefes de distrito. El 
primero te puede 
venir de maravilla 
si necesitas un 
arma más potente y 
recargar munición. 


ganza de Lincoln. Cada distrito lo 
controla un jefe mañoso y poner¬ 
lo de nuestra parte, junto a sus se¬ 
cuaces, no es complicado. Lo que 
acaba siendo, a la larga, es repe¬ 
titivo. Mucho, Aunque los objeti¬ 
vos son diferentes, las mecánicas 
son muy similares, y pasadas unas 
pocas horas -las mejores- todo se 
vuelve muy reiterativo. 

Se le ha achacado ser flojo en el 
apartado de conducción, pero eso 
no es algo significativo, en rea¬ 
lidad. También, ios numerosos 


bugs de lanzamiento. Algo que en 
un juego de este tipo es habitual y 
casi esperado, y que se suele resol¬ 
ver con parches. 

Pero en «Mafia III» no es ese el 
problema. El problema es que 
quiere ser « GTA V» y no llega. Ni de 
lejos, Y es un buen juego. Sí, lo es. 
Pero la jugabílidady la reiteración 
en el diseño de misiones son una 
piedra en el zapato. Quizá la ven¬ 
ganza de Lincoln se alarga dema¬ 
siado y debería haber sido más rá¬ 
pida. Y más variada. A..P.R. 


LA REFERENCIA ALTERNATIVA 



GTA V 

En cuanto a mundos 
abiertos con aventuras 
de criminales, no hay 
nada que se pueda 
comparar al genial 
«GTA V» y sus infinitas 
posibilidades. 


THE DIVISION 

Nota; 86 MM 253 

FAR CAY PRIMAL 

Nota; 81 MM 253 


NUESTRA OPINION _ _ 

Conviértete en el rey de la mafia de New Bordeaux. Conviértete en 
Lincoln, veterano de Víetnam, y escala en la pirámide criminal de New 
Bordeaux, mientras cumples tu venganza acabando con tus enemigos. 


LO QUE NOS GUSTA 

La historia. Bien escrita y con grandes personajes. 

La banda sonora es impresionante, con una selección 
de temas de los 60 y 70... jaludnantei 
El doblaje es fantástico, con una gran selección de 
voces y una interpretación sensacional. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


LO QUE NO NOS GUSTA 

Lo repetitiva que se vuelve la acción en cuanto 
controlas un par de distritos. Demasiado de lo mismo. 
Hasta la mitad, más o menos, el desafío es escaso. 
Algunos bugs; solucionados en su mayoría, pero 
todavía quedan varios por arreglar. 


JUGABIL1DAD 


DIVERSION 

!■■■■■■■■■■ 

CALIDAD/PRECIO 


MODO INDIVIDUAL 

La historia está escrita maravillosamente y plagada de personajes 
sensacionales. La banda sonora es INCREÍBLE. Dejando a un lado los 
bugs de lanzamiento, el juego es divertido y entretenido, pero a partir 
de cierto punto (temprano), excesivamente repetitivo y piano. Podía 
haber dado mucho más de sí, pero la sombra de «GTA V» es alargada. 



METAERITIE USUARIOS 


METACRITIC MEDIOS 
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GAME 



Selección GAME 
Premium PC 


PC Gaming LVGamer eSports i7 N970 



Ef PC más equilibrado 
para el jugador 
apasionado por 
los eSports. ¿Vas 
a resistirte a la 
tentación? 

1.329 € 

» CARACTERÍSTICAS: ^ 

■Caja 

Corsair Carbide 400C 
■Fuente de alimentación 
Corsair RMx 650W 

- MSI H170A Gaming Pro 

- Procesador ¡7-6700 

- Disipador Corsair H75 

- Memoria RAM Vengeance 
LPX16 GB 2400 (2x8GB) 

- Tarjeta Gráfica MSI 
GeForce GTX 970 OC 

■ SSD Corsair 240 G8 
Serie Forcé LE 

-HDWD Caviar Blue 2TB . 


MadCatz 

R.A.T. 5 Matte Black 


Un ratón para jugar como un 
auténtico pro, al mejor precio. 



69,95 € 


►CARACTERÍSTICAS; 


- Tipo de desplazamiento; Rueda 
■ Color de! producto: Negro 

- Materiales: Teflon (PIFE) 

- Aceleración (G): 50 

- Velocidad: 6000 mrró 

- Tecnología de detección de movimientos: Láser 

- Rueda de desplazamiento: Si 

- Resolución de movimiento: 5600 DPI 

- Interfaz del dispositivo: USB 

- Frecuencia de sondeo: 1000 Hz 


BenQ XL2720Z - 144Hz 27" e-Sports Monitor 



Si eres un auténtico sibarita de la mejor imagen para 
tus juegos, no píenlas de vista este modelo de BenQ. 


r »PANTALLA: 

-Unidad de luz de LED 

- Tamaño del LCD 27 T 'W 

- Frecuencia de act. vertical 100/120 / 144Hz 

- Resolución (máx.) 1920 x 1080 

- Área de visualizacíón (mm) 59760 x 336.15 

- Tamaño de pfxel {nnm ) 0311 
-Brillo (típico) 300 cd/m 2 

- Contraste {típico) 1000:1 

- (Dynamíc Contras! Ratio) 12M: 1 

- Angulo de visión (L / R; U / D) (CR > = 10) 
170°/160 o 

- lempo de Respuesta (Tr + Tf) tip. 1 ms (GTG) 

- Colores de pantalla 167 millones 
^ Gama de colores 72 % NTSC 


- Conector de entrada D- sub / DVí / 

HDMIX2 / DP1.2 / Toma de auriculares 

- Consumo de energía 

(Base de Energy Star) 27W 

- (Modo de ahorro de energía) 0 t 5 W 

- Dimensiones 548 x 642 x 273 

- Peso neto (kg) 75 

- Configuración Gaming 

- IMotion Blur Reducción Sí 

- Lew Light Blue Sí (10 niveles) 

- Negro eQualizer Sí 

- Modo Juego Sí cargadora 

- Modo de vísualización de 17" /19" /19 !1 W / 
21 h 5 ” W / 22" W / 23" W / 24" W 


►MONITOR: 


Consigue estos productos a través de 



y Recoger 


Consulta www.game.es/CYR para más información 































NZXT H440 NEGRA- 
AZUL V2.0 CAJA ATX 

Si te gusta elegir todos los 
componentes de tu equipo, 
comienza por uno de los 
mejores chasis disponibles 
con este modelo NZXT. 

113,95 € 


> CARACTERÍSTICAS: 

-Bahías 3,511 

- Puertos USB 2.0/ USB 3.0:2/2 

- Dimensiones: 48x51.3x22 cm 

- Entrada/Salida de audio: Sí 

- Gestión de cables: Sí 

- Placa base soportadas: 

ATX, Micro-ATX, MínHTX 

- Disco duro soportado: 2.5", 3.5” 

- Número de puertos3.5 n : 11 

- Ventiladores traseros: 120,140 mm 


- Ventiladores inferiores: 120,140 mm 

- Máximos ventiladores inferiores: 2 

- Ventiladores traseros: Ix 140 mm 

- Ventiladores superiores: 3 

- Bahías 2.5": 8 

- Ventiladores frontales: 3 x 120 mm 

- Ventiladores frontales: 120,140 mm 

- Ventiladores sup.: 120,140 mm 

- Ranuras de expansión: 7 

- Fuente de alimentación incluida: No 

- Peso: 10,2 kg 


Razer Blackwidow X Chroma ES 

Uno de los más alucinantes teclados 
—k mecánicos que 
k existen para 
tus juegos. 

1 189,95 € 


> CARACTERÍSTICAS: 

- Interruptores mecánicos Razer con una 
fuerza de accionamiento de 50 g 

- Vida útil de 80 millones de pulsaciones 

- Retroüuminadón Chroma personalizadle 
con 16,8 millones de opciones de color 

- Compatible con Razer Synapse 


- Reconocimiento multitáctil de hasta 10 
teclas simultáneamente 

- Teclas totalmente programabas con gra¬ 
bación simultánea de macros 

- Opción de modo de juego 

- Gestión del trazado de cables 

- Tecnofogía Ultrapoífing de 1.000 Hz 
-Cable de fibra trenzada 


imotomania 

¡Lo hemos probado! 

PC GAMING LCGAMER 
ESPORTS17 N970 

¿Crees que tienes el equipo perfecto para lan¬ 
zarte a la competición? ¿O acaso estás bus¬ 
cando mejorar el tuyo con este objetivo? En 
ambos casos, deberías echarle un vistazo a 
este modelo tan equilibrado y potente que te 
ofrece GAME, con lo necesario para triunfar. 


MADCAZT R.A.T. 5 
MATTE BLACK 

Si eres exigente al máximo con tu PC para jugar 
a tope y conseguir la victoria, no puedes dejar 
de lado un periférico tan importante como el 
ratón. Y este modelo de MadCatz ofrece jus¬ 
to lo que estabas buscando, con su precisión y 
sensibilidad extremas, a un precio genial. 


BEÑO XL2720Z144HZ 27" 
ESPORTS MONITOR 

Máxima calidad de imagen, un tamaño perfec¬ 
to para competir, resolución FullHD y un pre¬ 
cio difícil de batir, para un monitor de BenQ 
que cumple todo lo que el jugador más exigen¬ 
te puede pedir. Si los eSports son io tuyo, no te 
olvides de probarlo... ¡Te convencerá! 


CAJA ATX 

NZXT NEGRA/AZUL V.2.0 

Antes de empezar a montar tu PC de sobreme¬ 
sa debes de tener en cuenta qué tipo de chasis 
quieres usar como base. Esta caja de NZXT es 
tan completa y versátil que seguro que cumpli¬ 
rá todas tus expectativas, con todo tipo de co¬ 
nectares y soporte ATX y micro ATX. 


GXT38 2.1 Subwoofer Trust V2 



Sonido de gran calidad con subgraves más profundos 

79,95 € 


►CARACTERISTICAS: 

- Uso recomendado: universal 

- Tipo de interfaz de bocina: 3,5 mm 

- Color del producto: Negro 

- Ubicación de bocina: Piso 
-Número de altavoces: 2 

- Potencia estimada RMS: 60 W 

- Dimensiones del embalaje (alto x 
alto x peso): 429 x 290 x 347 mm 

- Tecnología de conedividad: 
Alámbrico 

- Ecualizador: No 


RAZER BLACKWIDOW X 
CHROMA ES 

Todos sabemos lo importante que es contar 
con un teclado resistente, a la par que sensi¬ 
ble y preciso, para esas largas horas de juegos 
que tanto nos gusta disfrutar frente al moni¬ 
tor, Este modelo de Razer no sólo es poderoso 
y atractivo, sino que además está en español. 


TRUST GXT38 SUBWOOFER V2 

No tienes mucho espacio junto a tu PC y para 
disfrutar del mejor sonido de ambiente es im¬ 
pensable montar un soporte 5.1, ¿verdad? En¬ 
tonces este conjunto 2.1 de Trust es la solución 
perfecta para tu problema: potencia, diseño y 
calidad de audio en muy poco espacio, y con 
unos graves espectaculares, ilmpresionante! 























Aunque ei juego no cuente con voces los diálogos El juego está repleto de guiños y referencias de 

son numerosos y los textos a veces interminables. todo tipo, tanto en diálogos como en puzles. 



la gestión del inventario es sencilla e intuitiva, y da 
datos comparativos en el equipamiento de Argus. 


ZENITH 

Rol de humor grueso 


ALTERNATIVAS 


DEX . 

Nota: 78 MM2S7 


ANIMA GAJE OfMEMORIES 

Nota; 72 MM 256 


EBEMHI 


Género: Actión/Rol 
rdloma¡: Español (textos) 

Estudio/compañía: 

[nftnigon Games/BadLand 
Distribuidor; BadLand Garnes 
N°deDVDs:l 

PVP rees 19,95 € (edición física) 
Lanzamiento: Va disponible 
WEB: w w w. zemtbtbzga mz r co m 
Información básica, tráileres... 


LOQUE HAYQUE TENER 


CPU: Dual Core 
RAM: 4 GB 

Espado en disco: 8 GB 
Tarjeta SU; GeForce GTX 280. 
Radeon HD 5850 


30 mi enomanía 


L a fantasía y el rol son casi 
impensables el uno sin la 
otra en lo que a videojue¬ 
gos se refiere. Y aunque, 
por lo general, ambos nos suelen 
llevar a universos épicos, dota¬ 
dos de una profundidad y grave¬ 
dad nada desdeñables, si andas 
buscando eso en «Zenith», proyec¬ 
to del estudio patrio de Infinigon, 
mejor sigue buscando. 

Y es que «Zenith» es, sí, un jnego 
de rol y acción* Se inspira en clá¬ 
sicos como «Diablo» y otros mu¬ 
chos -de hecho, las referencias 
múltiples a videojuegos, pelícu¬ 
las, libros y más son constantes 
en el juego-, pero desde el princi¬ 
pio en Infinigon quisieron darle 
una vuelta de tuerca a la magia, 
fantasía, personajes y tópicos del 
género, apostando por un estilo 
realmente único que sería e! equi¬ 
valente a una "spoof movie" si ha¬ 
bláramos de cine. Básicamente, es 


el "Scary Movie" del rol en PC, para 
decirlo en pocas palabras. Una pa¬ 
rodia del género que no se toma en 
serio ni a sí mismo, pero que usa 
todos los tópicos de diseño, com¬ 
bate, inventario, etc. para ofrecer 
un juego sencílióte, en su esencia, 
aunque con una dificultad notable 
y no pocos desafios. Y, además, un 
humor de trazo muy grueso, acen¬ 
tuando su tono paródico. 

Argus, 

un mago... diferente 

El protagonista, Argus Wlndell, 
es un personaje bastante pecu¬ 
liar. Es vago, gamberro, malhabla¬ 
do, algo torpe, tramposo y poco de 
fiar. Pero no es un mal tipo, en el 
fondo. Sus poderes son bastante 
impresionantes, así como su ca¬ 
pacidad de combate, y usando ma¬ 
gias de fuego, hielo y otras, junto a 
armas de diversa índole, tendre¬ 
mos que ayudarle en su objetivo 


en «Zenith», que consiste en que el 
mundo no se vaya al garete, 
«Zenith» tiene toques de juego 
de vieja escuela en una dificultad 
importante, jefes finales, diálogos 
interminables y variedad de esce¬ 
narios y entornos. Pero sus mecá¬ 
nicas de combate o la precisión, 
en ciertos momentos clave -con 
puzles o colocación de elemen¬ 
tos-, no son sus puntos fuertes. 
Es muy mejoradle en interacción 
y conflictos geométricos, pero su 
espíritu gamberro y políticamen¬ 
te incorrecto lo hacen divertido. Y 
tiene un buen precio. A.P.R, 


NUESTRA QFÍMQN 


vi til ivii 

Aunque como IDR de acción 
«Zenith* es bastante nomialito, 
resulta divertido. Alardea de un 
humor de trazo bastante grue$o. 
pero le falta d estilo gamberro de 
un «South Parlo* v &u urofundidad. 


[ANOTA 
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MM I! NOTO LA NOTA 







































REVIEW I 




[Descubre un mundo de héroes y campeones! Antena está buscando héroes que salven su mundo de las 
múltiples amenazas que lo acechan; dictadorzuelos, bestias, criaturas malignas, magos malvados.,. 



La construcción de infraestructuras, según las 
necesidades, es uno de los pilares del desarrollo. 



El combate se libra coordinadamente. Conoce a 
tus campeones y escoge la habilidad adecuada. 


CHAMNONS DF AHTERIA 

¿Eres tú el campeón que busca el mundo? 



CPU: Core i3 2120 a 3.3 GHz, 
Phenom 11X4 a 32 GHz 

RAM: 4 GB 

Espado en disco: 12 GB 
Tarjeta 3D; GeFcrce GTS 450, 
Radeon HD 5770 


L uchar contra el mal, aca¬ 
bar con criaturas legen¬ 
darias, combatir contra 
monstruos horribles,,. 
Cualquier héroe de fantasía que se 
precie sabe que esto es su pan de 
cada día. Ya sea mediante comba¬ 
te cuerpo a cuerpo, artes mágicas 
o uso de artefactos de batalla, el 
caso es que no hay universo fan¬ 
tástico que, antes o después, no 
acabe reclamando su campeón o, 
como es el caso, campeones, para 
salvar a la gente pacífica y humilde 
del peor de los destinos, en forma 
de malvados tiranos o amenazas 
monstruosas, Pero «Champions of 
Anteria» coge todo eso y le da una 
vuelta de tuerca más. 

En el juego controlamos a un gru¬ 
po de tres campeones -al princi¬ 
pio sólo tenemos tres, pero iremos 
ampliando su número a medida 
que avancemos en el juego- que 
deben recorrer diversas áreas de 


Anteria para iimpiarias de peli¬ 
gros, construir asentamientos de 
colonos y, en definitiva, a contro¬ 
lar el mundo y defenderlo. 

Combate y construye 

El juego ofrece así una curiosa 
combinación de gestión y comba¬ 
te, Cada provincia de Anteria se 
divide en varias zonas que debe¬ 
mos ir colonizando, levantando 
estructuras según las necesidades 
de sus habitantes y desarrollán¬ 
dolas. Así, desbloqueamos nuevas 
estructuras, recursos y habilida¬ 
des para los campeones, además 
de armas y artefactos -balistas, 
cañones...-. Todo ello se une a la 
posibilidad de reclutar nuevos 
campeones, con distintas habili¬ 
dades mágicas, de combate, etc. 
para que, en cada ocasión, elija¬ 
mos el trío adecuado para llevar a 
cabo las distintas misiones que se 
nos propongan. En resumen: ges¬ 


tión, combate y estilo propio para 
cada jugador. La variedad es enor- 
mey la rejugabilidad alta. 

El combate, además, es también 
bastante original, usando la pau¬ 
sa táctica en todo momento y com¬ 
binando las habilidades de cada 
campeón, además de tener en 
cuenta que cada una de ellas ofre¬ 
ce fortalezas y debilidades frente 
a cada tipo de enemigo. «Chain- 
pions of Anteria» es un compendio 
de múltiples estilos y referencias 
pero, por suerte, ofrece personali¬ 
dad propia. Es una lástima que no 
esté doblado, eso sí. A.C.G. 

„ NUESTRA OP INIÓN__ 

La combinadón de fantasía, 
gestión y combato de «Champions 
of Anteria» ofrece toques de 
originalidad notables, lo que le 
convierte en un juego atractivo y 
bastante divertido- 
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I VIEW 



Lleva a tu equipo a lo más alto con las plantillas de la actual temporada. «FIFA 17» trae de vuelta el 
fútbol ' oficiar un año más, aunque con algunas novedades interesantes, tanto técnicas como en modos. 



La novedad más llamativa es "El Camino", modo Los inidos de Alex pasan por la academia para 

en que el que llevaremos a lo más alto a Alex Hunter. desarrollar su talento y ser objetivo de los oj eadores. 




Los entrenadores toman más protagonismo. 

Ahora nombres conocidos aparecen en el juego. 


El Ultímate Team sigue siendo uno de los modos 
más atractivos de juego, creando al equipo perfecto. 


FIFA 17 

Otra temporada, nuevas plantillas y modos 


ALTERNATIVAS 


PRO tVÜÜJTIQNSOCCEA 2017 

Nota: 70 MM 259 

N0A2KI7 

Nota: 90 MM259 




Género; Deportivo 
Idioma: Español 
Estudio/compañiat 
Electronic Aits 
Distribuidor: 

Electronic Aits 
m de DVDs; 4 
PVPrec: 49,95 € 

Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: www.easports.com/es/Jlf3 


10 QUE HAY QUE TENER 


CPU: Coréis SIGO a 3,1 GIIz o 
Phenom ÍJ X4 9GS a 34 GHz 
RAM: 6 GE 

Espacio en disco: 30 G5 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 460 o 
Radeon R7 260 


P arece que «FIFA» tiene 
dominada la composi¬ 
ción habitual de modos 
de juego y plantillas ofi¬ 
ciales, temporada tras temporada, 
y que cada vez es más complicado 
sorprender al fan. Pero con «FIFA 
17» la gente de EA Sports ha inten¬ 
tado ir un poco más allá y en vez de 
limitarse a mejoras técnicas, nue¬ 
vas animaciones o un mayor rea¬ 
lismo en la física, han apostado 
por modos de juego y nombres pro¬ 
pios. En más de un sentido. 

De Frostbite 
a Mourinho 

El primer nombre por el que la en¬ 
trega de este año de «FIFA» es in¬ 
novadora es él de Frostbite, pues 
es la primera vez en la saga que el 
juego usa el habitual motor de los 
títulos de EA en otros géneros. La 
realidad es que tampoco se nota 
un salto tan notable en los resul¬ 


tados como EA presume, pero la 
calidad global es bastante bue¬ 
na, aunque con las caras de algu¬ 
nos jugadores tan rígidas como de 
costumbre, y en algunos modos, 
especialmente, se nota el trabajo 
puesto en las cinemáticas. Sobre 
todo en el modo Historia. 

Aquí entra el segundo nombre 
propio de «FIFA 17»: Alex Hunter, 
nuestro alter ego en esta modali¬ 
dad que recorre la vida profesional 
de un jugador-pero no uno defini¬ 
do por nosotros, sino con nombre 
y apellidos, y circunstancias fami¬ 
liares específicas- desde sus ini¬ 
cios profesionales hasta llegar a lo 
más alto en la Premier inglesa. Si 
te suena no es extraño, porque es 
un modo calcado en su esencia al 
que estrenó «NBA 2K16», aunque 
cambiando la modalidad deporti¬ 
va y la ambientación. Un añadido 
interesante pero muy leeento en el 
desarrollo de la historia. 


Por lo demás, «FIFA 17» también 
da protagonismo a los entrena¬ 
dores este año, con nombres pro¬ 
pios de la Premier como Mou¬ 
rinho o Ferguson. Y en cuanto al 
resto, pues mejora detalles mien¬ 
tras mantiene lo bueno -y lo no 
tan bueno- de entregas anterio¬ 
res: modos de control de un juga¬ 
dor o del equipo en cada partido, 
torneos innumerables. Ultímate 
Team, menús y actualizaciones 
para hartarse y una jugabílidad 
que cada año presume de más y 
más realismo, pero que sigue es¬ 
tancada en lo de siempre. A.C.G. 


JVU ESTRA OPINIÓN 


«FIFA 17» innova en el apartado 
técnico con un cambio de motor 
gráfico e incluye el modo Historia, 
con Alex Hunter. Más contenido 
y plantillas oficiales, con la 
jugabílidad habitual de la saga. 

LA NOTA 
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REVIEWl 



Accede a la opción Blacktop desde el modo partido rápido para poder jugar partidos desde l vsl hasta 
5vs5 y mejorar tu técnica para ei resto de competiciones y torneos. 



La caracterización del personaje está cuidada 
hasta el mínimo detalle facial. 




En el modo "mi carrera" se siente la emoción de 

ser fichado por la mejor de las ligas del planeta. 


NBA 2K17 

¡Ahora sí vivimos la NBA! 



ALTERNATIVAS 


FIFA 17 

Nota: SO MM 259 


PRO EVOLUTION SOCCEH 2GF7 

Nota: 70 MM 2S9 


FICHATÉCNICA 


□ 

Género; Deportivo 
Idioma: Español 
Estudio/compañia; 

Visual Concepts/2K Games 

Distribuidor: rake Twq 
NO deDVDSíG 
PVP rec: 4S r 99 € 
Lanzamiento; Ya disponible 
WEB: 

www.2k.com/games/nba-2kl7 


LO QPEHAYQUE TEMER 


CPU: Core iB-530 a 2.93 GHz, 
Phenom IIX4 S05 a 2.50 GHz 
RAM: 4 GB 

Espacio en disco: 70 GE 
Tarjeta GeForce GT430, 
Radeon HD 6450 


e gustan los vi- 
de ojuegos depor¬ 
tivos? ¿Te gustan 
sobre todo los de 
baloncesto? Pues estás de suerte 
porque «NBA 2K17» te va a sorpren¬ 
der. Y es que aunque seáis pocos 
los que no conozcáis las entregas 
anteriores de la saga, hay que re¬ 
conocer que en esta entrega 2IÍ se 
ha salido. Desde controlar un club 
a convertirte en uno de sus juga¬ 
dores de forma individual, las in¬ 
finitas opciones de competición 
llegan a abrumar y satisfacer las 
exigencias de cualquier jugador. 

Entre las opciones del menú en¬ 
contramos las más típicas, des¬ 
de "partido rápido 11 , si no te quie¬ 
res complicar la vida y jugar con 
tu equipo favorito, hasta el modo 
"mi liga", que nos permite tomar 
las riendas de un club a casi todos 
los niveles, controlando desde las 
finanzas, fichajes y el banquillo. 


además de jugar ios partidos. Este 
modo permite jugar online ade¬ 
más de en modo local. 

Por otro lado está el modo "mi 
carrera", introducido por primera 
vez en «NBA 2K16», que nos mete 
en la piel de un jugador en su ca¬ 
rrera profesional, aunque de for¬ 
ma algo distinta a la anterior 
edición. Esta entrega ofrece un 
diseño mucho más afinado en su 
evolución, ya que en «NBA 2IÍ1Ó» 
los capítulos estaban prefijados, 
encasillando bastante más nues¬ 
tra libertad de acción. 

Además, desde el modo "mi ca¬ 
rrera" podemos acceder a "mi par¬ 
que", un lugar virtual on-line para 
jugar partidos 2 vs 2,3VS3 o ^vs 5. 

Real como la NBA 

En el aspecto visual la calidad es 
increible, sacando ei máximo par¬ 
tido de la potencia de las nuevas 
tarjetas gráficas. 



Otro apartado a mencionar es el 
audio, pues se han incluido soni¬ 
dos ambiente reales de la mayoria 
de los estadios que aparecen en el 
juego. Y la versión localizada al es¬ 
pañol incluye al trío de comenta¬ 
ristas de Antonio Daimiel, Jorge 
Quirogay Sixto Miguel Serrano. 

Quitando pequeños desajustes 
de la LA, en algunas ocasiones , 
durante los partidos solo se le pue¬ 
de poner un pero al juego: que los 
utilleros no deben de dar abasto 
con las toallas para cubrir el exce¬ 
sivo realismo del sudor de los juga¬ 
dores, Sí, es broma. M J*fr, 


NUESTRA OPINIÓN 

La mezcla equilibrada entre 
realismo y j tigabililidad 
convierten a la entrega de este año 
en un juego deportivo estupendo 
que cumple sus expectativas de 
forma sobresaliente. 




miCRomama &3 




















































I REVIEW 



Sí eres del Bar^a, bienvenido a tu juego de fútbol de esta temporada. Si no, «FES 2017», aunque cuenta 
con modos de juego atractivos, sigue ofreciendo lo bueno y malo de siempre en PC, y sin datos reales, claro. 



Si, todos sabemos cuál es ese equipo.» ¿verdad? 

Lo bueno es que sí eres del Barga. ya lo tienes hecho. 


Existe la opción de editar, pero no tener plantillas 
oficiales, salvo excepciones, sigue siendo negativo. 




La acción en el cesped está lograda, pero mejor no 
te fijes en el detalle de los jugadores ni en las gradas. 



Controlar todos los entresijos del club, en el modo 
Liga Master, es una de las opciones más atractivas. 


PRO EVOLUTION 80CGER 2017 

Seguimos en segunda posición... 


ALTERNATIVAS 


FIFA 17 

Nota: 80 

MM259 

NBA2K17 

Nota: 90 

MM 259 


BK 


B 


Género: Deportivo 
Idioma; Español 
Estudio/CümpañiaT 
Konami 

Distribuidor: Konami 
N° de DVDs: I 

PVPrec: 34.95 € (edición física) 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: www.kQnarrji.CQm/ 
wepes/2017/eu/es 


LO QUE HAY QUE TEÑIR 


CPU: Core 2 Dúo a 18 GHz, 
Athlon ir X2 240 
RAM; 1GB 

Espació en disco: 8 GB 
Tarjeta JD; Ge Forcé BSOO, 
Radeon X16Q0, Intel ÍID 3000 


H 1 igual que ocurre con 
m su eterno rival, «FIFA», 
Konami intenta que 
X JX«Pro Evolution Soccer* 
ofrezca cada temporada las sufi¬ 
cientes innovaciones para justi¬ 
ficar la necesidad de actualiza¬ 
ción de cara a los fans de la saga. 
V, de forma muy parecida también 
a lo que ha ocurrido este año con 
«FIFA», Konami ha apostado por 
innovaciones técnicas tanto como 
jugabilidady modos disponibles. 

Lo malo de todo lo que has leído 
en el párrafo anterior es que casi 
todo eso se puede aplicar a las ver¬ 
siones de consola, pero muy poco 
a Ja de PC. El apartado gráfico de 
«PES 2017» en PC es bastante me¬ 
diocre, por decirlo suavemente. 
Y aunque no sea el apartado más 
relevante de un juego de fútbol, la 
verdad es que ei Fox Engine luce 
bastante bien en consola, pero en 
PC los gráficos son bastante flojos. 


Es algo que se amplía al entorno 
del estadio -con gradas y público 
que dan grima, la verdad-, y a las 
animaciones de los jugadores, que 
juegues eo el modo que juegues, 
continuamente parece que están 
patinando sobre el césped ma s 
que corriendo... ¡incluso cuando 
están parados! 

El año del Bar^a 

Konami sigue manteniendo en 
«PES 2017» la habitual estrategia 
de no ofrecer ligas ni plantillas 
reales, salvo excepciones. Este 
año la gran excepción es el Barga, 
que no sólo es la imagen oficial de 
este entrega, sino que cuenta has¬ 
ta con una edición especial blau- 
grana. Aunque es algo a lo que los 
fans están habituados, y existe la 
posibilidad de editar todos los da¬ 
tos para actualizarlos a la reali¬ 
dad, no deja de ser un hecho que 
no resulta positivo. 


Los modos de juego no están 
nada mal, eso es cierto, especial¬ 
mente myClub y la Liga Master, 
que nos deja controlar todos los 
entresijos del Club, 

Pero lo bueno de esta variedad 
se ve empañado por una jugabili- 
dad tan discreta como el aparta¬ 
do técnico restante y los numero¬ 
sos problemas que tiene el juego 
en el modo Online. «PES 2017» tam¬ 
poco es, ni mucho menos, el desas¬ 
tre que muchos han pintado, pero 
está lejos de ser en su versión PC 
una alternativa a «FIFA». Eso sí, el 
precio es más razonable. A.P*R. 


N UES T RA OPINIÓN 

Más allá del pobre realismo 
gráfico, los modos de juego de 
«PES 2017» están bien, pero sus 
animadores fallidas, defectos 
y comentarios algo aleatorios 
siguen dejándolo tras «FIFA». 


LA NOTA 
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REVIEVt I 



Personajes inquietantes, misterios, desapariciones, secretos.» La experiencia de «Virginia» es un Todo «Virginia » se experimenta en primera 

recorrido fascinante por un universo que parece sacado de mitos de las series de TV„ r [sin una línea de diálogo! persona, incluyendo sus secuencias oníricas. 


VIRGINIA 

¡Entra en un universo de misterios! 



ALTERNATIVAS 


ABZLI 

Noto; 80 MM 258 


FIREWATCH 


No comentado en MM 




r 


□ 


Género: Aventura 
Idioma: Español (textos) 
Estutiío/cotnpaniai 
Variable $tate/505 Games 
Distribuidor: SOS Gantes 
N°deDVDs: 

No aplicable (descarga) 

PVR ret: 9,99 € 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: l 


LOQUE HAYQUE TENER 


CPU: Phenom IIX4 940, 
Pentium G4400 
RAM: 2 GB 

Espado en disco; 5 OH 
Tarjeta 3D: Radeon R7 250, 
GeForce GTX 650 


H ace algo más de 25 
años "Twín Peales" 
cambió, para siempre, 
la forma de entender 
las series de televisión. Después, 
otros nombres tomaron el relevo 
para seguir haciendo historia de 
la TV, hasta llegar donde estamos 
hoy: "Expediente X", "Perdidos 11 , 
“Stranger Things"». Y, casi, se po¬ 
dría decir que los indies de los úl¬ 
timos años están asumiendo el 
papel que creadores como David 
Lynch tuvieron entonces. ¿Es el 
caso de «Virginia»? Desde luego, 
hay mucho de todo esto en el juego 
de Variable State, y en más de un 
sentido. 

Misterio en Kingdom 

«Virginia» resulta difícil de califi¬ 
car como juego. Es más bien una 
experiencia interactiva que casi 
se podría considerar una película 
en primera persona. Incluso, dura 


menos de dos horas, así que hasta 
en eso tiene sentido la compara¬ 
ción con un film. Pero «Virginia» 
es mucho más que eso y que un 
juego aparentemente muy corto. 

Asumimos el papel de Anne Tar- 
ver, agente del FBI que junto a su 
compañera María Halperin acude 
al pequeño pueblo de Kingdom, 
en Virginia, para investigar la 
desaparición de un joven. La pre¬ 
misa no puede ser más sencilla. 
Pero, justo como pasaba en "Twin 
Peaks", cuya primera referencia 
inicial no podía ser más eviden¬ 
te en «Virginia», el aparentemen¬ 
te pequeño, tranquilo y anodino 
pueblecíto oculta más de unsecre- 
to que los ojos del que sabe mirar 
pueden llegar a descubrir. 

Los mismos creadores de «Virgi¬ 
nia» io definen como algo "raro". Y 
en cuanto empiezas a ver en pan¬ 
talla la ausencia de marcadores e 
interfaz -salvo un puntero-, la li¬ 


mitada interacción, la completa 
experiencia en primera persona, 
una dirección artística espectacu¬ 
lar y su absolutamente fascinante 
narrativa, te quedas enganchado 
sin remedio. 

No, «Virginia» no es para todos. 
Es raro, si. Y mucho. No usa una lí¬ 
nea de diálogo, ni voces, utiliza de 
manera magistral las elipsis, sím¬ 
bolos, emociones, secuencias oní¬ 
ricas y las infinitas referencias a 
obras maestras de la TV. Su banda 
sonora es espectacular y resulta 
hipnótico y absorbente. Y aún nos 
quedamos cortos. Ü.C.G* 


«Virginia» no es un juego, sino una 
experiencia. Juega con nuestras 
emociones, los símbolos y las 
referencias múltiples, incluso a 
leyendas de las señes de TV. Único 
y genial, pese a su corta duración. 


LA NOTA 



METACHITIC 


LAMA 
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OPORTUNIDADES 


PES 2017 A PRECIO DE 
TEMPORADA PASADA 

La llegada de un nuevo «PES* 
suele acompañarse de un precio 
apetecible. Este año tenemos un 
juego algo descafeinado frente 
a la versión para consolas, pero 
el precio que ha puesto Konami 
ayuda a tenerlo en PC: 34,95£ 
en Game.es. 


RED BARON PACK EN STEAM 

Uno de esos packs que apredan 
los mas veteranos. Bueno, 
también quien se interesa por 
los clásicos, Porque por mucho 
que vuelva, «Red Barón» es el 
de siempre, aunque venga con 
una versión remozada, Y con 
un precio también histórico en 
Steam, de sólo 7,99 €, 


RDCKSMITH 2014 EDITIDN 
REMASTERED 

El recorrido de «RockSmith» 
nos hace ver que hay sitio para 
juegos musicales incluso para 
músicos. Es el más exigente y 
vuelve renovado. Gratis si ya lo 
tenías, o por 39,99 € en Steam, 
Recuerda que necesita una 
guitarra de verdad... 


CAUOFDUTY BLACK OPSII 

Que no haya confusión. Este 
«Cali of Dutyis es el de 2012 
Pero resulta difícil ver la saga 
con rebajas. E! caso es que quizá 
no te acuerdes bien de él o se 
te pasara, pero aquí tienes su 
historia llena de ñashbacks y un 
avance de los «CoD» actuales, 
por 19,95€ en Amazon.es. 


mm 



Nuevo y viejo al mismo tiempo 


C uando nos llegó «Quan¬ 
tum Bréale», lo hizo con 
una falta de personali- 
dadnotable. El juego ha¬ 
bía cambiado mucho desde que lo 
vimos por primera vez. También 
es cierto que el desarrollo sufrió 
contratiempos. Como la obsesión, 
primero en Microsoft y luego en 
Remedy, por unir cine y series con 
video juegos. Pero el resultado fue 
y es un título notable, con un nivel 
técnico realmente espectacular y 
el sello de la casa. 

Como debió ser 

Ahora tenemos la oportunidad de 
adquirir este juego en formato fí¬ 
sico, con una estupenda edición 
coleccionista fruto de la colabora¬ 
ción entre THQ Nordic, Remedy y 
Microsoft, publicada por Badland 
en España. Además, incluye todas 
las actualizaciones hasta la fecha. 

Aunque aún está disponible en 
Microsoft Store y ahora también 
en Steam, la edición física inclu¬ 
ye nada menos que cinco discos, 
aunque necesita activarse Onli¬ 
ne. Además, viene un Blu-ray con 
el making of, un libro de arte, la 
banda sonora en CD, dos pósteres 
tamaños A3 y una guía rápida. Va¬ 
mos, que nos quedamos sin excu¬ 
sas para resistirnos a jugarlo. 
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IA NUEVA NOTA 
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AVANCE 

GAS GuzzterS Lvlrntré_ 19.95 € 

EADLAND GAMES 

Crimes & Punbments - 

Shertodc Hollines_ 29,95 E 

MototclydeíMi_2955 € 

tockBejXHilaü y 2 ) Go]d __2455E 

PaizerMaHD __ 2455 C 

B ANDA1NAMCO 

DaikSouTsnGOTÍScboLir 
oftfreFiistSiii 29.95 E 

DaikSoulsIH_29,95 E 

GridAiitospqat Black 

(Limited Ediñon)_J9 r 95 E 

Ltarisoflhe Fallen_19,95 E 

TlMBannerSaga_4,95 C 

ELECTRONIC MIS 

Batt3eEeld4 955 € 

Cryas3_9,95 E 

DeadSprce _795 € 

Déad $PMS2_995 € 

DejdSfHcEl_995 E 

MassEffect_ 995 E 

MassEffect2_9 r 95 E 

MassEffectS._9 r 95 € 

Medjlof Honor 9.95 E 

MedaJ oí Honor Wuffehter .. 9.95 E 

Meed far Speed - Most Wanted 9.95 C 

Origin Eradle PackAcaón Definitivo 
{EattlcBdcl 4, Mass Sfect 3. 

Dead Space 3, Msdílof Honor)__ 3955 C 

SimCity 4 Dehrce 9.95 € 

Trilogía Crvsis 39.95 € 

TrüíigEa Mass Eflict_3955 € 

Ultima IX Ascensión_4,95€ 

FX INTERACTIVE 

Dril® SimtüatoisíOlS_19,95 C 

FLightSiimilatoi520J5__ 19,95 € 

History Empiné Antholügy_9,95 E 

La Colección de Simuladores 2015 _ 19,95 E 

La Conquista de América (Paek)_14,95 E 

MasterqíGames 

AnUiology Deíuse (Pacte) _ 14,95 € 

ÍÍOCH MEDIA 

DeadLdandDoublePadt_9,95 C 

EScapeEteadísland_19,95 C 

Lira Croft & the Temple oí 

OsiiisEdkiónCotecdcinista__ i9,95E 

Metro LastLíght Limited Edition 4,95 E 

Metro Red™_19.95 E 

Risen3__9,95 E 

Rysc - Sonof Borne_ 14,95 E 

Saeredí_._29,95 E 

SatatsRowIV 

GameoftiieCentuiy Edition_9,95 E 

SaintsRow Re-Uected 

&GatQut oflfefl_19,95 E 

Steeping UQfs Deflndthe Edition 
{Edidón limitada) 14,95 € 

TheEvilWiíbin___29,95 € 

Wildstar_ 405 € 

K0NAM1 

PmEvoiittionSoccei 2016 . 19.95 E 

MERÍDEEM G AMES 

Dtardty OdgkHlStn_34,95 C 

Europa Urtiversalis IV.. 19,95 € 

OmertaGold Edition__4,95 E 

Trapico (Dictator Padc> ___9,95 E 

TtopicoS_19,95 E 

MICROSOFT 

Alan Walrés American Nightmnre_S,95 £ 

SEGA 

Altero Isolatiím (Edidón ftipley) _ 29,95 £ 

CompairjrofHeroesí_J9.95 £ 

Company oTHeroesí: 

Aidetmes Assault_19,95 £ 

FootteaD Manager 2015_19,95 € 

NEA2E15_19,95 E 

URISOFT 

Assassin's Creed Syndiicate _ 29.99 E 

Assassin's Creed UtiiEy ■ 

Spedal Ed ition 29,99 € 

FaHout3GQfHr 9,95 € 

ftlkwENewWsasUMmateEdition _ 9.95 € 

Magttí: & Magjf Héroes m HD Edition_14.95 € 

South PSrloU Vara déla Verdad_24,95 € 

Splnter Cell_4,95 € 

TheCrew_2995 C 

TheElder Scrolls IV Otilivion 

Edidón 5 o Aniversario_ 14,95 E 

Watch Dogs- Spedal Edition _ 29,95 E 

WARNER BROS, 

La Tierra Media- 

Sobraste Mentor_24,95 € 

MiáMast_3Q€ 


END TIMES 
VERMINTIDE 


Reunidos para ver cómo acaba la horda 


MORTAL KOMBAT XL 

Esto sí que es una talla grande 


L a lucha contra los Skaven si¬ 
gue bien viva y no va a pa¬ 
rar. Al menos mientras re¬ 
ciban ofertas para hacer juegos en 
Games Workshop. Esta vez tene¬ 
mos que recordar cómo llegó «War- 
hammer: End Times Vermintide» 
a nuestras pantallas. Lo hizo solo 
en formato digital y vendió 300.000 
unidades en pocos días. Apareció 
sin modo horda y con muchos con¬ 
tenidos en el horizonte. Ahora, un 
año más tarde, regresa en formato 
físico y lo hace con una experien¬ 
cia mucho más completa. 


El fin justifica los 
tiempos 

Lo que más nos gustó en su día, 
el cooperativo, sigue como marca 
para este «Warhammer», habien¬ 
do crecido mucho a base de actua¬ 
lizaciones. Los DLL gratuitos y de 
pago que llegan ahora, todos jun¬ 
tos, lo hacen un juego de verdad. 
Sin los fallos de lanzamiento y con 
muchas horas que disfrutar junto 
a otros tres amigos. Hay que felici¬ 
tar a Fatshark por el esfuerzo hasta 
llegar a este resultado. Sobre todo, 
por cómo se aventuraron el año pa¬ 
sado, en solitario, para lanzarlo a 
nivel mundial. 


Los problema de 
instilación por fin 
parecen cosa del pasado. 
La inclusión de sldns y 
personajes a mansalva 
nos encanta. E$te sí es el 
Mortal Kombat X(L) que 
queríamos. 


LA NOTA 


TCHA TÉCNICA 


Género: Acción 
PVPRec: 26.95 € (Xtralife) 

Idioma; Castellano (textos), 
inglés (voces) 

Comentado: MM 249 (Diciembre 2015) 
- Estudio/compañia: tatshark 
Distribuidor: Badland 
N° de DVDs: 3 + código -digital 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: vermintide.com 


LA NUEVA NOTA 


La inclusión del modo 
horda y todos Los 
contenidos que han 
llegado durante un año de 
vida, hacen de la actual 
versión del juego una 
experiencia aún mejor que 
cuando salió. 


LA NOTA 


SERIES CLASICAS 


D ecían que no lo veríamos 
en PC, pero ya está aquí 
«Mortal Kombat XL», con 
los contenidos de los Kombat Paclt 
que se podía n comprar por sepa ra- 
do, ahora bajo el mismo nombre. 
Están incluidos Predatar, Jason 
Voorhees, Leatherface o un Alien 
con el arte de H. R. Giger para sal¬ 
tar a la arena. Todo es muy de cine 
en esta entrega de la saga, donde 
no faltan los personajes caracte¬ 
rísticos, otros nuevos y todos esos 
"fatalíties" que lo hicieron famo¬ 
so. Además, el cambio de equipo 
para esta adaptación promete una 
instalación más amigable que con 
«X», que no Regó bien. Vamos, que 
NetherRealm vuelve a querernos. 


■ Género: Lucha 

■PVP Rec: 39,99 € ÍSleam) 
■Idioma: Castellano 

■ Comentado: MM 243 

(Mayo 2015) 

■ Estudio/compañía: NetheRrealm 

■ Distribuidor: Warner Bros. 

■ N* de DVDS: Sólo digital 

■ Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: morlalkombaLcom 
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I RANKING 


LOS MAS 
VENDIDOS EN: 

1. WORLD OF WARDRAFT LEGIÜN (12) 

■ MMO ■ Activision Blizzaid 

2. WORLD DF WARCRAFT LEGIÓN ED. GAL. (12) . 

■ MMO ■Activision Blizíard 

3. LOS SIMS4112] 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

4. WORLD DF WARCRAFT 5.0(12] 

■ MMO ■ Activision Blizzard 

5. FIFA 17 (31 

■ Deportivo ■ Electronic Arts 

OVERWATGH OflIGINS EDITIÜN (IB) 1 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

7. NBA 2K17 (3) ¡ 

■ Deportivo ■ 2K Gantes f Take 2 

9. DIABLO III (« 

■ Rol/Acdnn ■ Activision Blizzard 

9. DIAELO111. REAPEH OF SOULSdfi) 

■ Rol/Acción ■Activision Blizzard 

10. MINEERAFT(DESCARGA)(7) 

■ Aventura ■ Mojang,'Microsoft 

1. BATTLEFIELD 1(18) (CÓDIGO DESCARGA) 

■ Acción ■ElectronicArts 

2. S1D M£IEfl J S CIVaiZATION VI 

■ Estrategia ■ 2K Gantes i Talte 2 

3. FDDTBAIL MANAGER 2D17 LIM. ED. (31 

■ Estrategia ■ SEGA/KochMedia 

4. FARMIMG S1MULAT0R17 0) 

■ Simulación ■Pocos 

5a FARMING SIMILATOR17 COLLECT. ED, (3) : 

■ Simulación 1 Tocas 

6. THE SIME 4 CITY tlVÍHG (12) ! 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

7. FALLOUT 4 (IB) 

■ RnVAodón ■ Sethcsda 

8. THE SiMS 4 GEITO WOflK (12} 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

9. TITANFALL 2 (16) (CÓDIGO DESCARGA] 

■ Acción ■ Electronic Arts 

10. OALL QF DUIY INFINITE WARFARE LG.E. (18} 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

1. SID MEIER'S CIVILIZATION VI 

■ Estrategia ■ 2K Gamos 

2s BATTLEFIELD1 

■Acción ■ Electronic Arts 

3. THE DIVISION 

■Acción BUbisoft 

4. SID MEIER’S CIVILIZATION VI DIGITAL DELUXE 

■ Estrategia B2I< Gantes 

5. BATTLEFIELD 1 (CÓDIGO DESCARGA) 

■Acción ■ Electronic Arts 

G. FARMING SIMULATOR17 

■ Simulación ■ Máximum Games 

l SID MEIER’S CEVILIZAT1DN VI (DESCARGA) 

■ Estrategia ■ 21( Games 

B.FAU0UT4 

■Rol/Acción ■ Belhesda 

9. MINECRAFT(DESCARGA) 

■ Aventura ■ Mojang,'Microsoft 

ID. THE SIMS 4 

■ Simulación ■ Electronic Arts 


RECOMENDADOS DE 

mM IdáP 

H B lintel wlMrl H BlUiB B ■bu 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



OVERWATGH 



njiccidiu muluídgador non 

■ ADMISION ELIHARD M48J858 


nVEilWATCK 



0 - - 


La maestría de Blizzard 
para hacer suyos los 
géneros y pulir y hacer 
accesible cualquier tipo 
de juego, como ha pasado 
con «Overwatch», es algo... 
] impresionante! 


■ COMENTADO EN MM 257 ■ PUNTUACIÓN: 9D 



3 DEUSEX MANKIND 
DIVIDED 


H ARDI Oh .'ROL ■ El DOS MONTREALfSQOARE IM 
■ KSCH MEDIA ■40,950 



Magnífico diseño de 
escenarios, múltiples posi¬ 
bilidades de afronta roa da 
desafío, personajes con ca- 
risnrva... Podía ser más largo, 
abierto y estar más pulido, 
pero es estupendo. 


i COMENTADO EN MM 259 ■ PUNTUACIDN: 82 



MASTER OF ORION 



■ESTRATEGIA ■ NGD STUDlDS.'WñHGAMiríG LABE 
■WAAGAMIIJG.NET ■ 27.90 6 


S Wargaming y NGD Studíos 
han salido airosos del desa¬ 
fío de insuflar nueva vida a 
uno de los mayores clásicos 
de la estrategia en PC, con 
un estupendo remake que 
engancha que da gusto. 

■ COMENTADO ENMM M ■PUNTUACION: B1 



DOONI 



■ ACCION ■ ID SOFTWARE i BETHIEDA 

■ KOOH MEDIA H 34.958 

El reinicio de «Doom» es 
uno del os mejores juegos 
de acción que hemos dis¬ 
frutado en muchísimo tiem¬ 
po, innovando en diseño 
y jugabilidad, Vertiginoso, 
fascinante y bruta!. 



■ COMENTADO EN MM 259 ■ PUNTUACIÓN: 94 


1A WORLD 0F WARCRAFT 
1U LEGION 



■ MMO ■BLIZZARD 

■ ACTIVISION BLIZZARD ■44959 


La nueva expansión de 
«World of Warcraft» nos 
lleva a vivir nuevos desafíos 
en Azeroth y nos invita a 
descubrir la nueva clase del 
Cazador de Demonios, dan¬ 
do más vida al gran MMO, 
■ COMENTADO EN MM 25B ■ PUNTUACIÓN: 92 




HEARTHST0NE 
HEROES 0F WARCRAFT 



■ COMENTADO EN MM Í30 ■PUNTUACION:90 


Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
-las cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo. 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
únanles y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistarnos. 

NOTA; Estos son los mejores exponentos de los siete géneros 
puros (Acción, Estrategia. Deportivo, Véioridad. Simulación. 
Aventuras y Rol). "En la actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias incluidas 
en la sección de reviews pueden variar, adecuándose al 
juego del que se esté realizando el comentario. 



■ COMENTADO EN MM 199 ■ PUNTUACIÓN: 99 


STARGRAFTIIWINGS 0F LIBERTY 

■ BLIZZARD B ACTJ'.'IBIDN BLIZZARD ■ 39.95 E 
«StarCraft» volvió a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 



DISH0NDRED 

■ 1 RKiNE i'EETHESD! ■K0CHMEU 119,95 E 

Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 


I COMENTADO EN MM 213 ■ PUNTUACIÓN: 99 



■ PENDULO STUUIUS ■ FX ■ 9,95 G 
Péndulo tira de maestría y presenta 
una aventura que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabilidad, 

■COMENTADO EN MM 199 ■PUNTUACIÓN: 93 
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1 MAFIA III 


■ ACCIÓN ■ HANGAR 13 / H OAMES 
■TAKETWÜNXJUTÍE 



La esperada vuelta de la saga «Mafia» nos 
trae un juego lleno de posibilidades y con 
una radical giro en ambientadón y mecá¬ 
nicas de juego. Demasiado repetitivo tras 
las primeras grandes horas de juego, es sin 
embargo un juego estupendo y con una B3Q 
que pone los pelos de punta. 


■ COMENTADOENMM2S8 ■PUNTUACIÓN:*] 



XGQIH2 



■ ESTRATEGIA ■RRAX3SI2X GAMES 

■ TAKE2HA9,99C 


El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 
impresionante como espe¬ 
rábamos. La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 
nes tácticas , personaliza¬ 
ción, herramientas... 

■COMENTADOENMM252 ■PUNTUACIÓN:90 


6 T 0 TALWAR 
WARHAMMER 



■ KOGH MEDIA ■H.99G 

Nunca cuatro facciones tan 
diferentes en «Total War» 
habían estado tan equilibra¬ 
das, y nunca imaginamos 
q ue el g i ro dado hacia la 
fantasía llegase a ofrecer el 
mejor juego de la saga, 

■ COMENTADO EN MM 255 ■ PUNTUACIÓN: 95 



■ ACCIDNi AVENTURA ■RDCKSTAR 

mmnmmi 


■ Se ha hecho de rogar pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V» en PC. Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
jugabilidad... Un juegazo. 

■COMENTADO EN M 243 ■ PUNTUACIÓN: 9B 


O FAU0UT4 



■ ROi/ACCIÚN ■ BETHESDAGAME 8TUDI0S 

■ KOCH MEDIAS 34,95 € 


Uno de los juegos más 
esperados del año se ha 
convertido también en uno 
de los mejores. Bethesda 
nos vuelve a llevar al futuro 
postapocalíptico para des¬ 
cubrir una obra maestra. 

H COMI NIA DD EN MM 243 ■ PUNTUACION: 94 






CIVILIZATION 
BEVDND EARTH 



■ ESTRATEGIA ■FIHAXIS/2K 

■ TAKE 1 ■ 39.30 £ 



Firaxis y Sid Meier se han 
vuelto a sacar de la mano 
un juegazo, capaz de mejo 
rary renovar la fórmula de 
«Civilization». Un cambio 
para mejor, que aporta 
innovación y diversión. 


■ COMENTADO EN MM 237 ■PUNTUACIÓN: 96 



■ ROL/ACDIÓTi SERUM SOFTWARE 
■MDAINAMCO 


■ La tercera entrega de «Dark 
j Souls»esuna joya del rol y 
¿ de la acción por su pulida 
u jugabilidad e incomparable 
ambientación. From le ha 
| cogido el p u nto a l PC, con 
3 un juego espectacular. 

■ CQMENTADO EN MM 254 ■ PUNTUACIÓN: 91 




THE WIIGHER 3 
WILDHUNT 



■ ROL f AGGIÓK / AVENTURA ■ CD PHD! EKT REO 

■ BANOAINAMCO ■ 51.90 E CEO. GDTYI 



El JDR más deseado es 
todo lo que esperábamos y 
mucho más, «The Witchor 
3» es una obra maestra y 
un juegazo imprescindible. 
No te lo pierdas Si eres fan 
del género. 


■COMENTADO EN MM 244 ■ PUNTUACIÓN: 90 


15 SUPERHDT 



■ACCIÓN ■SUPEJMJT TEAM 
■ AVANCEN 19.95 £ 


Uno de los más innovado¬ 
res shooters que hemos 
visto en años, capaz de 
romper moldes y de ofrecer 
una jugabilidad increíble, 
además de una estética 
alucinante. ¡Pruébalo! 

■ COMENTADO EN MM 254 ■ PUNTUACIÓN: 92 




■ COMENTADO EN MM203 ■ PUNTUACIÓN: 9Í 


THE EIDER SCRÜLLS V SKYHIM 


■ BETHESDA ■ KOCH MEDIA ■ 13,95 C 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


NEED FDRSPEED SHIFT 

■ S1IEHTIVMAD I BLACK BIX I El IBA ■ 9.35 9 



La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 


■ COMENTADO ENMM17H ■ PUNTUACIÓN: 99 




SILENT HUNTER 5 


■UBISDFT ROMANIA ■ UBISOFT 119.959 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino, 

■ COMENTADO EN MM 185 ■ PUNTUACIÓN: 94 



FIFA» 


■ EA SPORTS ■ ELECTRON IB IRIS 119,95 9 


El rey ha muerto. ¡Larga vida al 
rey] Como se dice; quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 


■COMENTADO EN MM 225 ■PUNTUACION: 04 


mrenomanía 89 































I RANKING 


SELECCION DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Apenas tenemos 
novedades en la lista de 
estrategia.., Pero las que 
hay son jugosas. Sí. nadie 
mueve a «Total War» de lo 
más alto, pero la irrupción 
de «Master of Orion» es de 
lo más interesante. 



■■ ■ UU255 ■ PUIMM3ÚI£S5 

|-1 ■CAUTIVE ÚSSFW.3LV ■ SEGA 

HM flKTIDH MEDIA 




3 MASTER 
DFDRIDN 


11% de Las votaciones 

ES 

1 IMMÍSa BPUMTadmM: SI 
■ NGD SíUDIDS 1 WARGSiHHD- LABE 

I BWaRCAMIHQEMT 

4 

HEARTHSTGNE 

9 

Va de las votaciones 

S 

1 flMMEfl BKRIMCIMSS 
■ ELIÜAR3 

\ BflíTIUISI[)NEt«iaífl) 

C STARGRAFTR 

J lEGAGYGfTHEVGIO 

2% de las votaciones 

1 

1 flMMJdS BPUh'TDACBh:^ 

■ BUHARE 

1 flABTIVWBUZMB] 


acción 


Blizzard se ha hecho 
fuerte en el número 
1 de la acción con 
«Overwatch», pero el 
cambio de posiciones por 
detrás, junto a la entrada 
de «Deus Ex Manldnd 
Divided» anima la lista. 



1 OVERWATCH 


46 % de las votaciones 


B BWLU25J flPUIiTDICiOli: BD 
■araD/JiCMiíBLimfio 
BACmiStDH BlIZZAHD 




28% de las votaciones 



DEUSEX 

MANKIND DIVIDED 


mam ■MMZW ■ PUfiTUIDIDh; B2 
HSUFERHCTiaW 

mm nwiHCE 





38% de las votaciones 


2 STASIS 


30% de las votaciones 


B BMMHftBPMakSI 
■ THE BFÜTKEHK DDC.'DAEDILIC 
■ MES ]IEM 


4 THE 6UEST 


8% de las votaciones 


□ ■ MM 2SJ ■ PUNLUICM 
■ lEftMGDTHflMrSOSCaHtS 
■ 505 CMS 


3 RESIDENTE VILO 
HD REMASTER 


3% de las votaciones 


B BMM ?6L ■ PUimUCIÚN; 03 
■DAPCOM 
■ KDCH MEDIA 


En el mundo de la 
aventura sí que no hay 
movimiento... Bueno, en 
las últimas semanas, las 
posiciones del último 
mes se mantienen, 
aunque veremos qué 
ocurre en breve. 


J UFE IS STRANGE 

EK 3 BS 3 


mmt m m m m «ihtüacic h: s? 

| 1 flFBDEV'TAF.ES.'BIEEEH 

■■1 ■ EIDLAhO SIME5 


1 SHERLDGKHDLMES 
X KVILSDAUGHTH 



Era de esperar que 
Bhzzard -otra vez- 


p rovo case un terremoto. 
La llegada de «Legión» ha 
sido la causa, y la nueva 
expansión de «WcW» se 
ha aupado a lo más alto, 
desplazando a los demás. 




WOW LEGION 


I t I ■BUZÍAFO 
UJIflKriSJNE 


2 THE WITGHER 3 
WILGHUNT 

■BEBÍ 

B AMM244 flfWfTUW3ÚH:9iS 
■ DO PHCJEOf HEO 
HBAhDAl.'JAMCC 



10% de las votaciones 


3 OARKSOULS3 



□ 

■ UU254 fl PUh'TL'.OlDh: Si 
■FRTtusonw^ 

■ BAKQ4IHAMCD 


PILLARS 
: GF ETERNITV 



3 FAUOUT 4 


9% de las votaciones 


T 

UWW a?JÜTUACiÚ l l:£T 
■ 3ETHESDA DAME ST'JDIG!:REThíSC' 
■MU MEDIA 






Sin avisar, la última 


entrega de la saga «Fl» ha 
adelantado a todos y se 
ha colocado en la pole. Ni 
siquiera «ProjectCARS» ha 
sido capaz de aguantar el 
ímpetu del reden llegado a 
la lista. [Sorprendente! 




Fl 2016 


□I 


IftD MACADO EN Affll 
KOMASTEFS 


' PRDJEGTGARS 


35% de las votaciones 


■ MM ■ RiTUAQÚlU: 33 



4 

NEEO 

FORSPEED 

6 % de las votaciones 

□ 

1 BWJ2U ■ PUh’TUJCiOh:3Z 
■ CHOSE CAMES.'ElEDTflC'IICARTS 

1 ■ ELE’BTRBüIDARTB 



90 micrromania 






























































































































>0R TUS JUEGOS FAVORITOS 


Votar es muy senaUa Lo único que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e-mail a favorítosíSnücromama.es 
o en una carta a la Redacción de 
Micromanía. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publishing, Cf Playa del Puig, 9 
23230 Las Rozas. Madrid 

El empleo de cus datos personales estará sujetos la normativa vigentewbne 
Praieoctón de datos. Pára más iníonrooárc consulta el recuadio correspondiente 
en la sección "U Buaón'. 



Y ahí sigue, explorando 
la galaxia, combatiendo 
a los piratas y situado 
en el número uno. «Elite 
Dangerous» se asienta 
en lo más alto mientras 
conquista la galaxia. 
¿Quién lo moverá? 




ELITE: 

DANGEROUS 


33% délas votaciones 




I H FROHTim DfiTLDPMEMTS 
■ FKMTJMDmiDWWTÍ 


SIIENT HUNTER 5 


■ WIÍS 5 ■fJHrüñCld 4 :S 4 
ITJBCSSfT ROUUIIft 



3 LOS SIMS 4 




E l 1MMK? «PUÜÍÜtfáHiSt 
-I ■W.UiCúMIhG-HcT 
■ «WAflD» 





DEPORTIVOS 


Llegar y vencer. Un 
triple de campeonate 
es el que ha marcado la 
nueva entTega de «NBA 
2K», Mejoras, cambios y 
ajustes han hecho que se 
convierta en el favorito de 
los fans de los deportivos. 


45% de las votaciones 


NBA 2K16 


15% de las votaciones 


■TME2 


4 FIFA 15 


11% de las votaciones 


B mmvai ■ puhíu jc:hh;sí: 

■ ElECTRCHin Í.H1S 
■ ElECTROHIC-AHIS 


5 PES2D17 


S% de tas votaciones 

□ 

«KDHAMI 


'FIFA 17 


BU 


m» 

\2i w 

«I 


MI* 259 V PI.lhTUJ.OAH: £ 1 


NBA2K17 


CLÁSICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apela¬ 
tivo de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 


I.CIVIIIZATICNIV 



2 . AGE 0F EMPIRES 

3. G0MMAND0S 

34% de las votaciones 

26% de l as votaciones 

■ COMENTADO EN MM 37 
«PUNTUACIÓN: 91 

■ ENSENOLE STUDIOS 

«COMENTADO EN: MM42 
«PUNTUACIÓN: 22 
■ PTRU STUDIDS 



AVENTURA_ 



í MONKEVISLAND 

3.0REAMFAL1 



■COMENTADO EN MM A2 

■ COMENTADO EN MM139 

Í v PUNTUACION: SE 

«PUNTUACIÓN: 05 

1 PUNTUACIÓN: BD 

Bl “ 

■ LUDABARTS 

«FUNCDM 



SIMULACIÓN 


1. SIIENT HUNTER 4 

Z. IL-Z STUEtMOVIH 

3. LUCHAN 

Mi 3S% de las votaciones 

36% de las votaciones 

26 % de las votaciones 

«COMENTADO EN MMUB 

■COMENTADO EN MM 03 

■ COMENTADO EN MM 100 

1 « PUNTUACIÓN M 

■ PUNTUACIÓN: EI0 

«PUNTUACIÓN: 30 

1 ■UBISDFT/UBISDFT 

■1G/MADD0KBAMES 

lUGLE DYNAMICS 


DEPORTIVOS 



1. VlfíTUA ItNNIS 

! c. atNSmLt MlUUtti 

| j.rünimuuuui 

rf. 

Sl% de las votaciones 

| 40% de las votaciones | 

1 9% de las votaciones 


■COMENTADO EN MM 83 
■ PUNTUACIÓN: 02 
■SEGA 


a COMENTADO EN MM 62 
■ PUNTUACIÓN: 95 
s SENSIBLE SGttWARí 


■COMENTADO EN MM 66 
■ PUNTUACIÓN: 06 
41 DI NA MIC 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de I 
Tanto las listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier Juego que se qulers \ozbl 


micRomanfa 91 












































































































































X-Plane 8 se estrena en FX Store 


50% üe úescnente en la semana úe lanzamiento 















¡hlüí J ue S 0S - fxinteracti've.com 
/juegosFX 
@juegosFX 



El SIMULADOR DE VUELO PROFESIONAL 


Certificado porla FCC aviación Civilda los Estados unidos1 
para la íomación de pilotos. 


DISFRUTA DEL MÁXIMO REALISMO 


aviones, caninas terreno, ciudades y aeropuertos 
recreados hasta el mínimo detalle 


PILOTA TODO TIPO DE AERONAVES 


Reactores, cazas, avionetas, helicópteros dirigibles .. 
Incluso el transbordador espacia!. 











¡Héroes contra el mal! 


South Park agoniza. El crimen inunda las calles y sólo 
un aguerrido grupo de superhéroes podrá salvarlo. 

• Pero con estos héroes... ¡quién quiere criminales! 
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Género; Rol/Acoón 
Estudio/compañi a; 
Ubi soft San Francisco 
Fecha prevista: 

Principio de 2017 


Será nn juego de rol y 
acción ambientado 
en South Park y 
protagonizado por sus 
habituales personajes. 

La trama girará en tomo a 
los superhéroes en que 
se convierten los niños 
para combatir el crimen y 
luchar entre sí. 

Podremos diseñar el 
personaje, eligiendo 
sus poderes y uniforme, 
eligiendo entre 12 clases, 
■ Tendrá un nuevo 
sistema de combate 
y podremos manipular 
espacio y tiempo. 

Será el doble de grande 
que el juego anterior. 


tosa trayectoria de los superité- Francisco, en sustitución de Gb- 
roesen el cineparadarleunavuel- sidian, nos ofrecerá en pocas se- 
ta y hacer una brillante parodia -y manas para disfrute de los fans, 
algo de escarnio, que esto es South 

Park- en otro juego de rol y acción Guerra entre héroes 
que intentará ir aún más allá de lo Como ocurría en «La Vara de la 
que vimos en «La Vara de la Ver- Verdad*, nuestro personaje será el 
dad». Si la fantasía heredada de el niño nuevo llegado al pueblo. Una 
señor de los Anillosy Juego de Tro- vez escogido nuestro aspecto, nos 
nos daban forma al anterior jue- iremos acercando a los habituales 
go, los cómics y superhéroes ha- personajes de la serie. Al descu- 
cen lo propio en «Retaguardia en brir sus identidades secretas, nos 
Peligro». Una nueva oportunidad acabaremos uniendo a las fuerzas 
de adentrarnos en el universo de del Mapache, Mysterion, etc,, pero 
South Park que ahora Ubisoft San pronto descubriremos, como de- 


mroMAim 

DATOS 


E l Mapache vigila las ca¬ 
lles de South Park mon¬ 
tado en su fabuloso trici¬ 
clo. Pero no es el único, 
junto a él están el Cometa Huma¬ 
no, el Cobertizo, Mysterion y mu¬ 
chos otros. Todos conocíamos ya 
al Profesor Caos, pero la lista de 
superhéroes y supervillanos no 
ha parado de crecer en los últimos 
tiempos. ¿Qué está pasando en 
South Park? El crimen se extiende, 
si, pero hay algo más... Algo por lo 
que tanto superhéroe ha apareci¬ 
do de repente en el tranquilo pue- 
blecito de Colorado: ¡el éxito! 

No, no son superhéroes salidos 
de los cómic de DC o Marvel. Son 
los personajes que todos conoce¬ 
mos de la serie de TV y del hilaran¬ 
te «La Vara de la Verdad». Cartman 
(el Mapache), Kyle (el Cometa Hu¬ 
mano), Ke,nny (Mysterion), Stan 
(Cobertizo) y muchos más nos des¬ 
cubrirán sus alter ego heroicos en 
un juego que toma la actual y exi- 


PtthsE 2 


La nueva entrega de «South 
Park» cambia la fantasía 
por los superhéroes, en una 
aventura rolera épica 3 3 



WQNDER tweek 
























Sí, no podía faltar el elemento escatológíco* Hablamos de South Parle y todos 
recordamos muchas escenas de «Ia Vara de la Verdad», ¿no? De momento Ubisoft 
no ha mostrado hada muy... escandaloso, pero rodo se andará, no lo dudes. 


temiente heroico a lo "Civil War" 
de la MarveL ¿De qué lado nos 
pondremos? 


Combate y rol 

Bajo la hilarante historia, diálo¬ 
gos y personajes a los que ya es¬ 
tamos acostumbrados en South 
Partí, de nuevo el rol y ía acción 
darán forma al nuevo juego de la 
saga. La creación de! personaje, 
la elección del tipo de superhé- 
roe entre 12 clases disponibles, 
el diseño de su apariencia y el 
sistema de combate serán nue- 


ciamos antes, que la lucha con¬ 
tra el crimen no es el único mo¬ 
tivo por el que los superhéroes 
han aparecido en South Park, 
sino también el éxito. O, dicho de 
otro modo, ia pasta. ¿Cómo? Pues 
emulando a Marvel y DC y crean¬ 
do sagas de películas, cómics y, 
quién sabe si hasta videojuegos, 
para ser el héroe favorito de todo 
el mundo. Así, los supechéroes se 
acabarán dividiendo en dos ban¬ 
dos; Mapaehe y Amigos, por un 
lado, y los Colegas de la Libertad, 
por otro. Y si, esto pinta a enfren- 


micRomania 
























LOS HÉROES CONTROLAN TODO SOUTH PARK 



Los barrios y zonas de South Parle tan conocidos por los fans de la serie, aparecen en «Retaguardia en Peligro» con un aspecto único y 
convertidos en perfectos escenarios para las correrías de los nuevos superhéroes. Nunca el pequeño pueblo montañés ha tenido un 
aspecto tan oscuro, parodiando a la perfección los universos de las películas de superhéroes de DC y MarveL 


El legendario My sterion vigila el hoy abandonado barrio de S o dosopa. 

El alter ego de Kenny McCormick lo ha convertido en su territorio. Algo 
lógico, por otra partem teniendo en cuenta que es donde sigue viviendo... 


El Cometa Humano ataca desde la distancia, luchando junto a 
Mapache y Amigos. El bueno de Kyle se ha convertido en una mortífera 
arma que hace de los cielos, gradas a su cometa, sus dominios. 


Por las noches, los niños de 
South Park se transformarán en 
sus alter ego heroicos 


vos en «Retaguardia en Peligro». 
La idea es hacer un juego más 
ambicioso y complejo que el an¬ 
terior y tener detrás a los mismos 
Trey Parker y Matt Stone como 
guionistas parece asegurarlo. 

El sistema de combate, por 
ejemplo, además de las habitua¬ 
les habilidades escatológicas, in¬ 
evitables en algo relacionado con 
South Park, nos dejará desarro¬ 
llar superpoderes '“de verdad", 
y podremos hasta, por ejemplo, 
manipular el tiempo y el espacio 
durante las secuencias de lucha. 


El espirito South Parle es tal en 
«Retaguardia en Peligro» que 
hasta en las últimas presenta¬ 
ciones del juego en ferias inter¬ 
nacionales se presentó un hila¬ 
rante periférico, el Nosulus Rift, 
para apreciar 'otra*' realidad vir¬ 
tual oliendo los pedos de los per¬ 
sonajes. ¿Es real? ¿Es de coña? 
¿Lo lanzarán? Teniendo en cuen¬ 
ta lo que es la serie, no nos extra¬ 
ñaría que esta aparente broma 
se hiciera realidad. Ahora... ¿tie¬ 
nes lo que hay que tener para oler 
los pedos del Mapache? A.P.R. 



Los combates serán tan divertidos como en «La Vara de la Verdad», sólo 
que ahora, a las habituales habilidades escatológicas de los personajes se unirán 
superpoderes como ios de los héroes de los cómic... aunque algo más peculiares. 



¿QUIÉN NO QUIERE AL MAPACHE EN CASA? 



Aunque puedes ver más en detalle el contenido de la estupenda 
Edición de Coleccionista de «South Parle, Retaguardia en Peligro» 
en el reportaje que hay en este mismo número, no podíamos dejar 
de reseñarla también aquí. La figura de Cartman convertido en 
el Mapache y el regalo del juego anterior en formato digital, ya 
justifican su adquisición, teniendo además en cuenta un precio más 
que interesante de menos de 90 €. Es una pena que no llegue hasta 
nosotros la edición americana Remóte Control Coon Mobile, con la 
figura de Cartman en triciclo manejable por radio control. ¡Eslá caña! 
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Kamaca es el escenario en que el futuro de Emily Kaldwin se decide y 
donde el juego de Bethesda se desarrolla. ¡Vive la acción total! 
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BATTLEFIELD1 

Descubre los secretos de la Primera 
Guerra Mundial con el espectacula r jue¬ 
go de DICE y EA, ¡Telo contamos todol 



CEVILIZATION VI 


|Por ñn podemos jugar un turno más! 
Ha llegado «Civílization VI» y te conta¬ 
mos todas sus novedades. 



TITANFALL2 

Únete a tu Titán en una guerra explosi¬ 
va. «Titanfall 2» llega cargado de nove¬ 
dades, que probamos para ti. 


Nota: Los contenidos de esta página pueden cambiar en fundón de ia actualidad. 












oficial y Casadores de Alienígenas: el 
nuevo DLC de XCOM 2 llega 
el 12 de mayo 


sale CivfliitóonVlyi 
llegará en 2016 


2 ox6 FCiBeJíi* 
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¡SOLO PARA ADICTOS AL PC! 


e ACTUALIDAD o HARDWARE o TALLER 
o JUEGOS o CONSULTORIO o RETROMANÍA 
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